
Amiga monitor med indbygget TV, 
ncl. fjembetjening. Normal 2399.- 
Kabel til Amiga kr. 100,- 



200.1 . 
Nu p6 ilitxjd. veil. 9.90 
v/ 100 slk 



Verdens bedsle og hurtigste 




52Mb A500 

vejl. 5999,- 



Alto jHiser 
tf tool, moms 
og field* 
KUN til 
3L 



100Mb A5O0 

vejl. 8999, 7499,- 

52Mb A20O0 ---- 

vejl. 4999.- 3999,- 

vejl. 6999, 5999,- 



v 1 




Stereo Sound 
Sampler 1 



line omskifter. Og s£ er den 
fuid software komoatibel! 
F.eks. er AudioMaster III 
lilpasset Amitech sampieren 
under navnet "SiarSound" 
Incl. audiokabel. Vejl. 799.- 

649, 



InterSound KUN 
Sampler program ^ 
Vejl. 899,- 549,- 

BegrsrtSet ArtUI. 




ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE APS 

Lyshojen 10, 8520 Lystrup. TH. 86 22 06 11 
Telefoniid: 9 -17.00. Fredag: 9-16.30 



Telefax: 86 22 06 55 



Priser incl. moms 



Ja tak! Send mig omgaonde • GRATIS: J Katalog J Software katalog 
Brochure pa: J AmiTech PC J Andet: 



Du han og*>!> 
wefllcegge din 
Desiiiling. Hush 
vM fomtlbetaling. 
ai palagge kr 38.- 
I fioflo. dog Mr, 6A. 
ved Kflb at monitor 
elle< ccimputor. 
Pr efterWav 
ytiethgere h». 17,-. 



Navn. 

Adresse 

Poslnr. 



By 



Kuponen (eiler kopi) senfles I iuk*et kuvert tjl : 
Alcotlm, Lysh&jen 10. 8520 Lystaip. 



CDTV. Det st0rste teknologiske gennembrud 
siden TV'et, videoen og CD-afspilleren. 




^IWlf erden ^nid!e 

W I W Combination af TV. 
video, CD ■ og computeren! Verdens 
ferste interaktive multirnedia-maskine, 
som spiller musik, viser grafik, billeder 
og film - eller fungerer som etektronisk 
billed bog! En enkeli CD-skive rummer 
op tit 300.000 A4 sider! Og denne 
enorme kapacitet kan bruges til 



avancerede videospil, undervisning, 
dokumentation, presentation, musik- 
vaerksied, opslagsva?rk, illustrerede 
berneboger og meget, meget mere. 

Enkelt og logisk 

CDTV bruges sammen med dit TV 
og/eller dit stereoanla?g. Ved hjaslp af 
den enkle og logiske fjernbetjenmg 



Commodore 

CDTV 

/ iNrenACTivi 

MULTIMEDIA 

Nu komrner du ind i billedet. 

navigerer du selv rundt pa" den valgte 
CD'er og finder de spil, informationer 
eller bilieder, som du snsker. 

Prov den selv! 

Blrv selv overbevist om CDTV's fantasti- 
ske muligheder. Kontakt nasrmeste 
forhandter, Vi onsker dig velkommen i 
CDTV's utrolige verden! 



Mamwste farhandfer oplyses p3 tit 8G 28 95 ! T 



I N D H 0 L D 



Klaus fttotd'eid 
Oulresaktsr: 

ChtiSuen Maiiensert. DJ 

Sp*nfaklBr 

Soren Bang Hansen 

TokaiifiMMr. 

iccpc Siron Mniici 




i B. Poulsw. Cnnstian SoanevOn. laNot> 
Sioih, Gen Sawensen. John Alfi* HWdlykhe. HennH 
Oauwn. Hons Henrik Sang, Mont Z SDnrur, Mine 
Pms-MaJier. To/hen Hamme/, Bo Jornenser. Uaile- 
ne D. Snerar. Rasmus Benelsen. Sven BilSn, Claws 
Lein Jeppertsen. Emil H. pedersen. Jesper Kernel, 
Lone Rlohtei, Clans Atwilk. Thomas Gllegsard, 
FlemmingV. L»scn.5eren>enwm, larsH.oisen. 



Tekefontld: 11:00-16:15 
Tefcrfon: 33 91 26 33 
Tetefai:3391 28 33 
P0SIgliO:9 71 1600 

AfMbonnorncnl 346,50 

igratis spi! Inklusrv) 

S/2-afS aoonnemeni kr. 19Q,- 

KvM btadnt er enian tofsmtel ells u aeoiive, DMes 

Ou rette lienveodcisc III dlt kWaie poatkontor. 




Oansk Seieklrv Presse Ap5 
St Kongensgade 72 
1264 KobenhavtiK 
Tolofon:33912833 
Telefax: 33 91 01 91 
Saiga- og Mariietingcnef: Lars Merland 
Produktlonschar: End Lenmngs 
Knnsukjnter: Biigtle CHjye 
Anne Rlbe* Nielsen 

I Tags atitfyseifiaailulMt MM a iaaotunoaaep:lac 1W0 iw 
-COMjiulx' 23fi 000 lam n.rr mtwu. n«OM «<tn> U 



Hid a kfkw.a S »d 9 mr. 

Farlaget Auoo A/S 

51. teOfleflsaaOB 72 

1264 Kabenliavn K 

Teietonud: Torsdage 16-16 

leiefon : 33 91 28 34 Telefa*: 33 9 1 01 31 



mm 

ArtAlet og lotos I 'Del Nye COMputW ma Ikke 
udnynes i annoncer eDet anden Kommorclot ssm 
n*€nhfl;ng, udenfonsg£ts st"tirUige accept. Cuniuf 
mod lydoligkikJcanglvelse aeeepteres Foriaget hat 
(at in at snjykfce og udgjve IndaendlD programmer 
pa ano>e metHer end i ttadet Feriagot pMag<;i ?>g 
Intel atisvw lor event uetie tryklejl. 



Drmensla lit GraFX 
PrePress 

Dansk Heotsei Rotation 

De nestfi rsdaktioneito aOor I 'Dot N>« COMputer * 
«> laver pa en Amiga 3000. med blhoreode soft og 
hardware, at firmaet Dimensla III GraFX 

lata 

Toblscn & Guionann 
Playground 
Japson data 
B7 

WiUfcUfca, 

Danmart! OCA. A 



Norge: Narvesen 



AUktnRtploy m 

Dm kendtc <befygteoe> fieeree-modul til 

Amiga e< kommci I en nyogtnegelOodn! version 

Stai, ihvff «r RgiliMM 

Skatte-uben najrmor 5kg, ogvl kigger derfor pa 
S kalie programme i ill Commodoto 64 og Am (go, 

test a* del nye spll.og rter\ ■:«■ no: hoioot bag. Buntrog. 

Lieaeines egne tegnsrier I Wadol- vinoofon W5QQ kr. • ^aneim! 



Tips til hvnedan du sender i Trade Wars, 
Ofilinesplllet pa COM BBS. plus HQl nyt om basen 

Go****, 

ONC'stesiNJld 'stilkee tack', med gnjndig. test at de nyesw spil 



27 
28 
30 
31 
33 



^ Fagpresse 



Med en llile anotdning, tr o Bccalon, s"u«c 0»n Am^a 
kunne kdn; megfll hunieere gw den mi og&S Oei? 

La«dlno|M «ldW, 7 

Vi fortsaBlte( wtcs gennemgang at itvotdan du enkelt kan lave oe redlgere 
din egen video, meo Amigaorv 



ED 



Dansk Opiags,kontroi, og Dan 3k Media Indai. 
DMIogBMl 



Sa er dot om at kildte shoene og varme op til oat hen su»e Amlgabrag i 
1992 • Det Nye COMoutefs Amig«ut]atinngl 

Man p™*fcl In CVP 

Bco0R i USA has en at Amiga-verdens sa 
absolut ststste udviklwe at natdnaf e og lllbchat . 



72 



conus 

"Dot tye COMpuW's Bulletin Boaid System 
kerer 2a time> l daignct. 7 dage ■ tojen, rood 
A2P0/260Q Baud, 8 dataoit, 1 slopM og lnge»* 
DetiteL Bmfltkkefllt nbonnemeAtsnumrnei 
sotn oasswo/d, mc^t bnjgolcflorcgot vnlg. 
Fafg «n5irukseme pa baseti for at Dllvo legistre- 
fol sombruAfl*. 

"COM BBS - . tekjlon: 33 13 20 03 
SysOPs: Oajs l Jcppe&en & Hans H. Bang 



fcgnNyaVmMT 

iesporSlocnMiiiie»iia'*tail'medenadlap idsek^rt. og Oliver bekendt / *^ 
med problemot: EDB-etoflken. vs Omvenienen. 



NvbainaAUqa 

Klg pa to kon fra Nlkita Data, dels en sikkerhodskot . 
ogdol* en nOM-omskirtet meltetnf.eks. 1.3og2.0. 

Iiiiw— ihri 

Hale to side spajkkot mcO fr ffi WW) 

nl digOet vil heodW mod/ for/ III din compuiet! 



76 
77 



COM|HftHHvtW*l 

N ytiodot or der masse* at ■ og du kan lajse dam at I e h» I 

Vor es uds enote medartw-der h at vaKel pa Amigamesse i 
Tysklana. Lass ham Betetmng. 

AttwaMayflAaafaSOD 

jof po Conwuodores nye version af den populasns Amiga 500. 

hvx bl.a. wotkbenoh'en et Wevet totatt redesignei. 

Douk Pliehtnp pa din nunpalfd 

Stotesi a' det ty© stnppokef-spii. der Di.a 
rvarTnne Mtcheison mod pa "sUlppcf'Jisten 

Hanoaat ZTMHd 

vi hat lunoxi dot hcidigc oscn. det nu 

ha* 22MH; og 52MB harddisk i sm A2000. 
Lav dm egen fest-mdoydelse med DIP. 





VI kiggef oado soil, der et pave). 

StodStrvki 

Gcrmemfat alto dine son pA n-konTtldl 
Ou finder alia snydetiosene ■■b- hot! 

Aam-hjanMl 

Tips og tdeor 111 del popuissre ptogtammertngssprog. 



2 • lot ilea imt hviriian kaa tlbt vil C 

Man benaver ikke roadvendlgvls vastge C. 
hvls man vil piogrammeto I andet end Amiga Basic. 

Test at Sfto*Maker. et suvetienl mullimedloorogram. 

Uu'91 

Ovetsigt over olio atikior I dot VVr." ar. 

AakjaaNaaaiaoHMl 

Bag den M uorlglnale overskrlft gemmer 
der sig en test af et node-udsktifl sproglftrn. 




Amiga 4000 
pa vej? 




Commodore hviler ikke pa. 
laurbasrrene efter lancerin- 
gen af Amiga 3000. I folge 
en hajtstaende medarbejder 
hos Commodore USA, er 
man I ffuld gang med planer- 
ne orn en storebroder til 
A3000. 

Da CD-ROM systemeE tip- 
pes en stor fremtid af Com- 
modore, er ptanen at den 
nye Amiga skal have et 
sadant drev indbygget, sa 
maskinen kan kare CDTV ap- 
plikationer. 

Grunden til at man ikke ba- 
re kan n0jes rned det CD- 
ROM cfrev, der er pa vej til 
Amiga 500 er, at det des- 
vserre ikke er kompatibert 
med resten af Amigaserien. 

Desuden vN maskinen 
vcere bygget op omkring Mo- 
torolas 68040 processor, 
hvilket burde give en hastig- 
hedsforageJse pa en faktor 5 
i forhold til A3000. Vidunde- 
ret bliver klart i slutningen af 
1992, og kommer sandsyn- 
ligvis til at hedde Amiga 
4000. 

En forespergsel til Commo- 
dores officielle talsmand, 
gav ikke noget resurtat, sa vi 
venter i spending pa, hvacl 
det kan blivetil. 

Indtil videre er maskinen 
meget hemmeitg, sa vl kun- 
ne kun fa lov at tage et bille- 
de af den med mikrofilm som 
ikke matte forstorres. Umid- 
delbart tror du maske, at 
denne saatning stutter med 
et punktum, men faktisk er 
det vores billede af den nye 
Amiga 4000. 



Ny version af 

AT-ONCE 

Den mest populate AT emulator til Amlgaen kommer ny I en ny version. Det er ATonce-PIus, der er 
udstyret med en 16 MHz 80286 processor. Der er desuden gjort plads til en 80C287 coprocessor, 
hvrs du skulle fa behov for at sparke hastlgheden yderligere I vejret. 

Indenfor PC verdenen maler man meget ofte maskiners hastigheder i det sakaldte Norton Speed 
index. Det er et tal, der fortasller hvor meget hurtigere maskinen kerer end en standard IBM XT. Her 
ligger ATonce-Plus pa 16.2 hvilket faktisk bringer den op I den billige ende af 80386 maskinerne. Til 
sammenhgning ligger bade den gamle AT-once og Commodores eget AT-Brldgeboard med et NSI pa 
omkrlng 8. 

Med kortet folger 512 K fastram, og kortet kan uden problemer kere i den sakaldte "protected 
mode", der f.eks. er nedvendlg for at fa Windows til at kore bare tilnsrmelsesvist sa hurtigt som 
Amlgaens Workbench. 

Prison kommer tii at iigge pa omkring 3500 kr. og hvis du vil vide mere kan du henvende dig til: 



Alcotinl 
LyshajenlO 
8520 Lystrup 
Til: 86 22 06 11 




Commodore dominerer 
videomarkedet 





yspen istedet for mus 



Med Atcoti ni s nye lyspen tilsluttet i Joystick port 2, kan du abne og lukke skuffer og ikoner ak- 
kurat som med en almindellg mus. 

Med lyspennen fatger et Mile program som korer I baggrunden. der lader dig bruge lyspennen 
sammen mod stort set alle programmer der kan kaldes fra Workbench. I programmet er der ind- 
bygget Justering, saledes at pilen pa skaermen kan placeres i et fast forhold til lyspennes positi- 
on. 

Pa lyspennen finder du 2 knapper, der fungerer akkurart som 2 knapper pa en mus. 
For de 599 kr. lyspennen koster folger der ogsa et lille tegneprogram, kaldet KvikDraw, der ra- 
dar over de vlgtigste tegnefunktioner. 



flrcotini 
LysltejenlO 
8520 LystPtip 
III. 86 22 06 55 





Ny version al ProWrite 

Det grafiske tekstbehandlingsprogram Prowrite fra New Horizons kom- 
mer nu snart 1 version 3.2. Den nye version inkluderer automatisk sa- 
ve, forbedret grafikbehandling og sa er den fuld postscript understa- 
te! 




- - ■ 




z: " j 






Interesserede kan nenvende sig hos; 
Silica, 008 44 081-308 1111 







Amiga 2000 og 3000 bliver videofikserede 



I England kan du i ejeblikket k0be en Amiga 2000 Personal Video 

Producer pakke. I pakken finder du en Amiga 2000 med en 40 MB 
harddisk og et A2300 internt genlockkort. Desuden er software lit- 

lerne SCALA og Detuxe Paint III titlerne inkluderet i pakken. Prisen pa 

pakken er kun 1299 pund, hvilket svarer til ca. 14 289 kr. 

Men det er ikke kun Amiga 2000 der henvender sig direkte til vi- 
deomarkedet. Ved k0b af en Amiga 3000 i England, far du Ikke blot 
Amigavision, men ogsa SCALA og Deluxe Paint IV for den almindelige 

listepris pa 2999 pund. I Danmark har det hidtil kun vasret Amigavi- 
sion, derfulgte med ved kjab af en Amiga 3000. 



v. 



De seneste markedsunder- 
segelser i Amigaens hjemland - 
USA, viser at Commodore nu 
sidder pa 2/3 af det professio- 
nelle video computer marked. 

Der er ingerv tvivl om, at del er 
del allerbedste marked, hvis 
Amigaen sKal sla igennem pa 

det professionelle niveau. Fak- 

lisk har salget af A3O00'ere nu 
overhalet salget af A20O0'ere 
og da omkring 15 procent af 
disse maskiner bliver anvendt 
til prassentattonsformai er det 
bestemt ikke et omrade der 
skal undervurderes. 



Computer porno i England 



En 24 arig ung mand fra 
Swindon i England flk sri livs 

chok, da politlet pludselig stor 
mede hans hjem. arresterede 
ham. og beslaglagde hans Ami- 
ga. "Var manden softwarepi- 
rat?" sparger du maske. men 
nej. slet Ikke. Hans forbrydelse 
bestod samaend i at have digi- 
tal! serecie billeder af letpaklaad- 
te kvindfolk liggende, og oven i 
k0t>et saslge dem gennem an- 
noncer I computerblade. 

Politiet i Manchester oplyser 
at den slags er ulovligt, og man- 
den skal nu m0de i retterv Fak- 
tisk er det ulovligt hvis du bare 
viser et sadant digitaliseret bil- 
lede til en kammerat. eller har 
det liggende pa et BBS. 

Vi kan kun sige; Godt man ik- 
ke bor i Engiand. 



Japan hopper pa CDTV-vognen 



Flere store japanske firmaer 
har nu set lyset. og har kastet 
sig over CDTV mediet. De har 
faktisk dannet et konsortium 
med det erklasrede formal at 
udforske CDTV's muligheder og 
lave appllkationer, der kan fa 
dig til at speerre ojnene op. De 
planlsegger faktisk at frigive de- 
clderede film til CDTV, dvs. laen- 
gerevarende sakaldt "Full Moti- 
on Video", der ellers er anset 
for at vaare en meget svser op- 
gave. 



* ALFA 
DATA* 



Priesenterer: 



ELEGANT SLIMLINE AMIGA FARVET DISKDREV. 

MONTERET I METAL KABINET. DISKE 
BUS OG T/END OG SLUK KNAP 
PRIS 995.00 KR 



FEDREVET HAR VIDEREF0RT 





KVALITETS MUS I ERGONOMISK DESIGN. H0JOPL0SNING 280 
DPI, SLIDST/ERKE MICROSWITCHES I KNAPPERNE. PRIS 295.00,- 
LEVERES MED HOLDER OG MATTE FOR 395.00,- 

(ER ATARI KOMPATIBLE] 



RAM UDVIDELSE TIL DIN AMIGA I FLOT UDF0RELSEI ALFA DATA 
51 2 KB RAM MED UR, BATTERI OG AFBRYDER PRIS 399.00,- 
ALFA DATA 2 MB RAM MED UR BATTERI OG AFBRYDER, FULDT 
MONTERET MED 2 MB RAM OG GARY ADAPTOR PRIS 1 495.00,- 





H0JOPL0SELIG OPTISK MUS 300 DPI MED GARANTERET 
SUDST/ERK MATTE. MICROSWITCHES I KNAP PER SIKRER LANGTIDS 
HOLDBARHED. PRIS 595.00,- 

(ER ATARI KOMPATIBEL) 



TRACKBALL TKB-MT 200 DPI, MEGET VELEGNETTIL TEGNE 
OG DTP PROGRAMMER HVOR DER K REEVES STOR PR/tCISSION 
SELF0LGELIG MED MICROSWITCHES I KNAPPERNE. 
PRIS 495.00,- 





TRACKBALL TKB-MT-AC SAMME SOM OVENSTAENDE BLOT 
MED MULIGHED FOR LOCK OG JOYSTICK FUNKTION MED 
AUTOFiRE. LEVERES I NYT OG SMART DESIGN BLA. CRYSTAL BALL 
MED LYS I. PRIS KUN 695.00,- (ER ATARI KOMPATIBEL) 



VI KAN OGSA LEVERE ALFA DATA MUS TIL PC r SAMME H0JE 
KVAUTET SOM TIL AMIGA. LEVERES BADE SOM PC XT/AT MUS. 
PRIS 295.00,- 

OG SOM PS/2 MUS. PRIS 325.00,- 



Importar 



BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 




OGSA SALG TIL FORHAND1ERE 



VEIL PRISER INCL MOMS 




Tag ikke fejl af del! 

MultlGros A/S har netop udgivet et Amiga-ketalog, som indeholder beskrivelser og bil letter af en 
masse spsendende hardware til Amiga (og lidt til PC). Kataloget Kan erhverves hos din lokale com- 
puter/foto-forhandler, eller rekvireres pr. telefon (se nederst). 

MultiGros A/S ferer ogsS den rent DANSKE serie Amitech, der nu Kommer i on ny og stilren linte, 
med detidllgere produKter som MaxiMem 512K-2MB, Stereo-soundsampler og diverse kabler. Af 
nye produkter kan naavnes: 

- hejkvalitets 3,5"-disketter, der ligger vasentligl over ANSI-standarden . og som derfor ogsa fun- 
gerer i kritiske kopimaskiner, 

- JoyMaster. joystlck-omskifter. der ogsa kan klare to mus. Ellers skitter den mellem de to ind- 
gange ved at taste pa rnuseknappen eller skyde-knappen pa]oysticket. Pris: kr. 299.- 

Interesserede kan henvende sigtil: 



MultiGros fi/S. III.: 8622 4288 




|NOPQRSTUVWXYZ[\|'a 
Icdcfgh ijkl ninopt|rstuv w 
|yz(| ..iiCtDY§-* a ---»"- : 
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Grab en font 



Hvis du godt kunne tasnke dig at udvide den hjemllge fontsam- 
Hng med noget udover det seedvanlige, sa var del maske ikke 
nogen darlig ide at Investere i GeniSoft's fontgrabber. Denne 
iader dig designe dine -egne fonts, og derefter save dem som 
standard Amiga fonts. Sammen med et tegneprogram gar den- 
ne fontgrabber saledes nemt hen og bliver et meget nyttigt 
Vcerktej. 



For yderligere information kontakt: 

GeniSolt: 009 44 0753 680863 



Colddisk 

opgraderer software 



Ejere af Golddisk's Professio- 
nal Page 2.0 kan inden laenge 
gratis blive opgraderet til ver- 
sion 2.1. Den nye version in- 
kluderer en massiv hastig- 
hedsfor0gelse samt de nye 
skalertoare fonte. Bemasrk dog 
at det ikke er den danske ver- 
sion af Professional Page, der 
her er tale om. 

For begyndere i desktop 
publishing er der masser at 
heme i Pagesetter 3, som 
f.eks. separat tekstbehand- 
ling og el bitmap tegne pro- 
gram. Desuden felger der en 
del clipart grafik med, som du 
kan peppe dine tekster op 
med. 

Som noget nyt lancerer Gold 
Disk ogsa sit farste regneark 
kaldet Professional Calc, 
samt det komplette hjemmevi- 
deo redigeringssystem Video- 
Director tii under 1100 kr. 



N v diskserie med 
musikinstrumenter 



Det er ganske smart at man i 
de fleste sequencere uden vi- 
dere kan bruge samplede mu- 
sikinstrumenter, men hvad 
nytter det hvis man skal til at 
sample alle instrumenterne i 
et he It orkester farst. For at 
g^re det nemmere at lave Ami- 
ga-baseret musik, har softwa- 
rehuset Gajits derfor produce- 
ret en helt ny diskserie, der 
deekker en raekke musikin- 
strumenter. Instrumentfamili- 
en i denne Sample Series 
raskker lige fra Percussion og 
effekter til klaverog keyboard, 
der alle er samplede som 
standard IFF-lyde. 

Pa hver disk ligger desuden 
en melodi, som eksempel pa 
hvad man kan fa ud af de 
pagceldende instrumenter. 

Interesserede kan henven- 
de sig hos: 

Gajits 009 1 081-2382515 




Apple-kompatlbelt 
netvaerk 




Nu kan du Koble din Amiga lil en Apple Macintosh og udveksle in- 
fonmationer med det nye DoubleTalk netva?rk fra Progressive Peri- 
pherals. Det er nemlig kompatibelt med Appletalk, der er Apples 
stand ardnetvzerk. Du kan naturligvis ogsa bruge det Amigaer imel- 
lem. og pa den made dele printere, datafiler og meget mere. 

Doubletalk underst0tter ogsa netveerksdistributiv software, det 
vil sige programmer, der er i stand til at kflre pa flere computere i 
et netvaerk samtidigt. for at formlndske kerselsttden. Det gselder 
f.eks. for 3D Professional raytracingprogrammer. hvor du "bare" 
skal K0be 50 68040 Amigaer og slutte dem sammen med Double 
Talk, for at kunrte lave raytracing, som vi andre laver DeluxePaint. 

Progressive Peripherals 
464 Kalama to Street 
Denver, Colorado 



Mus bag arbejdsskader 

Hvis du arbejder for meget med din 
mus, kan du risikere alvorlige arbejds- 
skader som tennis-albue og seneske- 
dehindebetasndelse, skriver Morgen- 
avisen Jyllandsposten. 

Socialrad giver i Teknisk Landsfor- 
bund, Sander Vendelboe, mener at 
musen kan blive til " J i990'emes ar- 




bejdsskade" blandt forbundets 
35.000 medlemmer - men hvorfor 
skulle det ikke ogsa gcelde alle andre, 
der arbejder dagligt med en mus? Ind- 
til nu har bade Arbjedsskadestyrelsen 
og Den Soclale Ankestyrelse dog af- 
vist skader. opstaet pa grund af for 
megen 'museri'. 

Pa billedet ser du Imidlertid en 
mussematte, som kan afhjajlpe diver- 
se hand-skader - nemlig en musse- 
matte med stpttepude. Den er lige en 
anelse for stor, men eilers passer den 
perfekt til -at lasgge arrnen/handen 

pa, nar man arbejder med musen. 

Men at man i det hele taget far mem 
af at bruge en mus skal man nok lage 

med et gran salt, f.eks. har chefre- 
dakteren for dette blad arbejdet med 
mus siden 1985, og nan bar ikke ta- 
get skade endnu - det skulle da lige 
veere i hovedet... 

Mussematte med stflttepude, pris 
kr. 250,- (ca.) 

Nfiwcom, 01.: 4369 2168 



Send rigtine breve over 
tetelomenet 



T ? 


i 




t 




ifj 

IE 


— .,— 









I Rnland har 
man udviklet el 
sakaldt. Data- 
brev-system, der 
overforer tekster 
til udlandet di- 
rekte fra afsen- 
derens edbarv 

laag til postens 
kuverteringscen- 
tre i de lande 
hvortil brevet er 
addresseret . I 
kuverteringscentrene bliver brevene 
udprintet (pa laserprinter), stoppet i en 
kuvert og frankeret, hvorefter de kan 
sendes afsted som et almindeligt 
brev. 

Men databrev-systemet begraenser 
slg ikke kun lil breve til/fra udlandet. I 
Finland hvor systemet har fungeret I 
praksis gennem flere Sr. er op mod 
10% af den daglige brevmasngde da- 
tabreve. Systemet er isasr smart for 
sterre virksomheder, der daglig sender 
meget post ud. idet der sikres en hur- 
tig levering, og sa sparer virksomhe- 
den desuden for at investere i tekni- 
ske anlasg til udprintning og kuverte- 
ring. 

I Danmark afprover man i fljeblikket 
Databrev-systemet som et pilotpro- 
jekt, sa en rskke kunder kan allerede 
idag sende breve udover telenettet el- 
ler pa magnetband/disketter til Pos- 
tens Mail Bureau i Alborg. De fleste af 
de afsendte tekster vil typisk vcere 
kontoudtog, fakturaereller salgsbreve. 
Nar disse idag ankommer til Postens 
Mail Bureau udskrives de pa laserprin- 
ter med firma-logoer og underskrifter 
inkluderet. 




Vinteren er ved at s Cram me sit 
knugende greb. og de fleste rigtige 
computer freaks svarer igen ved at 
saette sig bag computeren - iblandt 
dem den heldige vinder med sin 
Amiga-spllpraemte. 

Freddy Sorensen 
Nyvejl7 
8900 Randers 



Guybrush fra Monkey Island har 
god grund til at vasre glad - han er 
stadigveek pa en forstepFads - Eye 
of the Beholder og Wings siger far- 
vet og tak - sa der er nye navne pa 
listen: 

1. Monkey Island (1) 

2. Lemmings (2) 

3. Power Monger (5) 

4. F 15 Strike Eagle II (ny) 

5. Railroad Tycooon (ny) 
Boblere: Eye of the Beholder, 

Wings. Death Knights of Krynn 

C-64 

Farvel til Pirates!, der sejler mod 
varmere blmmelstrBg - og velkom- 
men til Death Knights of Krynn - ei- 
lers er der kun fixskydnlnger I fbr- 
hold til sidste uge. 



1. Creatures (1) 

2. Ultima VI (2) 

3. Last N Inja 111 (4) 

4. Death Knights of Krynn (Ny) 

5. Rick Dangerous 11(3) 



Boblere: Chase HQ II, Pirates!. 
Gateway to tlie Savage Frontier 

Hermed har vt karet de sidste ta- 
bere og de sidste vindere - og glem 
ikke at skrlve Ind - du kunne blive * 
den nseste vinder... 
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Her min top 5 over spil lil: Amiga (64 (Sat kryds) 



1. _ 

2. _ 

3. _ 

4. _ 
5, 




Novn: 



Adresse: 



Postnr./By:_ 



Send kuponen Hi: 
Dot Nye Computer 
' HITLISTEN 
Si - Kongensgadc 72 

1 264 Kobenhavn 




ZY-FI 

stereosystem 

Giver perfekt lyd pa AMIGA. 
ZY-FI systemet bestar af 2 
stk. 3-vejs minihojttalere 
med en kraftig indbygget for- 
steerker. 



Komplet 
system 
hun kr. 

(2 firs garanti) 



698,- 



I I wit 

REPLAY MK3 

Supermodulet, der blot s*t- 

tes i siden af AMIGA500 og 

giver et vaeld af nye funKtioner. 

Den nye MK3 version har blandt 
ande! indbyggel BURSTNIBBLER 
og FREEZE-knap lil kopiering 
at ALT! Giver over 50 nye kon> 
mandoer til bi.a. DOS, evigt liv i 

spil og den store maskinkode- 

monitor. Et sandt KRAFTV/ERK. 

der ber sidde pa entiver AMIGA! 

Rekvirer gratis informationsark! 



KUN KR. 
C2aregarafith 



512 kB 

m/afbryder 

m/ur 

512 kB 

m/afbryder 

u/ur 



0,5 MB 
MINIRAM 

398,- 



IEC 

RAM-UDVIDELSER 

(? An gontml) 

MEGA BOARD 1 MB 

Genbrug din gamle 0,5 MB Ramudvidelse 
(max. laengde 
9 cm.) og 
fa 2 MB 
ialt.Nem 
installation, 
(kreever kick- 
start 1. 3-). 



NYT PAKKETILBUD 

SMARTSOUND STEREOSAMPLER + 
INTEFtSOUND SAMPLER-SOFTWARE (ltd) 
Overforer en hvilken som heist lyd/musik fra stereoanlaag/walkman 
el. lign. til din AMIGA, hvor den via det medfolgende INTER- 
SOUND (begr. vers,) kan laves helt om. Gem lyden pa disk, 
spil bagleens. snak som Anders And eller lav e1 REMIX 
Lydkvaliteten er helt i TOP og prison er i BUND. 
Sampterate op til 110 kHz! 

Komplet pakke kun 



398,- 



(2 firs garanti) 

SUPER- 
BOARD 1,5 MB 

Har du ikke on RAM-udvidelse 
i forvejen giver SUPERBOARD 
dig 2 MB ialt til marksdets bedste 
pris. (kraever kickstart 1 .3). 
Nem installation. 



Incl. GARY-adaptor og RAM 

998,- 



KUN 



1198,- 



KUN 

Inci. ur. att>rytter, RAfrTog GARY-adaptor. 




ZYDEC 3,5" DISKDREV 

Engelsk topkvalitet. Stejsvag praecisions 
mekanik fra Citizen. Gennemfort BUS, 
afbryder, stevklap, metalkabinet og 
luftindtag med stevfilter. 
Kan man vaelge andet? 



KUN KR 



898,- 

(2 firs garanti) * 




ZYDEC 
MUS 

Laekkert drabeforms 
design, der ligger 
perfekt i handen. 
Hoj oplesmng giver 
perekt styring og praecis 
kontrol. 



Kr. 
(2 are garanti) 




SMARTSTAND 

Den perfekte kombination af indbyg- 
ningskasse og monitorstand. Skjuler 
ledningsrod, strcmforsyning, 
drev m.v.uunder mo- 
nitoren, og giver 
samlidig et flot 
PC-look. Kraftig 
metalkvalitet i den 
riglige AMIGA- 
farve. 




PAKKETILBUD PA FARVEPRINTER 

Alletiders farveprinter, der passer bade til AMIGA og Commodore64. 

Giver forbleffende flotte udprintningsresultater bade med tekst 
- \ og grafik. SOFT-TODAY har i en test mod bl.a. STAR skrevet 
H_ rS^ai MPS1550C er den bedste farveprinter under kr. 10.000.-! 
^fjN^ Prison Inkluderer udover MPS1550C-prirrteren: 
" Kabler, farveband, papir og 

GLNIUS x. traktorfremforing. 

TFRNFRR2FT x> Samlet vasrdi kr. 671 

^ Pris for hele 
pakken: 





Den perfekte 
praacisionsstyriiig 
til ethvert tegnepfoqram. 
in direkte pa pladen 
er oven pa en tegnira 
Laekker teonepen pa tyk- 
kelse med en almindelig 
btyant. Erstatter fuktet£endig 
musen, idet begge knapper er 
papennen. 



KR. 



2698,- 



(1 &s garanti) 

Refcw^ prater 



(2 firs garanti) w v . 

, 

POSTORDRE-KUPON 

Send kuponen vedlagt din bestilling, 
eller ring: 42 28 87 00 

<£=BFTlP-OPiTflI= 

Industrivej 19, 3320 Skasvinge 
Giro: 1 90 62 59 FAX: 42 288 255 

42 28 87 OO 

Man-fre. 9.00-16.30 Tors. 9.00-17.30 



POST.NR 



BY 



bestitingvedlagt 

belobet + kr. 20 til porto er ved. i check 
I onskes blsendt pr. efterkrav + porto (20,-) 
eg gebyr (25,-) iartkr.45 Haegges. 

Folgende onskes gratis tilsendt : 

I I AMIGA katalog l I Skriftpreve MPS1550C 
I I C-64 katalog I ] Action Replay MK 3 -INFO 



Messe i Koln 



Verdens storste Ami- 
qa-messe foregik i 
den tyske by Koln i 
dagene fra 31. okto- 
ber til 3. november. 
Udstillere fra hele 
Europa, USA, Canada 
og Taiwan viste alt, 
hvad man kan onske 
sig til sin Amiga. 

Af Ijirsjwrjtcn Hclbo 

Commodore havde indbudt. og 
Dele verden var kommet. Fortre^ 
die gang afholdtes den arllge 
Amiga-udstilling t Koln. Denne gang 
var 4 store nailer fyldt rued Amigaer, 
tilbehor og software. 

UdDudei var enormt, en lisle med 
udslillernes navne vtlle fylde en hel 
side her i bladet. Det f0lgen.de er der- 
for Kun et udvalg. Der var en del mere 

Commodore - 

- havde selvfalgelig den stcfrste stand 
pa messen. Her kunne man udover 
CDTV og Virtual Reality se alle Amiga- 
typer lige fra den nye A5O0+ til 
A3OO0UX 

Oet lille plus ved den den nye A5O0 
da^kkerovervaasentlige forbedhnger. 
Dertil harer ECS-Denise og en helt ny 
Agnus, som giver de samme oplosnirv 



ger som A3000. Nyt er ogsa Kickstart 
og Workbench 2,0. Som standard 
leveres computeren med et ur med 
batteribackup og 1 MB (chip-)RAM. 
Hvis det Ikke er nok. kan den yderfige- 
re udvldes med 1MB chip-RAM internt 
og 8 MB fast-RAM eksternt. 

Vidunderet kunne ogsa kBbes pa 
messen, til priser omkring 850 DM 
(ca. 3400 kr.) uden monitor. 

Den helt store nyhed var imidiertid 
udleveringen af de farste OS-2.0- 
upfiraderingssa»t til A500 og A20O0. 
Herom mcret boks 1. 

Hardware 

En af de fire h alter var forbeholdt alle 
former for hardware. Her fandt man 
harddlske. RAM-kort, turbo-korl osv. 
Lidt ud over det sasdvanlige var et 
RAM-kort til A300O med hele 64 MB 
fra firmaet Omega Daten technik og et 
turbo-kort med 68040-processor fra 
Supra. 

Firmaet Roflmdller viste deres 
tasiaturinterface. Med den kan man 
benytte et standard AT-tastatur til 
Amigaen. Man skal ikke give ret 

meget for et AT-taslatur, der er bedre 

end Amigaens. Htdtil har man bare 
ikke kunnet bruge det, Det kan man 
nu, og dermed kan Amigaen endelig 
bruges ttl tekstbeh and ling. Prlsen for 
interfacet ligger mellem 70 og 90 DM 
att efter Amiga-type. 

Samme firma viste et video- 
backup-system. Her bruges en almin- 
delig video-recorder som tape-strea- 
mer. Sammen med ssetlet far man en 
VHS-kasette med 200 Fish-disks. 

Hvis man har en A5O0, har man 
selvfalgellg ikke meget glasde af de 



Pa Amiga-messe i Tyskland 




Vod Commodores stand fund! man som uedvanlig vcogge beregnet hi graltit- 
li-moleme. Hor handle* do "wonoetto" nyhoota. PUC 1 275 w f .oks . an poito- 
restante odreiB* } den tydie by med posmimimere' - 8782- Man kan so gaetfe 
pa. hvod der kan boslillcs has del firnxill 




Commodores flogskib, Amiga 3000 
UX med sfyresystemet Unix. 

mange udvidelsesKort. Medmindre 
man keber el A2O00 ombygnings- 
S33E. Intercomp og Comptec viste to 
muligheder. Begge sa?t bestar af et 
kabinet. en stramforsyning og en pla- 
tin med plads lil et antal A2000-udvi- 
delseskort. Begge sat er sikkert 
udmeerkede; men det kniber med prl- 
sen. Intercomp forlangte f.eks.798 
DM (ca. 3192 kr.) for seBttet. Andet- 
steds pa messen fik man en komplet 
A2OO0 for slappe 1150 DM Ca. 4600 
kr.), ogen brugt A500 kon vel nok sael- 
ges forforskellen. 

Brugerprogrammer 

Dene omrade var helt domineret af 
updates. Mange firmaer benyttede 
nemlig messen til at prsesentere nye 



versioner af gamle kendinge. VI naev- 
ner i ftaeng Professional Page 2.1, 
PageSetter III. Art Department Pro- 
fessional 2.0. MulCiterm Pro 3.0, X- 
Copy Professional 5.0. M2Amiga 4.0, 
Amiga ODeron 2.0 og sldst men ikke 
mindstDPaintlV. 

Den nye Klassiher arbejder nu ogsa 
i HAM-modus, Dermed har Electronic 
Arts udlignet konkurrenternes eneste 
vassentltge for spring. SamMdiger pro- 
gramme tilpasset 05 2.0. Det udnyt- 
ter dog ikke ECS-chipsd3ttet ogde der- 
af fatgende nye grafikmodl. Alligevel 
er der nasppe nogen tvivl om. at kon- 
kurrenterne nu vil fai det meget: svasrt. 

Underholdning 

Udbudet af spH var aldeles uoverskue- 
ligt. Bedre blev det ikke af et ihelt uli 
deligt lyd- (stsj-) niveau i hal nr. 7. hvor 
splllene fandtes. Endelig fremmedes 
forvirnngen af, at producenter, distrl- 
butarer og forhandlere var blandet 
mellem hinanden. i nogle tilfaolde pa 
en og samme stand. Vi fandt imidier- 
tid ogsa her et par produkter med sti- 
gende version snummer. nemlig Bar- 
barian II, Populous II, Last Ninja III og 

Terminator II. deres farw kan altsa 
gleede sig. 

Vi faldl for en ny Golf-simulator fra 
Micro-Prose. Del er ikke den farste af 
slagsen; men opbygningen af bille- 
derne gjorde spillet overraskende 
overskuellgt. 

Fra Thalion kommer en ny fly-simu- \ 
later: Airbus A320. Man flyver all sa et 
af de mest moderne passagerfly. Det 
interessante er imidiertid, at spillet 
ikke foregar i USA; men derlmotf 1 
Tyskland, Benelux, England og Dan- 



Rainer Bapf t.v. i billedel er luffkopta jn og manden bog Airbus A3 20, hief giver 
hatt flyveundervisoing ved Amigoen. 



Boks 1: OS 2.0 til die Amigaen. 




Tostaturinterface fra Roflmoller. En lille sort seske med to ledmnger, som anbrin- 
gcs mellem Amiga og AT-tastatur. Pa A500er indbygningen lidt mere kom pike- 
ret; men kan dog laves uden lodning. 




Shotrie 2000 fra Intercomp gor en atmindolig A500 kompotibel til A2000. Sasr- 
tet tilsluttes ved exponsioiir-porren. 

mark. Inden naeste messe kan man 
altsft eve luren fra Kaslrup til Flugha- 
fen Koln-Bonn. 

Electronic Zoo viste spillet The 
Magic Garden, et adventu re. hvor hel- 
ten er en dvserg, som skal fa en have 
til at trives. Spillet kan helt igennem 
betegnes som nydellgl. Ingen bliver 
slaet thjel. og der er masser af pudsi- 
ge detaljer. Fra samme firma kommer 
I na?r fremtid spiltel Captain Planet. 
Spillet kunne endnu ikke ses; men 
ideen bag det tyder spaendende. Hel- 
ten har nemlig til oogave, at bekasm- 
pe alle former for miljo-syndere! Pas- 
sende hertil vil spillet blive solgt i mH- 



ja-venlig emballage patrykt med glftf ri 
farver. 

Facit 

Efter en dag pa messen og to pa 
motorvejen var vi meget trastte. Alli- 
gevel var det en tur, som betalte sig. 
Ikke bare pa grund af de delvist eks- 
tremt lave messeprtser. Hvls nogen 
skulle have faet lyst. foregar de 
neeste Amiga-messer i Berlin fra 2.-5. 
aprll og fgen i K6ln fra 8.-11. oKtober 
naaste ar. Husk ogsa pa. at Amiga 
Expo '92 i Danmark bliver afholdt fra 
d. 20. til den 22. marts. a 



I .41 




Et HA ondededos computerapiL Bilen er *gte nok: men rofMi bevwgeiset over- 
ftrts til en Amiga 3000, torn W »tyrer vidooproiektaren pd togci. Herfra proji- 
cems vepen op pa nn itor iksrm loron bilen. Pigen pa paswjger&afttel or 'km*- 
laeraren", 10m kontrofterer dkrt hale med et Amigo-laitotur. 




Pa messen i K6ln udleveredes for ferste gang ROM opgraderingsseet til OS 
vers ion 2.0 - fo r 198 DM Cca. 790 kr.). Sasttet passer til alle A500 og A2O00 
ogbestar, som det ses pa billedet, af en Kickstart-chip (i den lille asske). ftre 
diskelter {Workbench, Exuras, Fonts og Install), en rneget kraftig handbog og 
et lille hrefte om, hvordan man kommer i gang. 

Installation 

Farst skal den nye ROM-chip placeres I Amigaen. Det betyder at computeren 
skal abnes. Har man en ny A500 kan man altsa fa problemer med garantien. 
Ifolge den engelske doku mentation ma denne udskiftning iovrigi kun foreta- 
ges af "autorisefede" personer. Kan man bcdre la?se tysk er det nok, at man 
or'kvaiificeret". 

Pa den nye ROM-chip er benene nr. 1 og 31 forbundet med en lille ledning. 
Del passer til de eeldre Amigaer; men tkke til denyere. Derfor skal man i arst 
fmde grundplatlneris versionsnummer. I et a' platlnens. hjerner star 'REV' 
efterfulgt af et tal. Hvls dette tal pa en A500 heddor 6A etler storre og pa en 
A2000 4.0 etler starre, skal ledningen pa den nye ROM-chtp skares over. 

Man kan sa udskifte chlp'en. Den gamle ROM-chip, som sidder ved slden 
af MC68000 llrkes (forsigtlgU J ud at soklen, den nye ssettes ned Istedet og 
computeren lukkes igen. Nu kan Amigaen startes med den nye Workbench- 
diskette. Derefter skal man igang med at kopiere operativsystemet over pa 
harddtsk ogarbejdsdiskeUerogtilpasse batch-filerne. 

Nyheder 

Den grafiske brugeroverflade et aandret pa mange punkter nye gadgets, nye 
Workbervch-menuer osv. Du har maske set den nye overflade pa en A3000: 
menunderalleomstaandighedfif vil duhurtigtfinde dig til rette. hvis dupraver 
dig lidt frem. 

Hvis man derefter ser lidt pa Indhotdet af d isketterne opdager man en net 
del forskelle. Nogle filer er forsvundet, fordi de nu I igger i ROM. f .eks. FastR- 
leSystem og CD. Andre fordi de er blevet overfludlge. F.eks. er styrtngen at 
hukommelsen forbedret. og dermed har man ikke mere brug for FastMem- 
Rrsi. Forsvundet er endelig Amiga-Basic! Her ma man virkelig beundre Com- 
modores mod . 

En del programmer er aendret. Hertil hirer Preferences MEmacs og Ed. 
Endelig Tinder man holt nye programmer. Icon Edit erstatter f.eks. de tidligere 
IconEd og IconMerge. Storste nyhed er imidierlid nok RexxMast. Det er en 
interpreter tl! sproget ARexx. el sprog som ogsa kan bruges til batch-filer og 
program-styring specielt I et multitasking-mi Ijtff. 

En nyhed har man tmldlertid ikke umiddelbart adgang til. OS 2.0 stttter 
ogsa de nye grafik-modl, som kendes fra A3000 og A500PIUS-: men hvls man 
vli udnytle dem. kraaves ECS. dvs. ny Agnus og ny Denlse. Til gengaeld inde- 
holder opgraderlngssaaltet noget. som Ikke findes pa A3000 - skaleroare 
skriftarter. Det er arsagen til versionsnummeret 2.04 og den saarlige font- 
diskette. 

Kompatibilitet 

Med de mange asndhnger kunne man godtfrygte. at en del programmer ikke 
mere vllle kare. Bag I haeftet 'Getting started" Andes en lang liste med pro 
grammar, som er afpravet og fundet kompatible. Det er Imidierlid udeluk- 
kende bfugerprogrammer. og de starste problemer ma nok forventes med 
(aeldre) spil. 

Et problem har vi imidlertJd alterede haft: standard bootbiokken er nemlig 
aandret. Derfor advarer VirusX version 4.0 konsekvent mod alle diskettcr. 
som er installed unde* OS 2.0. Man ma habe. at der snart kommer en ny 
version af programmet. 





Vi forhandtei 
ogsa: 
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Ny Amiga 500! 



Den nyeste skab- 
ning i Amiga500- 
familien bar set da- 

3enslys, oqindehol- 
er bl.a. 1 MB rom 
og Kickstart 2.0. 



Af Marc Friis-Moller 

Commodores nyskabelse gar 
under navnet A50Q+, og er - 
som navnet antyder - en vide- 
reudvikling af den gotie gamle 
A50O som mange af os laerte at 
kende i hin fortid i midten af 
80 'erne. 

Da A5O0 i sin tid kom pa mar- 
kedet var den ment som en afla- 
ser af sine succesrige tforgaenge- 
re VIC20, C64, C128. Dettejob 
udforte den udmasrket, og der er 
idag solgt intet mindre end 

omkring 75.000 A500 alene i Nile 

Danmark. 

De A5O0'ere der i arenes 10b er 
blev solgt over hele verden har, pa 
trods af et uforandret navn, asnd- 
ret slg i flere sma detaljer. Som 
f.eks har Commodore i tidens 10 b 

faet forsynet A50O med nyt tasta- 

tur, ny mus, nyt drev og ny Kick- 
start, hvoraf 1.3 var den senest 
aktuelleiASOO. 

Med Kickstart 2.0 

A3000 var den farste maskine 
der benyttede Kickstart 2.0 direk- 
te fra skaberens - Commodores - 
hand, men denne ma altsa nu se 
sig dubleret af A500+ som i sit 
nye 'outfit' kommer med Kick- 
start version 2.0 installeret. 
Kickstarten er desuden ikke 



det eneste A500+ har tllfaelles 
med A30O0. Diskret installeret i 
de dertil indrettede sokler sidder 
nemlig det komplette ECS-chip- 
sast. Ved installationen af disse 
chips i en normal A500 far man, 
som mange nok har erfaret, 
muligheden for 1 Megabyte chip- 
mem og forbedrede grafiske 
oplesninger. 

Commodere har abenbart ind- 
set at dette var et 'must' for de 
fremtidige amigaejere og har der- 
for, som ekstra bonus til ECS- 
chippene (Enhanced ChipSet). 
ogs& installeret lMeg chipmem 
og et realtime ur gratis oven i bat- 
ten. Da en A500 efterhanden er 
lidt langsom sammenlignet med 

andre computere, kunne det virke 

indlysende samtidig at g0re ami- 
gaen hurtigere, men desvaerre er 
processoren ikke asndret fra 
standard 7Mhz 68O0OCPU. 

Uforandret 
udseende 

Det ydre design er fuldstaendig 
uforandret og er holdt i den gamle 
'Hjaalp-min-C128-er-vokset'-stil 
med tastatur forrest og kBler- 
hjelm bagtil. Faktisk er den ene- 
ste synlige forskel at der et styk- 
ke under det store Amiga-logo 
star prentet 7V5QOPlus'. 

Den egentlige forskel mellem 
en ny og en gammel A500 kom- 
mer f0rst til udtryk ved power-on 

hvor man til forskel fra den origi- 
nate 4-farvede hand med disken, 
nu far slynget en animation af en 
disk og et diskdrev i ansigtet. Jeg 
vil ikke vove at pasta at nogen af 
dem er specielt kenne, men det 
giver da den nye A500+ et nyt 
look. 

Nseste trin bestar i at boot'e eti 
disk, og her kommer forskellen 
virkelig til udtryk. Pa dette tids- 



punkt vil man nemlig fa et syns- 
indtryk af den nye kickstart/ 
Workbench2.0'smereendnydeli- 
ge skasrme og skanne funktioner. 

Workbench2.0 kan man, som 
Jeg hurtigt erfarede, snakke om i 
manedsvis uden at na til bunds i 
alle finesser, men som et tille 
eksempel pa hvad man kan lave 
ved direkte aktivering af work- 
benchfunktioner, kan jeg neevne 
en udnyttelse af de nye ECSchlps. 

sa man kan fa en 1280*512 
oplest workbench i 4 farver. 

Pa samme made kan man selv- 
fBlgelig veelge de 'gamle' grafik- 
oplesninger 640-256*16 og 
640*512*16, men personligt 

syntes jeg godt om superhires- 
opiasningen 1280*512*4. 

Her hjaslper det selvfolgelig 
ogsa med en multisync monitortil 
at undga flickering ved i nterl ace. 

Hvad med 
Action Replay? 

Lykkeligvis var jeg pa testtids- 
punktet i besiddelse af et nye 
ActionReplay MKIII , og matte der- 
for selvf0lgelig lige preve det pa 

det nye Amigamonster. 

Resultat var... negativt. Udover 
at MKIII fik gren farve, var den tll- 
syneladende ogsa overbevist om 
at A500+ var i besiddelse af en 
truende virus som skulle slagtes . 

Efter flere resets og talrige for- 
s0g pa at ovemevise den om 
andet, matte jeg o-pgive (Nej, der 

varvirkelig IKKE virus!). 

Flere forskellige former for cra- 
sh'es oplevede jeg ogsa i sanv 
menha=ng med indkaring af spil 
og andet software, men dette kan 
vserefordi mange spil er lidt alter- 
nate programmerede med hen- 
syn til intuition og slige Commo- 
dore-opfindelser. Minerfaringvar 
dog at langt de fleste dos-spil 
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(uden direkte trackload). som 
f.eks Centurion, virkede fint. 

Konklusion 

Konklusionen pa oplevelserne i 
m i ne Amiga p I u s-dage m a vse re at 
A50O+ absolut er en god afloser 
af A50O som vi kendte den. Man 
skal bare lige indse at bestemt 
ikke al den gamle software (spe- 
cielt spil og demoer) ikke virker 
perfekt pfi Kickstart2.0. 

Et lignende problem optradte 
ved indforselen af kickstartl.3, 
men dette er, savidt jeg ved, 
glemt af de fleste idag. Den 
stflrste fordel ved A500+ er abso- 
lut den fordoblede chipmem og 
den forbedrede grafiske optfls- 
ning. som gor mange former for 
arbejde nemmere. 

Til slut skal det lige siges at 
A50O i normal forstand, itolge 
rygter. snartikke lasngerevil blive 
fabrikeret, ogman kan derfor lige 
sa godt begynde at vsenne sig til 
A50O+'eren lige som man gjorde 
med den 1.3 kickstart-updatere- 
de A500 for nogle ar tilbage. 

Here forhandlere og software- 
distrtbuWrer har klaget sin nad 
over Amiga500Plus'ens mang- 
lende kompatibilitet med eksiste- 
rende software - der er rigtigt 
mange spil. der overhovedet ikke 
kan k0re pa den nye Amiga 500. 
Men Commodore fastholder. som 
altid. at hvis programmorerne 
havde overholdt de retn ingsl injer, 
som er blevet udstukket, ja sa 
havde alt vasret fryd og gammen. 
Nu er tilfaeldet imidlertid et andet 
- sa hvem skal man egentlig vsere 
sur pa: Commodore eller pro- 
grammflrerne? B 



Amigo 50QPIus, prlskr.4195,- 




Den eneste synlige forskel po en AmigaPlus og en gammel 
A500 er at der et stykke under det store Amiga-logo pa Amig- 
aPlus star prentet 'A-500Plus'. 



A500+ er en god afloser af A500 som vi kendte den. Man skal 
bare lige indse, at bestemt ikke al den go mle software (speci- 
elt spil og demoer) ikke virker perfekt pa Kick5tart2,0- 



Dansk pixel-strip 
pa din computer! 

Spil strippoker mod danske Trine Michelsen pa din Amiga! 
Nyt spil fra Emotional Pictures gor det hele muligt. 



Af Glaus Lethjcppesen 




Det er nok de fasrreste der har 
dyrket rlgtig strippoker i den 
helt store stil. Men nar det 
Kun er modstanderen der smider 
kludene, sa er det de feerreste 
der kan lade va?re med at se de 
fraekke piger nasrmere efter I 
stfmmene. Her pa Det Nye COM- 
puter holder vi os naturligvis hel- 
ler ikke tilbage. sa her falger en 
test af Cover Girl Strip Poker rned 
Trine Michelsen og alle hendes 
sade veninder. 

S ho wet starter 

I Covergirl Strippoker starter du 
med at vaslge et musikstykke ud 
af 5, der lyder under resten af s pil- 
let. 

Dernasst vaslger om du vil styre 
med mus elter joystik , og sa er du 
ellers parat til at blive prassente- 

ret for pigerne i spillet. 

Nu toner spiHets hovedmenu 
nemlig frem pa skaarmen, og her 
ser du 8 sma digitaliserede bille- 
der af dine kommende modspille- 
re. Den sverste raekke af billeder 



♦ 



er lidt storre end raa-kken neden 
under, og du vil senere erfare, at 
pigerne pa de store billeder afk- 
la?der sig i en ekstra "animeret" 
sort/hvid sekvens, Fselles for 
alle pigerne er dog, at du hele 
tiden kan se dem pa et farvebi lle- 
de (HAM noninterlace) i spillets 
pokerafdeling. 
Nar du har valgt en pige kom- 

mer kortene omsider pa bordet, 
og du far nu serveret et ncerbHIe- 
de af din indbydende modspiller. 

hvor hun selvftflgelig er pakket 

godt ind. 

Afklsedningen 
begynder 

Du kan vaare sikker pa at ikke een 
af pigerne smider sa meget som 
en tasndstik. medmirsdre du farst 
blanker hende af i poker. 

Hver af pigerne starter med at 
have en beholdning pa et fast 
antal dollars, som du f0rst skal 
bnnge ned under nul far tajstyk- 
kerne ryger af. 

Nar det sker dukker en blograf 
frem pS sksermen. og pa lasrre- 
det ser du nu eksempelvls Trine 
Michelsen klasde sig af i en sam- 
menhasngende sort/hvid billed- 
serie. Bevares, det er ikke full 
motion video som ved en rigtig 
film, men billederne komrner alli- 

gevel tllpas hurtigt (ca. 1 stk I 

sekundet) til at du far en tilnaer- 

met fornemmelse af en animati- 
on. 

Efter afklasdntngen praesen te- 
res du for et nyt billede af din 
veninde inde i pokerafdelingen. 
og her ma temperaturen vaaret 
steget nogen grader i mellemti- 

den, for en del af hendes bekleed- 

ningsstykker er abenbart blevet 
overfledige. 

Hvis du harer til den grundige 
type, der godt kan lide at under- 
soge alle detaljer pa hvert eneste 
billede, bar du bruge spillets 
ZOOM-funktion. Ved et tryk pa en 
knap forstarres en del af billedet 




Pa spillets hovedmenu ser du 8 sma digitaliserede billeder af din e kom- 
mende modspillere - du kan selv vaelge hvilken een af dem, du vil kiae- 
de af - hvis du er heldig. 



op, men desvasrre bliver hver 
enkel pixel I ogsa dobbelt sa stor. 
sa mange af de nydelige blade 
tinier bliver en smule firkantede. 

Under spillet ma du ofte sta for 
skud for diverse provokerende 
bemasrkninger, som er ganske 
sjove, men desvaarre ikke saerl igt 
varierende i laengden. Her kunne 
Emotional Pictures nemt have 
heevet den umiddelbare under- 
holdningsvserdi af selve pokers- 
pillet ved f.eks. at give pigerne 
hver sin spillestil og personlig- 
hed. 

Konklusion 

Der er bade gode ogdarlige sider 
af Covergirl Strippoker. For at 
starte med de gode, sa er alle 
pigerne sade og spillet er ogsa 
paent og nydelige sat op. Desu- 
den er billedsekvensen i biogra- 
fen en original ide, der passer 
godt ind i spillet. 

Nogte af billederne erudemaer- 
ket digitaliseret, men darlig bil- 
ledkvalrtet er der desvaarre ogsa 
eksempler pa. Det gaslder isaer 
billederne af pigerne, som optrae- 
der i de "animerede" sekvenser i 
biografen. Tag f.eks. Trine Michel- 
sen. Nardu ser hende farstegang 



inde i pokersektionen. er billedet 
sa sleret at hun ser helt mudret 
ud i hovedet {det er hun bestemt 
Ikke I virkligheden. red). Du kan 
kun lige akkurat skimte hendes 
rode mund, som 3 sma rode dot- 
ter. Billedet er godt nok ikke digi- 
taliseret i interlace, men derfor 
kunne billedkvalrteten godt veere 
betydeligtbedre, hvilketheldigvis 
ogsa er tilfasldet for mange af de 
andre piger Jnde i biografen er bil- 
led kvaliteten dog rimelig nok. 

Dernaest kunne man ogsa godt 
0nske sig at Cover Girl pigerne 
spillede bare en lille smule bed re 
poker. Hvis du har gode kort pa 
handen. kan du som reglen fa 
dem til at satse flere tusinde dol- 
lars, uanset hvor darlig en hand 
de sidder med. Du skal bare star- 
te rned at satse et lavt belob. 

Pa trods af ovenstaende bekla- 
gelser er der abenlyse grunde til 

at det kan vaare svasrt at slippe 
Cover Girl Strip Poker, f0r du har 
siaet samtlige piger. Spillet kun- 
ne godt vaere teknisk bedre lavet. 

men det adelasgger heldigvis ikke 
fornajelsen af at spille alle piger- 
ne ud af banen. 

Tllsidst skal det naevnes, at 
CDTV-versionen af Cover Girl 



STRIP POKER 

Donna twin 
at the exotic beach 

Trine Michelsen 
as the nurse 

Sofia Bratlund 
with the piano 




Strip Pokergerne skulle vssre ude 
nSrdulceserdette. Detoplyses at 
der i denne er brugt hele 12.000 
digitaliserede billeder, sa det 
lyder som om der bliver tale om 
nogte ret levende animationer. 

Musikken bliver ogsS i aegteCD 
kvalitet, og plgerne taler selvfol- 
gellg til dig under spillet 
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Cover Girl 
Strippoker er 
lave* af del 
danske firma 
E mot! ona 1 
Pictures, og 
der medvirker 
ogsa danske 
modeller, sd- 
som kendte 
Trine Michel- 
sen. Af uderv- 
landske kon 
naevnes Maria 
Whittoker (bil- 
leder) 



INTERVIEW MED TRINE 



Hvordan er det at laegge krop til et strip poker 
spil? Det far du svaret pa her, i DNCs interview 
med Trine Michelsen, der uden tvivl er den mest 
kendte model, der figurerer i Cover Girl Strip 
Poker. 

Af Ham Henri k bang 

To ting laerer du hurtigt, nar du moder Trine Michelsen. Forst og frem- 
mest far du ofkraeftet eventuelle fordomme om at fotomadeller er "dum- 
me blondiner". Trine er ganske vist blond, men sd horer Itgheden ogsa 
op. Desuden fdrdu hurtigt leertathendes efternavn udtales "Mikkelsen" 
uden tryk pa "ke" , for hvis der er noget Trine er trasf af, sd er del nar folk 
ikke kan sige hendes navn . 
HH: "Hvordan startede du 
egentlJg som fotomodel?" 
TM: "Ja, del hele startede faktisk 
for 1 1 dr siden, hvor jeg blev side 
9 pige i Ebtro Bladet, og sd blev 
jeg naermest kimet ned af forskel- 
tige fotografer, der var meget 
interesserede i danske piger pd 
det tidspunkt." 

HH: "Hvordan kom du i forbin- 
delsemedCGSP?" 

TM: "Det var faktisk naermest en 
venneljeneste, for jeg kender 
folografen i forvejen, og han 
spurgte om 'jeg i kke lige kunne. , .' 
Pd det tidspunkt var jeg slel ikke 
War over hvod det ville blive til. Vi, 




HH: "Genererer det dig at taenke pd, at billederne vil blive set af en hel 
masse drenge, der sidder hjemmc foran deres computer?" 

TM: "Overhovedet ikke. For det forste er der ikke noget usaeavanligt i 
det. Det er faktisk den normale 'malgruppe'. Derudover synes jeg da 
snarere det varmer lidt at taenke pa, at de kan fd glaede af det." 
HH: °Hvad synes du eflers om compurerspil?" 

TM: "Der er en del af mine venner, der elsker at spille computerspil og 
det kan godt vaere lidt irriterende. Hvis jeg f.eks. kommer forbi hos en 
jeg kender, er han s-let ikke til ot lokke va=k fra computeren. Desuden er 
de fleste spii meget rettet mod drenge, hvor pigers interesser nok gar i 
en lidtonden retning." 

(Vi mener af hvis man vfl spifle computerspil nar Trine Michelsen kom- 
mer forbi r bar man mentahndersoges - red-) 
HH: "Jeg ville egentiig sparge om du selv hcvde en computer, men det 

behover jeg vel sd ikke at sparge 



TM: "Nej, jeg vil ikke eje en" 
HH: "Hvor meget fik du for det?" 

TM: "1000 kr. Jeg var jo slel ikke 
Mar hvad det ville blive til, og 
g]orde det som en tjenesJe. Efter 
sigende er der nogle af de engel- 
ske piger der slet ikke fik noget." 
For at finde ud af hvem der egent- 
lig har tjent mest pd denne histo- 
ric, ringede vi ogsa Hi Kenneth 
Bernholm fra InterActivision, der 
srdrbagCGSP. 

HH: "Hvordan foregik fremstil- 
lingenafCGSP?" 

KB: "Alle billederne er digitalrse- 
ret pa en Macintosh, for vi synes 
at softwaren er bedre pa denne 



det vil sigemoaellerne, fik bare at I virkeligheden er Trine Michelsen slet ikke sd interesseref i computers- 
vide at billederne var til etcompu- pil, og mener, at de fleste spil er meget rettet mod drenge, hvor pigers maskine. Desuden har vi ogsd 
terspil, som der ikke ville blive mter^r nok goTi en WtaruJen retning. mereerfaringmedatdigitalisere 
g jort et stort nummer ud af * 

HH: "Hvordan foregik optogelseme egentlig. Var det noget der tog 
long tid?" 

TM: "Overhovedet ikke. Det hefe foregik i Malmo, hvor fotografen Ulf 
Sejernborg har sit atelier. Jeg tog flyvebdden derover, og sd gik vi igong. 
Hele scenen blev optaget pd video, og det var faktisk overstdet pd 20 
mi nutter." 

HH: "Hvordan er stemningen til sddan en fotogrofering?" 

TM: "Det er bestemt ikke ophidsende eller noget i den retning. Fotogra- 
fen star naermest og gaber bag kameraet" 



pa den.* 

HH: *Md jeg sparge hvor meget i egentlig gov modelbureauet for bil- 
lederne af Trine og de andre modeller?" 

KB: "Ja, det ma du da" 
HH: vente, vente... 

KB: "Men du far ikke noget svar!" 

Det Forbliver altsa en hemmelighed, men en ting er sikkert, og det er at 
hvis der skal laves et Cover Girl Strip Poker II, bliver pigerne nok dyrere 
end denne gang. 



At der er rigtigt mange 
Amiga 2000'ere rundt 
omkring i landet var 
vores ' accelerator- 
konkurrence til fulde 
vidne om - der kom 
stakkevis af breve! 

Dei heldige asen. der nu har en 
Amiga 2000 med el 22MHz 
COMBO acceleratorkort (inW. 
51MB harddlsk), er-trataiatal -: 
JensKjar 5chodt 
Hesrkofelundv 
3460Birkorod! 

Tusind tillykke til Jens, der madte 
personligt op pa redaktionen. og fik 
overrakt sin preemie. 
Andenprcemien, el s-tk. ShowMa- 
ker. gik til: 
Niels Skovmand 
Stenvad Bygode 42 
8586 0rum Djur 

- der har fact tilsendt sin preemie 
'direkte. 

R>r en god ordens skyld, ska) vi 
m^ske lige vise de rigtige svar: 

1) SVAR: Etelektronisk kort, der far 
Amigaen til at "regne" hurtigere. 

2) SVAR: Great Valley Products 

3) SVAR: En harddiskdivertil styring 
af op til 7harddiske,etaccelerator- 
kort, som far Amigaen op pa 
22/33MHz i hastighed. samt en 
RAMudvldelse med op til 16MB 
RAM, 

4) SVAR: En Motorola 68030 

5) SVAR: 16-bits "bredde" 



Han fik 22MHz! 




Jens Kjaer Schodt (th.) far overrakt praemien, ei 22MHz COMBO accelerator-kort HI Amiga 
2000, af DNC's chefredalctor Christian Marten sen. 
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SadanforDUdin GRATIS Strip- 
poker-demo! 

Vi er meget kede af, at vi ikke 
ken levere demo-disketten til 
dig som abonnent med det sam- 
me - desvsrre MA vi ikke (for 
vores distributions-firma) laeg- 
ge disketten ind pa forsiden til 
abonnenterne - sporg os ikke 
hvorfor. 

MEN, som trofast abonnent 
skal du selvfolgelig ikke sny- 
des, sa vi har fundet pa noget 
belt andet, sa ogsa DU kan fa 
den gratis DEMO -diskette: 



Udfyld og indsend neden- 
s»aendebpon,OGVEDLAGEN 
SVARKUVERT MED PORTO (kr. 
4,75) OG DIT NAVN OG 
ADRESSE PA, sa sender vi den 
gratis strippoker-demo til dig - 
f orvent op til 5 ggers leverings- 
tid. 

Demo-disketten kan IKKE ba- 
stilles over telefonen, du SKAL 
indsende kuponen for at modta- 
ge din diskette! 

Husk at demoen kun er til 
AMIGA! 
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F/ELLES 
KONFIGU RATION : 

• 1 Mb RAM (70/80 ns.) 

• ST-351A43M6 17 ms. 

• TEACl.44Mbdrev 

• IDE AT 16 bit controller 

• 102DKtas!atur. I/Okort 

• VGA 51 2 Kb RAM 
(1024*768) 16 bit 

• 14" SUPERVGA FARVE- 
SK/ERM (1024*768) 



4 ting VI ikke skiller ad 




TITAN PC 

286-386-486 



TTTAN 286-16 

(16Mhz, 0 WS) 

TITAN SX 386-16 

(16Mhz, 0 WS) 

TITAN SX 386-20 

(20Mhz, 0 WS) 

TITAN SX 386-25 

<25Mhz, 0 WS) 

TTTAN 386-25 

(25Mhz, 0 WSJ 

TTTAN 386-33C 

(33Mhz. 0 WS) 
64Kb, cache 

TITAN SX 486-20 

(20Mhz, 0 WS) 
64Kb, cache 



6.395,- 
6.995,- 
7.350,- 
7.450,- 
8.195,- 



HOS TITAN FAR DU: 

/ Kvalitetsprodukter og 
god service til lave 
priser. 

/ Hurtig levering af 
koreklare maskiner. 

/ MuEighed for at teste 
din maskine, inden du 
tager den med dig. 

/ Umiddelbar ombytning 
af evt. defekter - d.v.s. 
ingen reparationstid. 



8.995,- / 8 dages returret. 



10.650,- 



TTTAN 486-33C 

med 266Kb Sec. Cache 

8Kb CPU cache, 

4 Mb og tower 13.995,- 

TITAN 486-33 

EISA-BUS 8Kb 

CPU cache, med 

256Kb Sec. Cache 

4 Mb og tower 19.995,- 



12 m&neders fri service 
mod fabriksfejL 

/ Mulighed for 

opgradering, n&r det 
passer dig. 



3.495. 



GSPRISER; 



T1LUEG FOB FARVE 
VGA 

SKAflME OG KORT 

TVM SuperSync skawrn 3A 
(1024 x 768. 0,28 dpi) 1.995, 
TVM 3ALAVSTRAUNG(1024 
i 768, 0,28 dp.} 
TVM MulliSync skajrm 4A 
(1024 x 768. 0,28 dpi) 2.295, 
Eizo-9070 s/ZFIexscan 16" 
(1280x1000, 0,28 dpi) 6.350, 
MEGA VGA 1 Mb RAM /ET4000 
ehipssr. iBbit 395 
MAX VGA 32000 farver | Mb RAM / 
ET4O00. 16 btt 795 

HARDDISKE: 

Tiilaeo. for ST-3096A. 89 Mb AT-BUS 
haroMisk. 16 ma. 

Tillaw forST-3144A. 130M&AT-6US 
harddisk. 16 ma. 

Tilteg lor ST-1239A. Mi MOAT-BUS 
harddisk. 1 5 ma. 

TillaBQ for IDE AT-8US CACHE conl.. 
4Mb RAM Overforsel l ,8 Mb, 05 ms. 
accestid 3.495 

DIVERSE: 



Tillaog lor ekstra dfW (5.25". 
1.2 Mb) 

Tillasg for Mb RAM eKstra 
(For 386-25. 33 fra 1-2 Mb) 
Tiilaeg pr. Mb RAM eksOa 
Tiilaeg (or tastatur med 
lommeregner 

Tiilaeg tor CHERRY lasialur 
Tlliaeg lor KEYTRONIC lasialur 
Ko&n Mouse 



450 

450 
350 

500 
350 
250 



Alfe priser er e.xcl. moms og fragl. 17 tager forbehold for trykfejl og prisiendringer. 



W TITAN COMPUTER 

Noire Voldgade 27 • 1358 Kobenhavn K. 
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TITAN COMPUTER 



BanegSrdsgade 31 • 8000 Arhus C. 

Tff 86 18 16 88 ■ Fax.: 86 18 16 08 



Vi laegger nu ud med 
et DtF-kursus, der 
skal gi' dig en god 
arbejasgang i Prof. 
Page, samt nye 
ideer og inspiration. 

Dagens eksempel er en halv- 
sker indbydetse. som du er 
velkommen til at "dyrke vide- 
re" pa, men prov nu farst atfalge 
teksten. Sa vil du om kort tid 
vaerebedrerustettil dine kreative 
krumspring. 
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Del forudsasttes, at du er 
bekendt med WorkBench og Del- 
uxe-Paint (eller et andet tegne 
male program). Med dette laver 
du forst 3 hurtige billeder til sene- 
re brug i indbydelsen. 

Ferst et billede af et flag, som 
du lagrer pa en diskette under 
navnet 'Flag.lFF'. dernaest et bil- 
lede af fodselaren under navnet 
'Gorilla.lFF' ogtil stutfadselarens 

sKaarm-underskrift lagret som 
udsnit (brush) under navnet 
'Underskrift.lFF. 

Nu er du War til at igangsaatte 
Prof.Page. men inden du bestiger 
desktoppen, skal et par begreber 
ssettes pa plads. I hajre side af 

skcermen finder du arbejdsred- 
skaberne i Prof.Page: 



Lav din egen 
indbydelse i 
Prof. Page 



nyt fert 



tekst- 
redskab 



felt 
foran 



streg- 
redskab 





1 side- 
taeller 

pil-redskab 
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tarn felt Nu er du endelig. klar til at oprette 
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hvor 
1 erjeg ? 


din tarste A4-side. Her veelges 
Ctrl]+[n] (Side, Opret, fra Stan- 
dard). 
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Tastatur genveje 
er hur tiger e 

NaT der i Kurset her f.eks. star 
A-t-[f], betyder det, at du skal tryk- 
ke den hajre Amiga-tast ned sam- 
tidig med bogstavet F. 
Professional Page kan betje- 

nes via rullegardin-rnenuer, som 
du traakker ned med hejre muse- 
knap, eller via tastaturgenveje 
(shortcuts), der er langt det hur- 
tigste. Der er meget tid at spare, 
hvis du fra starten vsanner dig til 
at bruge tastaturgenveje. 

Du kan sa I stedet betragte 

menueme, som en slags indbyg- 

get mini-brugervejledning, nar 

det kniber at huske. For en 

ordens skyld vlser vi menupunk- 
tets navn i en parantes efter 
tastatur genvejen - f.eks. sale- 
des:[F6) (Skrift, Snit.Fed). 

Hop ud i det! 

Som det ferste ber du indstille 

Layout vasrktefjerne. [Alt]+[t], 
(Valg. Layoutvasrktejer): 



Her mdstilles papirformat og 
marginer i den valgte enhed (cm), 

Siden kommer frem pa skcer- 
men, og kan nu betragtes i 5 for- 
skellige zoom-trin. Pr0v nu A+[5], 
A+[4], A+[3], A+[2] eller A+[l] 
(Valg, Zoom), dergiverdig stflrrel- 
serfra 25% til 200%. 

Opsiagstavlen 

Bag A4-siden ser du "opsiagstav- 
len", hvorpa felter kan hcenges 
op til senere brug. Under arkive- 
ringgemmes opsiagstavlen ogsa 
med. 

Ali skal i felter 

Nyt-felt redskabet veelges. og du 
laver et nyt felt der er tast pk 26.0 
cm bredt og 4,5 cm h0jt {se cm- 
tselleren averst. mens musens 
venstre knap holdes nede). Even- 
tuelle "fejlskud" kan slettes med 
[Shrft]+[Del] (Felt. Slet aktiv). 

Tekst skal der til 

Brug altid Pil-redskabet, nar du 
ikke skriver/redigerer tekst, men 



lige nu vaslges tekst-redskabet og 
med venstre muse-knap klikkes i 
det nye felt. Skriv teksten: IND- 
BYDELSE, der straks fremkom- 
mer i en lille standardskrift. 

Tryk |F4] (Rediger, Vaslgfelt) for 
at vaalge hele teksten. Dernaest 
tastes A+[f| for at vaelge skriftty- 

pe (font). Til denne indbydelse 

vaalges (CG)Triumvirate. 

Tast nu A+[.] (Skrift, Storrelse, 
Ny) og udskift nu tallet til 114 
punkt. Tryk nu [F6] (Skrift, Snit, 
Fed) og A+(c] (Skrift. Farve). hvor 
dervcelgesgra 33%. 

Va3lg Igen pil-redskabet og 

eendringerne tager form, 

Tekst pa fangs 

Dobbettklik med musens venstre 
knap (Felt, ^Endre. aktiv) i tekst- 
feltet og en dlalogboks om. dette 
feltvisersig. 

Her asndres rotationsvinkelen 
til 90 grader, hvilket vil sige fra 
vandret til lodret med teksten 

startende nederst. 
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Na3ste trin er at placere tekst- 
feltet yderst i hgjre side indentor 
den stiplede linie. Det gures let- 
test ved at tage fat midt i feltet 
med pil-redskabet og flytte. 

S/a en streg 

Forst vcelges streg-redskabet. 
Stregfarven skal udvaaiges med 
[ShiftMi] (Tegne, Stregfarve) til 
sort, bredden vaelges som 'harli- 
nie' via (Tegne, Bredde) og linie- 
mansteret v«lges til ubrudt streg 
via (Tegne, Monster). 



Tegn nu en lodret streg langs 
venstre side af den lodrette tekst. 
Det magnetiske net pa 0,5 cm 
hjfielper dig med at fa linlen helt 
lodret. 

Tekst fyldes pa 

Med nyt-felt redskabet laves et 
felt i det resterende omradein- 
denforde stiplede linier.. 

V£elg nu tekst-redskabet og en 
ny starrelse pa 16 punkt med 
A+[.] (Skrift, Skriftsttfrrelse. Ny). 
Farven vaelges til sort med A+jc] 
(Skrift. Farve) og venstre juste- 
ring vaelges med A-KU (Skrift, 
Justering. Venstre). Og endelig 
skiftes tit fed skrift med [F6] 
(Skrift, Snit, Fed). Skriv nu folgen- 
de indledning: 

Det er rundt . 
det erstort, 
det er anart, 
deter skarpt, 
det er ikke tyve 

Nu skiftes skriftstcsrrelsen op 
til 32 punkt, igen med A+f.J 
(Skrift, Skriftsujrrelse. Ny). 

Skriv dernaest: 
EN NY ALDER VENTER! 

Skift tilbage til 16 punkt og 
skriv falgende sastning: 

ingen tror det, men det skai 
alligevel fejres! 

Lav nu ca. 8 ekstra Imieskift 
med [Retur], og skift derpa ned til 
en 12 punKts stjjrrelse. Skriv 
resten af indbydelsen ogtryk kun 
[Retur] ved afsnit skift: 

Hvad akal jeg med 30 stole, 30 
tallerkener, 30krus,30kgmad, 
30 tender mjad og 30 watt 
muaik ? .... hvis det ikke lige 
skulls vara en abefest for 30 

venner i 30 timer. 

Den 30. febriiar kl. 03.30 gar det 
los pa B ananvaanget 30. Vi var- 
m er op med hurtige 30 meter lob 
i haven og 30 % mjed til maven. 

Bor du mere end 30 km vaek, 
kan du frit overnatte pa Hotel 
BurhOj. kun 30 meter herfra.De 
rullende trapper bringer dig 
hurtigt hele vejen derop. 

Jeg glaeder mig til at se dig 
(uden dine 30 born), klaedt i Uj 
f ra 30 'erne. 

Gi> mig et ring pa 30-303030, og 
f ortael h v o r glad du blev f or den- 
ne indbydeLse, senest 30 dage 
far. 

Med Venlig Hilaen 

o. o. MUmmbm 




Marker de 7 averste tekstlinier 
ved at trykke venstre muse-knap 
ned over farste bogstav og slippe 
efter sldste ord (fejres!). Tek- 
sten fremstar nu i negativt og kan 
f.eks. centreres med A+[-] (Skrift. 
Justering. Centreret}. 

Det er altsa muligt at efterju- 
stere ligesa tosset man vil, 
menalt hvad man er klar over pa 
forhand, bar indla=gges under- 
vejs, hurtigst med tastatur gen- 
veje. 

Billeder m on teres 

Vgelg nyt-felt redskabet og lav et 
nyt felt under indledningen. Bred 
de5cm og h0jde4cm. 

Der laves et tilsvarende felt 
ned erst i midten ud for Med 
Venlig ffiig-»T> og 6. 0. BiUa- 
mann. 

Et tredie felt til underskriften 
laves mellem m.v.h og G. O. 
Billamann. 

Piked skabet vaalges og der 
trykkes A+[g] (Projekt. Importer, 
Bitmap grafik). En dialogboks 
fremkommer og du vaslger DFO: 

hvorfra filen 'Underskrift.lFF' 
udvaalges med dobbeKkllk. Efter 
kort tid ses grafikken i feltet. 

K lik med musens ve nstre knap 
i det sterre felt til hojre for under- 
skriften og gentag samme proce- 
dure. Men denne gang importe- 
rs bitmap grafik-filen 'Gorilla. 
IFF'. 

Shaleringog 
beskeering 

For at eendre placering Indenfor 
rammen og sterrelsesforholdet 
(skaleringen) dobbeltklikkes med 
musens venstre knap I selve Gor- 
illa-billedet. Og tallene nederst 
rettes som ffllger: 
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... hvilket betyder at billedet ska- 
leres til 60 % hori sontalt og 60 % 
vertikalt, samt det er 0.5 cm for- 
skudt til venstre, indenfor ram- 
men (dvs. beskaret). 

Til slut klikkes i det overste 
tomme felt og bitmap graflk filen 
'Flag.lFF' importeres fra DFO: via 
A+lgl. Billedet her kan selvffllge- 
lig beskeeres og sftaleres pa sam- 
me made som Gorilla-billedet 
nederst. 

Flyt billedet 

Billederne kan i ovrigt flyttes frit 
rundt pS siden ved at nedtrykke 
venstre muse-knap midt i selve 
billedet (hav talmodighed til din 
Amiga har "fanget" alte bllled- 
punkterjog derpa flytte motivettil 
den nye position. 
Tekster kan automatisk "lebe 



omkring" billeder. Det gpres let- 
test ved at dobbelklikke med ven- 
stre muse-knap i billedet og bru- 
ge de dertil indrettede syrnboler 
overst I dialogboksen: 
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Har du arkiveret? 

Hvis du endnu ikke har arkiveret 
dit "mestervcerk". er det ved at 
vsere pa tide - taank hvis strflrrv 
men forsvandt nu, sa ville Indby- 
delsen ga tabt. Og sa heddet det: 
"0velse forfra begynd" I 
... efter et par gange laarer man 
det. Farste gang du vil gemme et 
projekt, tastes A+[z] (Projekt, 
Arkiver som) og projektet navngi- 

vestilf.eks. "Gorilla. indbydelse' i 

skuffen DFO;. 
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jekt, Arkiver). Detaktuellelagres. 
og erstatter den tidligere udgave 
pa disketten. G0r dig til en god 
vane at taste A+[s], hver gang, 
der er en naturtig pause. 

Nogetpatryk 

Nu mangier vi nu kun den vass- 
entllgste del: selve udskriften. 
Den kan foretages pa alle matrix- 
, Inkjet- og laser-printere. der sty- 
res via 'Prefs". Prof.Page skelner 
mellem PostScript-printere (den 

dyre ende af laserprintere) og sa 
alle de andre. 
Udskriften til PostScript sker 

via A+[p] (Projekt, Udskriv, PostS- 
cript), de/ giver nedenstaende bi I- 

lede. Almindelige 30ODPI laser- 
printere udskriver de pasneste 
gratoner ved en tsethed pa ca. 70 
Ipi. Skal udskriften senere foto- 
kopieres, vaslges en tasthed pa 
ca. 60 Ipi. Ved fotosats kan du ga 
meget Isengere op, f.eks. 122 Ipi. 

Udskrift til alle andre printere 
sker via A+[m] (Projekt, Udskriv, 

Matrix), hvormed nederste bille- 

de fremkommer. Her kan. afhsen- 

gig af printeren, vaslges forskelli- 
ge tastheder. Hefjere tastbed giver 
flottere tekst, men desvasrre 
mcrkere gratoner, lang udsknfts- 
tid og hfljt forbrug af farve- 
band/blaek. 
Det var alt for denne gang, men 

der er mere "DTP-guf" i nasste nr. 



Neeste gang projektet enskes 
arkiveret, tastes blot A+|s] (Pro- 



Indbydelsen 
er nu klar til 
PostScript 
Loserprinter 
(eller fotoiats 
via diskette). 
Raster-lat- 
hed og vinkel 
er vigtige for 
flotte resulta- 
fer. 




Pa vej ud til 
matrix-prin- 
teren. Serve 
printer valget 
sker i WB's 
Prefs- skufffe, 
men finjusre- 
ringer sker 
her. Hoj teet- 
hed tager tid, 
men resulta- 
tet er godt. 
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Nem og hurtig monte- 
ring af RAM-udvidelse - 2, 
eller 8MB (SIMM moduler) 
Leveres med Quantum (lyn hurtig - 
12 ms.) 52 eller 105 MB harddisk. 
A500-HD8 leveres med egen stramforsynlng^ 
og belaster ikke din Amiga 500 stramforsyning - 
forhindrer derfor ikke andre ting i at benytte den 
Nem og brugervenlig installationssoftware 
nu med illustreret dansk manual 



Pris HCrVvU^ 9 \ orsyning 

52MB di K Jf 5 o 0 .HO^ J 105MB Q 

- ~ - ~~ ~ ~ m 



Den hurtigstel HD8 loader ca. 1.03MB/Sek (Malt 
med Diskspeed 3.1). Controlleren kan overf0re op til 
5.5MB/Sek p5 SCSI bussen. 
Nu med udvldet garanti. Ud over den normale 1 
Srs danske garanti, giver GVP i USA dig nu 1 
£rs ekstra fabriksgaranti pa 
komponenter og harddisk. ^ _w 
Leveres 100% kereklar, 
med Workbench 
installeret 

Overflade- 
monterede 

komponenter 
sikrerstor stabilitet 
og lang levetid. 
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52MB Quantum: 3.9997- 105MB Quantum: 
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Dansk Importar; Batacom Horsens ApS 

Nsrmeste f orhandler oplyses pa tlf. 86 22 42 88 
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dine spil med: 
Action Replay 




Forst var der Nordic 
Power...Sa var der 
Action Replay 1-2, 
og nu er sidstnaevn- 
te update! til en ver- 
sion hvor det umu- 
ligt kan undqa at 
dominere markedet! 

AfMarcFriis-MoUer 

F0T I tiden var freezecartridges 
hovedsaligl noget jeg ville 
anbefale de mindre talentful- 
de crackere/codehackere. Ved 
testen af den nyeste version af 
Action Replay MKIII begyndte jeg 
dog at fa ojnene op for andre per- 
spektlver i dlsse cartridge's 



benyttelsesomrader. Jeg vil na- 
digt begynde at rakke ned pa den 
gamle version, AR-MKII da dette 
er et udrnaBrket cartridge, da der 
bl.a. var installeret bootselector. 
autofire og diverse andre funktio- 
ner beregnet til den 'aktive' 
Amiga-bruger 

Problemet med at undga kritik 
af MKII er dog at AR-MKIII (den 
nye version) indeholder ALLE de 
samme funktioner PLUS adskilli- 
ge andre mere 'serlost' brugbare 

funktioner. Selvf0lgelig BURDE 
nye versioner af et produkt vaare 
anseeligt bedre end dens for- 
geenger, men i dette tilfaslde taier 
vi altsa om at et produkt, som 
altid har vasret tilegnet den min- 
dre seriflse bruger, som nu er bl e- 
vet opdateret til det cornputer- 
masssigt 'voksne' menneske. 

DOS-debugger 

Blandt disse 'voksne" funktioner 
kan neevnes automatisk DOS- 




Action Replay Mk.lll er anseeligt bedre end dens forgcenger, og nu er 
modulet ogsd blevet opdateret til det computernwessigt 'voksne' men- 
neske. 



debugging og MEMORY-konfigu- 

ratlon. Udover disse er der selv- 
f0lgelig et hav af andre rare/obli- 
gatoriske hackerfunktioner, men 
da de to nasvnte funktioner abso- 
lut var de mest igjenfaldende vil 
jeg kort beskrive deres funktion: 
DOS-debug'ningen gar fsrst og 
fremmestud pa at den (abenbart) 
fjerner eksisterende fejl i Com- 
modores DOS-system. Derudo- 

ver har den en feature som helt 
forhindrer de evigt forekommen- 
de RETRY/CANCEL gadgets i at 
springe frem pa skeerrnen. Dette 
ER rart! 

Jeg fofmoder selvfelgelig at de 
flestes mest benyttede svar er 

CANCEL og ikke RETRY (RETRY - 

hvorfor eksisterer den overhove- 

det nar CANCEL er langt hurtigere 

i hvilken som heist situation og 

RETRY kun udskyder pinen?). 

Konfiguration af 
a/ RAM 

MEMORY-Configuration foregar 
for almindelige dsdelrge menne- 
skerautomatlsk da de fleste ejer 
normal autokonfigurerbar hu- 
kommelse. 

Denne situation er dog en gan- 
ske anden for folk som har et 

greenseoverskridende umastte- 
ligt RAM-behov (undertegnede 
inklusive). Vi bllver nemlig n0dt til 
selv at konfigurere store dele af 
vores hukommelse direkte fra 
software. 

MKtll t0ser dette problem ele- 
gant da den simpelthen, ved 
reset, udfareren konfigurering af 
AL den anf0rte hukommelse. Per- 
sonligt oplevede j eg der for at ku n- 
ne boote enhver disk uden Start- 
up-sequence og RAM-konfigure- 
ringsprogram, og STADIG have 
mine 6.5 megabyte parate til 
brug. 

En af de mere tvivlsomme nye 
funktioner er funktionen 'Mega- 



stick' som orndefinerer drt 
joystick til tastaturkoder. Dette 

kan virke som en sasr funktion 

hvis man kun vD benytte det til at 
bladre rundt i f.eks WordPerfect 
med joysticket. Det kan dog ogsa 
virke tiltalende til dern der ofte 
spillertastaturstyrede spil. 

Manual-meessigt har AR-pak- 
ken ikke forandret sig. Den inde- 
holder stadig kun den Nile blede 

sammenklipsede manual, men 

da denne dog er en af de mest 
intuitive (Sla-op-venlige) manua- 
ler jeg nogensinde er stssdt pa. 
kan jeg derfor anbefale den 
varmt. Een ting jeg dog undrede 
mlg lidt over ved manualen til 
MKI II var at der stod anfart at man 
kunne have tilsluttet et A590 

harddriveSAMTIDIG med M Kill. 

Specielt da der kun er en enkeit 

ekspansionsport pa en A500 og 
INGEN gennemfart bus pa hver- 
ken AR-MKIII eller A590. Af dette 
kan jeg kun slutte at der ma eksi- 
stere et fordelingskort til 

Amiga500's ekspansionsport. 

Men jeg anbefaler dog, for de 
interesserede, at de opsoger 
deres naermeste forhandler. 

God at have 
'ved handen' 

AR-MKIII laves til alle amtgamo- 
deller bortset fra A3000, og er 
absolut anbefalelsesvcerdigt til 
alle dem der er trsette af f.eks 

ikke at have MusicRipper. Dis/ 
assembler, Bitpl a ne hacker, Trai- 
ner. U-autoconfigurerbar RAM og 
adskillige DOS-cc-mmandoer 
(DIR. FORMAT etc.) lige ved han- 
den. 



Action Replay Mk.lll, pris kr. 1 1 98,- 
BMP-Data, iff.: 42288700 
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AMIGA 500 PLUS 
2.0 Workbench 
og 1 Mb RAM 
Pris kun 3.995,- 



Den gode garnie 
AMIGA 500. 
Med 1.3 
Workbench 
og 512Kb RAM 
Pris kun 3.495,- 



f 




AMIGA 3000 
25MHz mod 50Mb 
harddisk. 
KUN KR. 21.995,- 

AM1GA 2000 
Incl. 1 0B4 S sterio, farve- 
monitor komplet. 
KUN Kr. 8.995,- 

Tilbehor til A 2000 
Supra harddisk 52Mb 
Quantum LPS. 
KUN kr. 3.795,- 

SupraRam20O0 ramkort 
med plads til 8Mb, 
monteret med 2Mb 

KUN kr. 1.995,- 



- SUPRA MODEM 
2400 Baud extern 
modem til data over- 
forelse har alle de 
funktioner der er 
brug for passer til 
AMIGA og PC'er. 
Pris kun 1.195,- 

SUPRA 24-00 PLUS 
9600 Baud, MNPS og 
V 42 bis markedets 
hojeste overforelse. 
Pris kun 1 .965,- 



SUPRA 2400 Zl 
Intern modem til 
AMIGA 2000. 
Kun kr. 1 .495,- 
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Got dit livs forretning 
SPAR 12.000,- 

FUJITZU SP S20 
Bredvalsct 
typchjuis printer 
med meget stor 

hast ig tied 48 eps, 
korer bade ferial 

og parallel. 
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KUN ICR. 

2.495,- 
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Fa et gratis spil! 

Nar du betaler dit belarsgJaonnW 

du ^0§]®RS prig 




mi til tiden, mod- 




n 




Nar du tegner et helars-abonnement pa Det 
Nye COMputer, modtager du sorn tak et gra- 



er du dit helars-abonnement til tiden, 
ager du ogsa et gratis spil. 

L q«r du: 
ibonnenter. 

j tegne et abonnement, indsender du 
len forneden. Sa sender vi et girokort. 
u bestilt et helarsabonnernent, modta- 
j dit gratis spil, nar girokortet er blevet 

k 

fiatvarsabonnent modtager du ikke et 
spil. 



Nuvaerende abonnenter. 

Er du allerede abonnent, behover du kun at 
indsende kuponen hvis: 

1) Vi ikke kender din computertype 

2) Du skifter computer 

3) Hvis du onsker at oendre fra halvars abon- 
nement til helarsabonnernent, eller om- 
vendt. 

Er du allerede abonnent, behover du altsa 
ikke at sende kuponen ind, for at forny dit 
abonnement. 

Betaler du dit abonnement til tiden (dvs. ved 
1. opkraevning), modtager du, ca. 5 uger efter, 
et gratis spil. 
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Klip dr nn.- kupon ud. udtyld og »end d*n 111: 
Forlflgcl Audio A/S, St Kongcosgadc 72, 
1264 Kfbcnhavn 



.1 p6 "Det Nye COMpo»cr\ •nskw 



Nor t* g hor befall nil girokort pa et helariofcx 
jeg el grain oHglnaliplI lll~odl til mlru 
AMIGA C64DISK CMBAND 
iiaat cirkelom) 

JA TAK! 

f~| J*g vlt vaere ny abonnent. Send vonlig*! girokort tnaroit! 

| | J«g har abonne-ment i lorv*(»n. men vll gerne ovoga til et helanabonnement (darved 
modi agar (eg at grati* tpill 

J,-y har belori-obonncYnenI i lorvcjen men vil g«mo auetga *tl halvon-abonneftwit 
(og mod*ogor oVvd Ikki et g'at-i tpH) 

Et haUdrvobowmwit kcnter i ajebllkfcet kr. 190.- El hflfcrr obonrwment kr. 34850. 



Navn: 



Adresse: 



Posmr: 




SKAT, SKUFFER 06 SKEMAER 



COM-SKAT til C64 



Nu kan Commodore 
64-ejere ogsa bereg- 
ne deres skat - mod 
programme! COM- 

SKit 

Af Christian Sparrevohn 

Sa varer del ikke sa frygteltgt 
lasnge, Inden der kommer et 
lllle sjovt brev fra skatte- 
vsesnet. der bebuder, at vi endnu 
engang skal sidcje rned ntesen 
dybt begravet i tal, kvitteringer, 
tonsedler og skattelovgivningen. 
Bcger som "Snyd (ikke Dem seiv) 
i Skat" er i haj kurs - men ville det 
ikke vasre rart med lidt hjselp fra 
din C-64? 

En losning? 

COM-SKAT er navnet pa program- 
met fra Leg & Hobby, der skulle 

kunne redde dig lor a! for megen 
hovedpine. I hovedtraek gar det 
ud pa. at du kan beregne din 
restskat og overskydende skat 
ved at indtaste alle nflgletal. lige 
fra indkomsten til honorarer, fra 



underholdningsbidrag til jubi- 
lasumsgratialer. Hvis det nu skul- 
le lykkes at afskaffe 6%-skatten 
er der mulighed for at nulstille 

denne post og efter at du har ind- 
tastet kommuneskat, total skat- 
teveerdt og alle de andre ting, 
skulle et let tryk pa space kunne 
opgpre din negative kapttalind- 
komst, restskat osv. 

Men forst skal man sa grueligt 
meget igennem... 

Seriost layout 

Efter at have indtastet pas- 
sword'et bllver du kastet direkte 
ind i det. Skasrmen er delt ind 
som et skema. hvor der ad gan- 
gers kan sta 7 poster - men da 
nogen af dem er under-overskrif- 
ter for at g0re det hele mere over- 
skueligt, er der ofte nogle faerre. 
For at kunne springe mellem de 
forskellige skaerme. benylter 

man sig af tallene 1-9 pa tastatu- 
ret 

Ved et tryk pa Fl kan man ga 
ind for at skrive i et fett - man kan 
endda aandre formuleringen, hvis 
det er det, man viL Samtidig ind- 
taster man en faktor mellem 1 & 
9, der sa foretager en sarnmen- 



tselling af forskellige konti. 

D-erudover er kontroHen sa sim- 
pel. at man kan sastte sig ind i 
den pa 2 minutter - hvilket er 
meget godt, da man senere skal 
brugeen hel del tid. Man kan save 
og loade, se directory og naturtig- 
vis printe hele den ophidsende 
talreekke ud igen - egentlig den 
bedste funktion, der er den ene- 
ste reelle chance man har r for at 
overskue det hele. 

Hvad med 
information? 

Det lyder jo meget nemt. Og det er 
det ogsa - hvis man vel at maerke 
kan finde ud af det. Sa vidt jeg 
ved, har de fleste mennesker 
deres st0rste problemer, nar de 
ska I find e ud af , hvad der skal sta 
hvad og hvorfor. Jeg havde store 
problemer med m in rel ativt ukom- 
plicerede selvangivelse sidste ar, 
mens jeg bladrede gennem det 
ene direktiv efter det andet. 

Manualen g0r sig lidt skyldig i 
den sammefejl-denerforsogtat 
g0re overskuelig, men er ikke helt 
uddybende nok, og til tider uklar. 
Et godt skatteprogram skulle 
isaer hjaelpe sin bruger ved at for- 



klare posterne med masser af 
information tnde i selve program- 
met - istedet for kun at kunne 
beregne. 

Konklusion 

Det vlgtlgste er naturiigvis, at 
man nar frem til det rigtige resul- 
tat - men det gar man under alle 
omstasndigheder ikke, hvis man 
ikke taster de rigtige ting ind. 

Det er lidt synd. for prograrn- 
maren har gjort meget for at fa 

det at gare det nemt at bruge med 
tydelig opbygning, der i foruroli- 
gende grad ligner den made, en 
selvangivelse ser ud pa. 

Men har du fuldstaendig check 
pa systemet. virker det som et 
palideligt program, der under alle 
omstcendigheder er lovende og 
som, hvis man udvider det. kan 
blive en nedvendighed i el hvert 
liv - der mangier faktisk ikke s$ 
meget. 



Fakta: 



COM-Skat, pris kr. 198 - 
Leg & Hobby 
9460 Brovst 
TH.: 9823 1098 



SkatteRef ormen 2 til Amiga 



SkatteReformen, 
som vi anmeldte 
udf oriigt i f ebruor 91, 
er pa trapperne med 
en version 2.0, som 
er en ny og kraftigt 
forbedret uagave. " 

Af Torben Hammer 



F 



Krst og fremmest er program- 
met revideret af hensyn til de 
seneste aandringer i skattelov- 



givningene: Nye skatteregler for 
Statens Uddannelsesstette, nye 
regler for aktieudbytte og nye reg- 
ler for jubilaeumsgratialer og frat- 
raedelsesgodtgerelser, samt de 
nye tal, procenter osv. 

Dette har dogglort det n0dven- 
digt at udvide antallet af skajrm- 

billeder fra 8 til 9. Med denne 

udvidelse kan programrnet des- 

vaerre ikke laesegamle filer direk- 
te. 

Der medfolger dog et Nile hjeel- 
peprogram, som konverterer de 
gamle filer til det nye format. De. 
som har det gamle program kan 
naturiigvis opgradere til den nye 
version, formedlest kr. 100.- 



Af vaesentl ige nyheder ma ogsa 
fremhaeves, at der til alle punkter 
er skrevet kortfattede skattetek- 
niske hjeelpetekster, som frem- 
kaldes blot ved at trykke pa H- 
tasten. (Hjaelp-tasten giver over- 
sigt over programmets tastatur- 
specialfunktioner.) 

Hastigheden er ogsa piftet lidt 
op og endelig far man pa ekspert- 

siden beregnet sin gennemsnitli- 
ge nettoten udfra den forskudsre* 
gistrerede Ion. 

Krydret med et nyt og mere br u- 
gervenligt design er der er endvi- 
dere indfart en del mindre forbed- 
ringer, heriblandt en del af de 
smating, som jeg ankede over i 



min anmeldelse i sin tid.bl.a. irri- 
tationsmomenter ved indlastning 
for to personer, der hasmmede 
fleksibiliteten og satte tempoet 
ned. 



Fakta: 



SkatteReformen, pris kr. 299,- 

Opgradwing HI ny version kr. 100,* 

Akotini 

Lyshojon 1 0 

8520 Lystrup 

Til.: 8622 0611 



Populous II: 
Trials of 
Olympic Gods 



■ '* ■ ■ ■ * : 



ProgrommoT-holdet Bullfrog holder lil uden for London, og gar i alt andet end jak- 
kesaet, for det meste er de Ideedt i all fro jeans og T-shirt til Poloshirts. 
(Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/NYC) 



Populous er et af de 
mest populsre spil 
til Amigaen til dato. 
Og nu kommer op- 
folgeren, Populous 
II! Vi kigger pa spil- 
let, og far samtiaigt 
en snak med pro- 
grammorerne bag. 



Af Marshal M. 
Rosenthal 



Pubberne I England er mere 
end bare en del af engelsk 
kultur; det er en meget vigtig 
realitet, en hjernesten, en oase 
hvor du slapper af fra stsjen og 
forvirringen. Det er ogsa el godt 
sted at sidde og tale med spilpro- 
gramrnorer ogandre medlemmer 
af spilmll]0ei. Ogdeieret sadant 
sted at vi har aftalt at m0des rned 
BULLFROG, fyrene bag Populous 
og PowerMonger, og snart er vl 
alle hensat blandt merke traapa- 
nefer for at diskutere deres sene- 
ste kreation: Populous II. 

Et meerkeligt 
og sjovt spil 

Far vi begynder at stille sporgs- 
mal. og mens vores pints (ca. 1/2 



I. 01) bliver fordelt vil jeg lige 
opsummere hvad disse menne- 
sker har lavet. Anerkendte kunst- 
nere og programmerer som de 
var, beveegede de sig ind pa spil- 

lemarkedet i England, med en lidt 

anden indgangsvinkel en de fle- 
ste ville have valgL De sa: et mar- 
ked de r var abent for helt nye pro- 
ducer, fremfor blot at falge 
mcengden. Resultaterne af deres 
anstrengelser var Populous, et 
masrkellgt og meget sjovt spil . et 
spil der tillod spilleren at skabe 

sin egen verden, og direkte og 

indirekte have indflydelse pa, og 
manipulere med sine skabnirv 
gers skcebne. Ved at bruge fyldt 
3D grafik og fed musik fangede 
Populous manges opmaerksom- 



hed, endda ogsa dem der aldrig 
havde dromt om andet end at 
skyde aliens. 

Bullfrog holder til uden for Lon- 
don, da de heeger meget om pri- 

vatlivets fred. og deres navn 

stammer fra mange bizarre 
diskussioner som vi dog ikke vil 
komme ncermere ind pa her. Lad 
os blot fastsla at de holder af 
gwnne ting. 

Hvorledes beskriver man de 
fyre her? De gar i alt andet end 
JaKKescet. for det meste er de 
klaadt i alt fra jeans og T-shirt til 
Poloshirts. De ser relativt "nor- 

male" ud efterengelske standar- 
derihvertfald, selvom een af dem 
(den store fyr med skcegget) 
krammer en batteridrevet telefon 



med en intensitet der let kan mis- 
forstas. Men del er i orden . Edgar 
kan bare godt lide at veere istand 
til at modtage telefonopringnin- 
ger uanset hvor han er (abentbart 
den mest - seri0se" af hele grup- 
pen). Med den farslkring retter vi 
vores opmcerksomhed mod Ke- 
vin Donkin. 

■ Vi laver spil som vi selv foler er 
interessante," siger han. "Hett 
cerllgt sa er del spild af tid at 
arbejde I lang tid med noget der er 
d0dkedetigt, og som du ikke kan 
oparbejde en entusiasme over- 
for. Det er dertor vi ikke laver 
"shootem'ups". man bliver n0dt 
til at lave mere end bare skyde 
ting i smadder." Andy John til- 
fojer: "Popolous er et godt 
eksempel pa at seette sig udover 
"shootem'up'-mentaliteten. Det 
viser ogsa at spilleren er villig til 
at gere andet end blot den nem- 
me fremgangsmade. I vores 
tilfaetde kraaverdetet anderledes 
synspunkt; at lave noget andet og 
appelerende som kan fange 
beskuerens opmcerksomhed. 
Vivll have at vort arbejde har stor 
visuel appel." Kevin fortsastter: 

"Vi har solgt over en million 
eksemplarer af POPULOUS, sa 
jeg tror at vi har fat i noget rigtigt 
her. Spiilleren bliver ved med at 
vokse og det er ikke dartlgt, 
han/hun bliver bare mere involve- 
ret i at veelge hvad de vil spille. De 
vil have mere veerdi og "playaoili- 
ty". Det er ikke et spergsmal om 
at blive mere og mere sofistike- 
ret, men mere kreativ." 

Den nye Populous 

Tid til anden runde. Vi mener at 
dette m aske er et godt tidspunkt 



til at sparge om rygterne der er i 
luften, om det nye program de 
arbejder pa. Neesten som hvis 
man trykkede pa en knap, dukker 

Lesley Mansford. som har arbej- 
det for Electronic Arts i Californi- 
en. op. Davifrygteren afbrydelse 
(der er inger> tvivl om at hun duk- 
ker op for at beskytte BULLFROG 
mod sig selv, da de er ejet af Elec- 
tronic Arts) skynder vi os at binde 
og kneble he nde og anbringe hen- 
de i en komfortabel stol I hj0rnet. 

Efter et stifle 0jeblik forta=ller 
Peter Molyneux om det nye pro- 
gram der er under udvikling. " Det 
er meget passende kaldt Popu- 
lous ll:Tria!s of the Olympic Gods" 
begynderhan, "fordi deter relate- 
ret til Populous, men pa alle 
mader radikalt anderledes/ 

Der er intet som en kort fornuf- 

tig introduktion, Peter, men hvad 
medattydeliggeredetlidt?! "Ger- 
ne. Populous II foregar i det ganv 
le Gra?kenland. Spilleren skal 
kaampe mod Zeus.gudernes kon- 
ge. og 32 af de msegtigste guder. 
Du er bare een af Zeus b0rn - han 
kom vidt omkring - og du higer 
efter udcdertghed. For at opna et 
evigt liv ma du besejre alle guder- 
ne inklusive Zeus selv." 

Der er ogsa btevet ofret stor 
oprnserksomhed pa lyden. Dtgita- 
liserede lydeffekter er der mas- 
ser af f og du kan nassten se at 
fyrene har faet en stor glasde ud 
af research-arbejdet, med hen- 
syni til hvad de forskellige kata- 
strofer skulle lyde som. Gode pro- 
grammar-evner sikrer at spillet 
ikke "gar ista" eller en sprite 
"fryser" mens disse bliver afspil- 
let. 

Peter fortsastter:" Spillet inde- 



holder en hett ny made at spille 
pa, oget hett andet aspekt afspil 
- spillet understreger nye elemen- 
ter af rollespil. Et gudeskabel- 
ses-system lader spilleren skabe 
styrke og personliged, som pavir- 
ker spillet gennem computerens 
"kunstige intelligens''. 

"Spilleren bliver ogsa nadsaget 
til at gere sin befolkning tilfreds, 
ved at plante traaer, bygge veje, 
bygge fort om byen og hoide lan- 
det frugtbart. Dette giver mere 
"manna" som betyder power. Det 
betyder ogsa at mere drasbencle 
ulykker kan slippes 10s over mod- 
standerens befolkning. Skasrm- 
billeder med denne "morskab" er 
indeholdt med over 4500 anima- 
tionsframes, hvor man har benyt- 
tet sig af 35 naturkrasfter inklusi- 
ve den stadig populate ild fra 
him len og de krybende sva mpe . " 

Jordskmlv 
og vulkaner 

Populousll leveres med et sast af 
36 effekler man kan deltage i, 
delt i seks grupper som er: Men- 
nesker, vegetation, jorden, luft, 
vand og ild. Aft afheengig af dine 
evner kan kun nogleeffekter fra 
hver gruppe bruges. Jordskeelv 
og vulkaner er svasr e at fa fat i. da 
de kreever meget manna, men det 
at plante tracer og gro svampe 
kan veere mere komplekst end 
man forestiller sig. "Nogle af 
effekterne ser svage ud," 
bemasrker Molyneux men bliv 
ved at pavlrke landskabettil sidst 
bliver det ubeboeligt". 

Kompatibilitet mellem Popu- 
lous data og SIMCITY er nu en rea- 
litet, selvom Simworld er meget 
sterre. hvilket der far Populous til 



atfremsta som en lille 0, nardata 
bliver Isest en i Sim. 

Molyneux papeger at din 
befolkning g0r mere end blot at 
bygge huse og byer: "De har ogsa 
et behov for at bygge templer til 
deres favoritguder. Der har nem- 
lig en sideeffekt. Din evner til at 
kontrollere ting, kan blive dasm- 
pet af styrken afguden. Derneest 
kan du fa gudens vrede vendt 
imod dig hvis du kommer til at 
0delasgge nans tempel." 

Populousll indeholder 4 for- 
skeJIige spil; standard erobring, 
hvor du kan bygge en by der sva- 
rer til din score, Problemet, hvor 
du far en by med et problem, du 
skal l0se indenfor en vis tidsram- 
me, Udfordringen som gar ud pa 
at en by er blevet rami af en kata- 
strofe somdu skal kontrollere, og 
Custom, hvor du skal lave dine 
egne. En interessant ting er. at 
programmet vil unders0ge hvor 
meget RAM der er til radighed og 

sa indrette sig efter det. (Blot en 
af mange fordele ved Amigaen}. 
Selvf0lgelig vil der vaere bade 
masser af lyd og musik til at 
akkompagnere handllngen pa 
skaarmen. 

Pa dette tidspunkt snuppede 
Lesley, som i mellemtiden havde 
vristet sig las af de sneerende 
band, mobiltelefonen ud af 
Edgars hasnder, og fyrene satte 
efter hende \ en vild forfelgelse. 

Da vi sidst sa dem var de pa vej 
mod konditorlet! 



Populousll 

BulHr 



[frog / Electronic Arts 
forventel releose Jonuar 92 
SuperSoft, llf .: 8619 3244 



Populous II: Trials oft 




Populous tl foregdr i detgamle Greenland. Spilleren skal Itsmpe 
mod Zeus og 32 af de maeqrtgste guder. For af opna et evigt liv ma 
du besejre alle gudeme inklusive Zeus selv. 
(Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/ NYC) 



Spilleren skal hoide sin befolkning tilfreds, ved at planle tracer, byg- 
ge veje, bygge fo rt om byen og hoWe landetf rugtfcart. Dette giver 
mere "manna" som boryder power. Det beryder ogsa at mere 
draebende ulykker kan slippes (os over modstanderens befolkning, 
wm f.eks, et vulkanudbrua. 
[Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/NYC) 



GALLERY 



AfMarlene Diemar Sherar 




en II lie opsang I fik i forrige maneds 
Gallery, har abenbart givet bonus- Del 

skraemte en del. at "favorit-siderne* 

udeblev. men rollg cedle leesere. Galle- 
ry er steerkt tilbage, med nye og fiotte 
billeder 

Ikke nok med at forste pladsen denne gang 

passer tint med slderne: nej, det er ogs£ et fan- 

tastisk stykke computerkunst. 
Kreeret af: 

Karin Holm Jensen 
Blegdamsvej 70,3 tv 
2100 Kebenhavn 0 

-son derved far sendt de farste 500,- skattefri 
kroner. Billedet er lavet I DeluxePaint 3 efter fri 
fantasi. Tigeren dog tegnet efter egel foto. hvil- 



ket leeserne nok havde gsettet slg til. Den har 
en utrolig nejagtighed for en frihandstegning at 
va?re. Noget af det vlgtigste I billedet er kom- 
positionen: alte elementer hviler roligt med hin- 

anden. Farverne er tilpas, hverken for mange 

eiier for f£. Elementernes placering er fordelt 

med den tunge del i venstre side og det lyse, 

lette til h0jre. Det kunne huftlgl give en skasv 

balance i billedet, men ford) tigeren kigger mod 
hfljre. opvejer det skaavheden. Der er altsa en 
harfin gra?nse mellem god og darlig balance i 
et billede. Desvaerre ma jeg sige er det ikke 
mange af de indsendte vserker der mestrer 
denne kunsl. men Karin har klaret det med bra- 

vour. Grrr.,„erenfryd forojet.jeg ersikkerpa 

at alte Icesere vil give mig ret nar jeg opfordrer 

Karln til at indsende flere samples fra hendes 



billedarkiv. Det kan presse konkurrencen og 
0ge standarden. 
Tillykke! 

Dermed er vi naet frem til andenpremien som 

er na3sten llge sa genial som Karins billede. 

Anders Soderbtom 

Arnold Nielsens Boulevard 1 73 dU v 

26S0 Hvidovre 

har lavet billedet 'Sherlf 1 en ny og spaenden- 
de ( pa disse slder) teknik, Faktisk har Seren 
kun brugt en farve, hvls man ser bort fra den 
r0de detalje. Denne ene farve er "blendet" pa 
alio leder og kanter og nye toner fremstar, som 

derved er blevet brugt som eneste fyldningsfar- 

ve. Effekten virker perfekt. Der er ingen tvivl 

om hvad billedet forestille*. Oven i hatten far vi 



Gallery er stsrkt tilbage efter en maneds fravaer. Billederne spender lige fra 
eventyret og mystikkens verden, over til dyreriget og The Wild West. 





"CrystalbaW 





Storm Warning" 



-HOWS A Nefertiti" 



gennem farverne at vide, at det er natteiide. 

Billedet virker pa mig som en collage af trans- 
parent silkepapir, hvor man kan se de nederste 
lag. Dette forstcerkes ogsa af at det ser ud som 
et klip med de ulige kantede kanter. Jeg er me- 
get Imponeret over detaljerne i billedet, Isasr 
folderne I ansigi og beklasdnfng.. 300,- med po- 
sten til Hvidovre. 

Andreas Jotgensen 
MsBlkevafen 1 
3100 Hornbsek 

pa 15 ar har tegnet "Cryslalball" t DP IV. Jeg 
kunne forestllle mig at du er inspireret af et el- 
ler andet billede, da stllen minder mig om visse 
tegneserier. Men da jeg ikke er sikker lader jeg 
tvivlen komme dig til gode. Ogsa fordi jeg kan 



se pa de medsendte skitser at du selv har teg- 
net det fra bunden . Det er iervrigt altid en god 
ide at sende et par skitser med, for sa kan jeg i 
hvert fald sOrterer de mest gfelle tilfselde af ko- 
pister fra. Men tilbage tit Andreas' billede, hvor 
kompositionen igen spiller en stor rolle. Denne 
gang er bilfedet centreret. hvilket er det gaeng- 
se at gwe, men ogsa det mest naturlige at gere 
nar mottvet befinder inde t en cirkel. 

Dorii Anderson 
Sondermarksvej 28 A 
4760 Vordingborg 

har setDisneys "Den litie Havfrue". Det har jeg 
ikke.og ved derfor ikke om "Storm Warning" er 

en tro kopi. Dorit kommer med i Gallery af den 
simple grund at jeg er vild med hendes skyer. 



Kopi eller ej, synesjeg de ersaflotte at resten 
af DNC's laasere ogsa have mulighed for at ny- 
de dem. 

UJrik Heide Anderson 
Franz Hansons Alii 30 
7000 Fredwicla 

kommer med som sidstemand her den fflrste 
maned i 1992. "Horus og Nefertiti" har Ulrik 
sendt Ind for, men han har abenbart ikke vasret 
tilfreds med min bedommelse og er stasdigt 
blevet ved. Del lanner sig ogsa i sidste ende. 
Det mystisKe billede med det eegyptiske Islet 
kom med. Fine detaljer, farverne er lidt blege 
efter min mening. Maske du sKulle have brugt 

en varm farve og ikke kun kolde nuancer. Det 

ville have giivet mere spil i billedet! g 



ONLINE 



Sa er vi pa banen igen med 
de sidste nyheaer fra 
DNCsBBS.Laesher / hvor- 
dan du let kan fa et nyt 
original! soil hver maned, 
eller hvoraan du kan spa- 
re tid op i vores nye tids- 
bank. 

Af Hans Henrik Bane 
(SysOp) 

Som du maske allerede ved. k0rer 
vi en lobende konkurrence i onll- 
nesplllet Trade Wars pa COMputer 
BBS. hvor den. der Itgger ffverst pa 
pointlisten ved m&nedens udgang fir 
el splinternyt spil I praemle. Nu har 
pladsen de sidste 3 maneder vaaret 
besat af "Akrvan The Wanderer' alias 
Peter Ebbesen, og del er ikke engang 
fordl han klarer stg over vael deride 
godl. men fordi han ikke rigtig far 
nogen modsland fra alle Jer andre. 
FaMlsk er splllet tlgefrem lettere for 
nyo spillere, idet der al tid er saarlige 
dodspairuljer fra 'The Cabal" ude 
efter den spiller, der forer, mens de 
lader de sma spillere vsere 

Derfor far du her et kort kursus I. 
hvordar* du maske bliver naeste 



maneds vmder, sa "Akhran" kan fa 
lidt mere konkurrence. 

Lidt tips til 
"Trade Wars" 

Fflrst og fremmest skal du have 
adgang til at spille Trade Wars Elite, 
hvis du Ikke allerede har det. Vi har 
nemllg bade en begynderversion, der 
kan skille farene fra bukkene, samt 
en eliteversion. hvor det kun er de 
spillere. derharnedkaernpetfjenden- 
"The Cabal", der har adgang. Praami- 
en uddeles kun til den der llgger 
overst i eliteversionen, sa det er ab so- 
tut nfldvendigt at have adgang hertil. 

At fa adgang krasver dog ikke sa 
meget. Start med at downloade reg- 
lerne fra filomrade A, hvi s du tkke alle- 
rede har tcest dem. Det er umullgc at 
klare sig godt. hvis du ikke ved hvad 
det gar ud pa. Nasste skridt er at fa 
opbygget etgodt rumskib. Hvis du kig- 
ger pa oversigten over rumhavne - 
"ports", kan du se at der er 3 af dem. 
der er ved at svomme over i varer (de 
har ca. 30000 af en bestemt vare). 
Det betyder at de sselger dem meget 
billlgt, eller ligefrem giver dem vask. 
Derfor kan du med fordel kore i rute- 
fart mellem dlsse havne. og Uene en 
formue hurtigt. Pengene bruger du til 
at k0be llere lastrum - "cargo holds', 
idet du sa kan laste mere og tjene 
endnu Here penge. 

Nar du har faet 250 holds, kan dit 
skib ikke klare tiere, sa nu skal du til 



nasste uhn. Her gaelder det om at fa 
mange fighters, da det nu engang er 
dem man slas med. Den mesl ef fektl- 
ve metode er helt klart at bygge en 
planet, over fere nogle varer til den og 
se produktionen vokse. Her er det 
meget vigtigt al du Icegger din planet, 
hvor andre ikke sa let laber in d I dem. 

Det bedste sled er en "blindgyde" 
dvs. en sektor, som kun har en ind- 
gang. Sa er du nem tig sikker pa, at der 
ikke ernogen der ved ettilfaslde fiyver 
forbi og opdager din planet. Her kan 
du ogsa selvgemme dig. nar du logger 
af, sa du ikke sa let bliver fundet og 
draebt af en anden spiller. Den hurti- 
gere metode er at finde en andens 
planel og bortfore den, men da de 
meget ofte er bevogtet af mange fig- 
mere, kraver det at du er klar til at 
kaampe. 

Derer selvffllgellg mange flere sma 
tricks, men jeg kan slet ikke komme 
ind pa dem alle sammen her. Der er 
dog nogle enkelte ting du altid skal 
huske. Send ALTID en spejder I forve- 
jen , hvis du skal flyve langt. Intel er sa 
surt som at blive sprajngt i luften af 
en mine efter en maneds spil. Vigtig- 
heden af dette kan f.eks. ses af et 
trick, som "The Revolutinary Storm- 
troopers" lavede for et stykke tid 
siden. Han sendte en besked til alle 
dettagerne derladr'Hcj allesammen. 
Har I pravet Casinoplaneten. hvor 
man kan vinde penge i sektor 602?". 
I virkeligneden var der tngen casinop- 
lanet. men naeste dag var der 6 spil- 
lere der var dade, for sektor 602 var 
totalt fytdt op med miner! 

Spar tid op 

En del af vore brugere har haft probte- 
mer med at downloade de meget sto- 
re filer, der ligger til download. Det 
gander isaar 1200 baud-brugere. der 
simpetthen ikJte ha' tid nok til at down- 
loade de store filer, farde bliver smidt 



af systemet. Det bar vi nu ridel bod 
pa, ved at installere en tidsbank. hvor 
du kan Indseette og hceve onlinetid. 
Hvis du derfor skal downloade en 
meget storfil, som du ikke har tid til at 
hente, logger du bare pa, og Indsaet- 
ter f.eks. 20 minutter i banken. 
Nasste dag hvor du har faet ny online- 
lid, logger du pa tgen. ha*ver de 20 
minutter i banken og gar igang. Af hen- 
syn til de andre brugere, har vi dog 
lavet banken sadan, at du ikke kan 
hasve mellem kl. 20og24, hvor derer 
mesl tryk patelefonlednJngen. Detvil- 
le jo va?re lidt surt. hvis en enkelt bru- 
ger optog systemet en hel aften. uden 
al andre kunne komme igennem. 

Flere sourcekoder 

Af hensyn til de lassere. der f.eks. fel- 
ger med i C-skolen, har vi ogsa lavet 
en enklere funktlon som skribenlerne 
kan benytte til at uploade sourceko- 
der ol, Det betyder at vi i fremtiden 
kommer til at fa flere af de ting, der er 
omialt t bladet lagt ill download - Regn 
dog ikke med spillene I games-sektio- 
nen! Desuden kan vi kun opfordre jer 
til at uploade bitleder og breve i stor 
stil til vores saerlige COMputer upload 
sektion, hvordusa harchancenforat 
komme i Gallery eller Mailbox. Del er 
da vaesentligt. lettere end at sende et 
brev. Hvis du sender et billede til Gal- 
lery, er det dog lettest hvis du arkive- 
rer det sammen med en lllle tekstftl, 
der indeholdernavn, adresse samt en 
kor t beskrivelse af billedet. Sa er det 
lettere for os at holde styr pa. hvor bil- 
ledet kommer fra. 

Hvis du skulle have nogle proble- 
mer med oven stiende. sa er du nat uc- 
ligvis velkommen til al lee-gge en 
besked til System Operator. Sa skal 
du nok fa hjaelp. 
VI ses pS COMputer BBS- 
33 13 2003 
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har noget til dig og din Commodore! 

_ _ xg 



MASKTNKODE OG C- PA AMIGA 

jVu tan du 0 tf kunux i al pnttmnunm' dm 
AMIGA Kurort gii<er dig fandighcdtT t ol ixVntie 
AMIGA'S fartastuitK mullghrder. Bchenk 
DMAMnaler.eOPl'l8i.BU7TEROVERSCAN, 
INTERRUPTS. BOBS. SPRITES, HAM ok 

tJ\ V DINE EGNE PROGRAMMER 

9WM kurtui besdiraf l£bm*c$ 1/ dukmer. Du 
fftr lilxndl rl bnv om mAnedm. medmindrr 
nnda er aflnSi fl/uw tin i M im w«« i 
kuitmifiiHeba. flrrfu GRATIS ttfrdruna 

RtSIKOFRTT- FTJLD RETURREV 

Hvia du nlurnervr del fentt t>rtv tnrten 1U 
das' 1 ' urimeldea du 

automalmM ag fAr rrfunderet breivls pri$ 
Du kan mtlde <l>$ ud a/ DataSkokn nar du 
mlv *n»**r del 



f*g ill gottt bmyite n§Jg af DataShoten* 
gpde tifbud t>ft emsker at mo&age 

ImtmlMrawi t- 



AfajfktnhtitUprftjirammehng pd AMIGA Kr 128, - pr. brev 

| C-programrnerirtg Kr. 128, - pr. brvt> 

| | Diskette med pm%rameteempicr Kr 72,- pr disk 
(lain wd btsitlling qf hutsusl 

| C-fi-i maskmkode programmering Kr. 98,- pr. brev 

Jeg betaler mit forsie brev sdledet: 

Fonidbtttaiing wdfagl /«i c/wob 
| | Fnrudbetaling indsat pa giro 7 24 23 44 
| | Bfterkrav Befobei betales icrf modiagelstm 

tatttt efierhravsgebyr pd Irr. 28,- 



\avti: 



Adresse; 



Postnr./By: 
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DQ!aS>o>«0 
betaie* portoen 



DATASKOLEN 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 




^ 49 1 8 00 77 



GAMEPLAY 



MEGALOMANIA 

ImageWorks 



Aiden Populous er vi konstant blevet 
^^overdaenget med den ene "gude-simu- 
^Plation" efter den anden. En af de hidtil 
bedste er Powermonger, der blev karet som 
Gold Game, da vi anmeidte det for et halvt 
are tid siden. Megalomania bygger pa sarn- 
me overordnede princip som Powermonger, 
men alllgevel er de to spil vidt forskellige. 

Forskellen ligger I preesentationen. M& 
galomania er det hsdtil lettest tilgasngelige 
spil. derer lavet inden for denne genre. Spil- 
designet er nernllg skruet sammen med for- 
billedllg logik. og praasentationen er 
nassten genial - i al sin enkelhed. Resultatet 
er et spil, der er sa feengende og umiddel- 
bart underholdende, at 
s~* selv den mest hardhu- 

dede action-freak 
ma give op og 




Isegge joysticket fra sig for en stund. 

Historien bag handler om skabelsen af en 
ny planet. Hver gang en ny planet fades, er 
der nernllg et grueligt skeenderi om, hvem 
der skal vaere Gud over planeten. Der er 
stor arbejdsltfshed i Gude-faget, sa der er 
mange om budet. For at flnde en vinder, ind- 
kaldes de fire bedst kvalificerede ansagere 
til et himmelskspiJ. der kaldes "Megaloma- 
nia" (sasrt sammentreef). Her kaamper de 
om kontrollen over 28 0er, der hver er delt 
op i forskellige sektorer. Hver Gud kontrolle- 
rer en civilisation, der starter 1 een sektor. 
Og sa geelder det ellers om, at indtage hele 

I modseetning til f.eks. Populous har du 
direkte kontrol over, hvad dine maend skal 
foretage sig. Du starter med en Nile lerhytte 
og en samling stenaldermtend, men hvls du 
spiller dine kort rigtigt, ender du med en 
avanceret rumalder-kotoni. 

Den vigtigste ressource i spiJIet er men- 
nesker, Du skal slmpelthen fordele dine 
maend pa forskellige opgaver sasom vaberv 
proouktion, minedrift, militaartjeneste, fa- 
briksarbejde og sa videre. Og det foregar 
aftsammen ved at klikke pa et par sim- 
ple Ikoner til venstre for billedet af din 
koloni. Sa let som al klo sig i nakken. 
Et typisk spil starter med, at du sajtter 
en gruppe folk i gang med at op- 
finde et vaben. Nar det sa er 
opfundet (spillet karer i real- 
lime, men heldigvis kan ti- 
den accelereres), kan du 
udruste dine soldater 
og angribe de sekto- 
rer, der kontrolleres 

af dine guddommeli- 
ge rivaler. Det store 
strategiske sporgs- 
mal er, om man skal 
angribe straks i hab 
jm en hurtig sejr, el- 
er om man skal se 
tiden an og tage sig 
tid til at udvikle me- 
re effektive vaben 
og forsvarsveerker. 



Efterhanden som ens undersatter udvik- 
ler fiere ting, stiger deres "tech level". Den 
er et udtryk for, hvorfremskreden cfvilisatio- 
nen er i den pagasldende sektor. Pa det 
punkt kerer de forskellige sektorer helt uaf- 
hsengigt af hinanden. sa selvom du har be- 
boelser i to sektorer, vil de ofte udvikle sig 
vidt forskelligt - det afhasnger bl.a. af. hvilke 
minerarer der er i undergrunden (forekom- 
sterne afgflr. hvad der kan produceres}. 

Pa den made er det muligl at have en 
hfer, der er sammensal af kpHe-svingende 
hulemaend, riddere med bue og svasrd, sol- 
dater med rlfler... og sa kan du bagefter ny- 
de kampen, mens den udspilles pa skasr- 
men foran dig. Nar du traeder ind i atomal- 

deren far du sagar mulighed for at affyre at- 

ommissiler ogjasvne en konkurrerende sek- 
tor med jorden. Men hvis din konkurrent og- 
sa har atomvaben, risikerer du et gengaal- 
delsesangreb. Jo, terrorbalancen er der 
skam ogsa blevet plads til i dette spil! 

En anden smart linger at du kan indga al- 

liancer med dine modstandere. Og i den for- 
bindelse ma jeg altsa lige nasvne den sam- 
plede tale, der er helt forrygende festlig! 
Der er fire forskellige guder i spillet (du kan 

selv vaelge, hvem af dem du vi I vsere), og de 
er nogle ret bizarre typer. Der er en ben hard 
"jern-lady", en italiensk -godfather", en fi- 
sefornem aristokratisk "konge" ogen iskold 
robot-drseber. Hver af dem har deres egen 
stemme, som man bl.a. horer, nar de tilby- 
der alliancer, eller svarer pa dine foresparg- 
sler. 

Men spillet er skam mere snakkesaligt 
end som sa. Hver eneste gang, der sker no- 
get af betydning, bliver det forkyndt med en 
passende r0st. Hvis din fabrik f.eks. har 
produceret et parti kastemaskiner, h0rer du 
din fabriks-repraesentant (med aegte 
cockney-accent), og hvis din borg er btevei 
smadret, harer du din general skrige: "It's 
all over!". Man kan god* here, at Image- 
Works har brugt rfgtige radio-skuespillere i 
optagelsen af de mange samples. Nogle af 

dem SKAL altsa bare h0res... 

S#ren 
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AMIGA - Var det noget med en pr vetur? 



takt med, at tflt line samfuml mlvlklef sifr Htf er vl 
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Kr375 

Grafikken er Hot og overskuellg med psene. klare far 
ver og en dejllg humoristisK stll. Lyden et suveraenl 
Der er sal en he) diskette (over 800K) at til den sam 
plede tale, og det er den, mere end noget andel, der 
giver splllet sin charmc. Gemeplayet er fakttek ret 
avancerei og udfordrende, men takket vaere den ge- 
niale presentation er dette et spil. der vil appelle/e 
til alb. Ex virkellg lettllgcengeligt brag af el stratfr 
glspll! 
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et er snart et ar siden, jeg anmeld- 
fmie Lotus Esprit Turbo Challenge - 
lr iBVrigt t det samme nummer ( sum 
Dorthe red ind i bladet. Dengang undre- 
de det mig. at folk I rode sportsvogne ik- 
ke brugte deres tid pa at kare rundt og 
sarnie piger op - i stedet praver de Iheer- 
digt at smadre lakken rnest mulfgt. 

Det undrer mig sadan set stadigvask. 
OgttQ mig— i denne fortsaattelse er der 
blevet endnu ftere mader at krclle skasr- 
mene pS. Det er nemlig ihke bare en 
fortsasttelse med nye baner, men fak- 
tisk et ftelt nyt koncept, der smaskker 
en masse nye features i bagagerummet 
pa det foregaende spil. 

Er af de ferste ting man fSr 0|e pa, er 
at man far hele skfiermen til r&dighed, 
hvis man kcrer alene. En kiar forbedring 
i forhold til det gamle spil, som kflrte 
med "splitscreen", selvom der kun var 
en s pi Her. 



ler. Og sadan er det hele vejen igennem. 
Hver bane er delt op af nogte etaper, og 
hvis man vil videre til nasste bane, skal 
man na hele vejen igennem. Sa far man 
en kode. der kan tastes ind, sa man 
starter fra det nye sted - det er ret 
smart 

Der er kun otte forskellige baner. men 
med sa mange checkpoints, og den sto- 
re sveerhedsgrad, kan det godt vsere 
sveert at komme Igennem. En ny ting er, 
at man med et Kabel kan slutte en an- 
den Amiga til den ferste, og pa den ma- 
de spille fire personer. 

Maske er der ikke sa mange nye fea- 
tures - bileme er de samme, kontrollen 
den samme og feelet stort set den sam- 
me, som i forgasngeren. Men variatlo- 
nen er meget stsrre, og banerne virker 
mere realistiske. 

Christian 
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COMMODORE 64 

Kommer Ikke til 64'eren. Der er virkeitg en alvorlig 




AMIGA 



mangel pa gode *gude~simulatfoner" til denne com- 
puter. Men hvis du kan nojes med kun at vecre borg 
mester. sa ef der |o Sim Ctty... 



AMIGA - Snoon or on n* de mango nyo vojr- 
otfektor. Bamatrk ogu, at du torn onkntt- 
splllef far lov at ojHa^e hole oknrmvn- 

Tidligere var det enarmt konkurrence- 
preeget - man skulle veere blandt de 10 
bedste for at ga videre til nseste bane. I 
det nye spil har du rnest dig setv at kon- 
kurrere mod. Du skal tvinge dig selv 
frem til det naaste "checkpoint", f0f ti- 
den rinder ud. Nar du det ikke. er det 
game over. 

Banerne er meget varierede. Forst 
kommer der en skovbane med fugleplp 
fra skyerne, dernasst en nalbane. hvor 

man drener afsted pa den amagerikan- 
ske highway - servfalgellg i nattens m0r- 
ke. Der er ogsa noget med nogle tunne- 



KT373 

Def er usnKt pa dea neie pa fl*enb*nen e> 
der saxf og lyde fra cfkader pfl ifigubuiten 
er (Km iflget Og hvad sign* l til sne&iorm i ei 
Rome, tivar ttanen dWv*h inure ug mere uty- 
delifl, og din bit sktiduf ud i svtrigfine? Del er 
vin-ohg godt Lyden er oflsa god. og salvoin 
dor ikhe er nogen mufiik, «r dm nuwser af erf. 
fekter 

Splllet cr ogri SVffi'enj. SfAUm man to, 
b*uge* man nt mere tW pa at eenoro ttlnairi 
iteii end pa lent fatttt&k *eiv at komme lgw» 
netn banen > mon cfet er vlrkelig nKKSomt Et 
ktartHftl 

Gnflk M\ 

Lyd »9\ 

Oameplay 92V 
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COMMODORE&r * 

: ; ! . ■-■ " moa Lotus Esprtt besluttflf deninn 
nok ol lave e*i C64-vmsion fflfoHer sifleo. 



GAMEPUY 




J eg har et kleedeskab. hvor de dybeste 
kroge kun kendes af edderkopper og an- 
det gottrfolk. Derinde star rnln 7 ar gam- 
le Commodore 64, brodkassen, og det er 
med lidt nostalgi. at jeg finder den frem. Det 
sker desveerre ikke sa tit - efterhanden har 
man en fornemmelse af. at det kun er SSI og 
System 3, der ikke helt har glemt den gamle 
maskine. 

Men det skal vaare Wart for enhver, at nar 
forst der kommer noget fra sidstna?vnte soft- 




C64 - 1 mo-dsietning til de fleste andre 
bilspil skrider din bll Ikke ud I svinge- 
ne. Lidt urealistisk maske, men det er 
med HI at gore gameplayet endnu hur- 
tigere! 



warehus. sa har jeg 
bestemt ikke noget . 
imod at finde 
64'eren frem - Sy- 
stem 3 er faktisk bedre til at lave soil til C64 
end til Amiga, og selvom jeg ikke har set Tur- 
bocharge i funktion pa Amigaen. har jeg 
sveert ved at forestille mig, at det kan laves 
meget bedre, selv pa en sterre maskine. 

Plottet er lidt kedeligt - du er en flink ung 
mand, der tiifasldigvls kommer til at stjaale 
en mappe fra en gammel mand. I mappen 
findes et par disketter, der afslorer, at en ond 
terronst (det er stkkert nogen fra Blekingega- 
de - dem har jeg hart sa meget om) vil tage 
verdensherredommet ved at erobre et par ra- 
ketter med atomguf i spidsen. for derefter at 
pege dem mod alle mulige forskellige lande - 
og det erjo ikke sa godt. 

Sa du hopper ind I din Fw-og-Smart-mobil. 
der har raketstyr og gevasr monteret, sanv 
men med lidt Turbocharge (jeg elsker. nar de 
kaeder titel sammen med handling!}, der kan 
fa din bll til at tore ekstra sta?rkt. 

Du far brug for det hele, for du skal igen- 
nern en lang reekke urolige omrader sasom 
Sydafrika. Thailand. Irak (der star nogen. og 
kaster med sten efter dig!). Mod dig er nogle 
andre biler, helikoptere, miner, kanoner, 
tanks og andet stads, og pa din side har du 



* Band ki 169, Disk hr 249 

Grefiltfcen er wlrltfrtlfl lun!ig- Dan of Iflvel pA nogeniimtk- 
aanme mode som ) Ouvt>n-fiptllp»ie eller mius bote 
beOfe' Lyden crei lutpiici Ich si« KiBtHnftmeloOen win 
vtifeeiiB-.. del tyooi somen rigtig jamsessionl Undei 
wis skitter melodic me ogsa. iA oe pastier til dot oflgaei 
uunde 'atj3 Og selvom del kiwi Olive hoi ttmhjt mi 
wiiiit'i \m Ufl) tariff) 04 actHaniytOt del er iig<? noRei Iw 

Samopla) go : ^r*LwJ^^^ 

AMIGA *4*P< 

Sysluni 3 kanmet med en Amfgd' version, men n\ damn* 
oftef lli< naots ndlijj&r* Arniga-protfukler Oliver den naepoe 
- ■'• god som C64 udeaven 



kun de ekstra missilef Og brandstoftanke. du kan 
finde pa vejen. 

Og sa gar det ellers derudaf - pa hver anden bane 
skal du na frem til grcensen, og pa hveranden bane 
(de andre hveranden!) skal du finde frem til en be- 
stemt bil og arrestere den onde mand, der sidder i 
den. Undervejs skal du bade skyde store huller I 
modstanderne, og holde dig pa vejen. Der er bade 
tuneller. vejspasrringer og steder. hvor vejen deler 
sig - sa skal du va?lge den ngtige! 

Det gar forbloffende staarkt, og her er bade bak- 
ker og stasrke sving. Men i modsaetnlngtil sa man- 
ge spil af denne type er du ikke nisdt til at sastte far- 
ten ned i svingene. System 3 harinemlig udviklet en 
ny styringsmetode. hvor du egentlig styrer vejen {I 
modsaatning til bilen). Det lyder maske underllgt, 
men resultatet er, at du kan holde dampen oppe og 
fa fuld action for pengene! 

Christian 




DU sltfder mageligt hensleengt i dit rumskib. 
pa v9j hjem efter endnu en velnverstaei mis- 
sion, da en gadefuld nod melding pludsellg 
Ukker Ina pe compute/on: En lille Koioni pa plane- 
ten Phoebus er blevet offer for den gale professor 
Trio*, tier har Ktdnappel beboerne. og nu er tie 
gyndt al bruge dem i sine uheemmede gensplejs- 
nings-ekspefimenter Der rag den ferle, tanker du 
og sastter kura mod Pnoebus... 
Ved farste ejekast minder spillet mest om Turri- 




A.MIGA • Lad ikke grafikken narre dig... 
Dette er ikke "Turrican3", men derimod 



Noget af del mest tmponerende ved splllet er 
den reaUstiske tyngdekraft Din mand or udstyret 
med en jetpack. og uden den vllle han heller Ikke 
komme ret langt. Der er nemiig naesten ingen at- 
mosfsre pa Phoebus, s6 din mand sveever vaagt- 
las omkring. Det tager lidt tid at vasnne sig til sty- 
rmgen, men sa vlrker den ogsa perfekt. Alle ob> 
Jekter i spillet har deres ogen vasgt. og det kom- 
mer ogs& til udtryk, nar de beva>ger sig I vand, I 
modvlnd etc. Denne simulation af grundteggende 
naturiove cr med til at give spillet en mere reali- 
susk stemntng. 

En anden nyskabefse er lyden, I de fleste spit 
er lydeffekterne bare med for stenvnirtgens skyld. 
I Exile er lyden en integreret del af gameplayet 
Hver i Vtesen har sin egen lyd (fugle skrasoper. tit- 
er summer etc.), og pa den made 'ar du et nynigt 
vareel om. hvad der lurer omkring det necste hjor- 
ne. 

Exile vil slkkert ikke falde i alles smag. Det pro- 
biem onent erode garneplay Qetyder, at man let 
kommer til el sidde fast, fordi man savner losnin 
gen pa et bestemt problem. Men hvts du er typen. 
der aldng giver op over for laste dare, men iha?r- 
digt bliver ved med at prove dig frem, sa er Exile 
Ilg med edskilllge timers udfordrende underhold 
ning. 

Soren 



sfflregen pfi), du siraks kan note, nar oer er 
tiDblugtiltfie Rosier p4 wq. Medl sine udfo' 
areitdo pui/lps er Eiile et nfiliRt p.odl arcade 
odvenluic. som i.irmi Kan ari be Talus til alle. 
der totat set dures actiookt ydiot mod icli hfar 
'leRyrnnast'k ■ og ton holder a' at konia?gge 
4HHK1 1* &fUk)Mff^dCr. 




COMMODORE 64 

Eiiie findes ogsO t» 64'eron. nwri ckrl cr endnu 
fcke t.ykfceoes os at i& fiat i et cfcsernpiai ai oei» 
no version. 




can, men skindei bedrager, Aciioofreaks vil van' 
dre skuffede vsek efter et par spil. for Exile er ikke 
et stioot'em up. Det er et giganttsk arcade adven- 
ture, hvor hovedv&gton er lagt pa probiemerne - 
lesnlngen ma du sdv levere, Ganske vist rader du 

Atior at , ,. !.■ srconal af • ... . t_ . nn 



Carikkon e» cubii Og tunMtonei »ned mange , 
grartater. men ra magt onnge t dig ikke ret langt i KeUg imponoronoe QftOMer - aom f ,ehs, de dra- 
dette spit. Det er mere et sporgsmal om at finde matishe meteorsiorme. Lyoorroklofno ur ogsA 
adgangskodeme til de mange laste dare, finde ufl go^. ^ tr8m tof a „ gp,,^ ^ e„ vlgrjg toHl . , 
af hvotdan teleporterne vlrker udveksle objekter g^^. hwri monger rrembrineer en 
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Sr der noget du ikke kan finde? Sd ring og sp*rg, har vi det ikke 
skajfer vi del! Vi/#rer nu software til futgende computert; 
Amiga ~2rtr CDTV ttc Commodore 64 A^r PC fc-ft 

Dr vtite p/nf/rammtr I annoruen tr Amiga Vlilrr. ring ag fd op/nrp»iwi jtd pragma*** til Jin matktm. AMIGA TILMVDIff De i/W/ der er 
markerti med en lH ISC kr yid. Btmttrk ai ri har uprrtlrl in ny priikiani for xpU; Faldpru ipil nurkerxt med - til IOC kr under norma! 
pris.'K ttUr marUnt med C/Ai ofUl 01 CDTV. Dr ujt Htltr pi vorei Mtfmvrt Jbie, er maikerri metl en &, OBS Him&oger? Til all* ipll markrl 
med el H har *1 huab+gtr nl 129 tr itit 
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Bitmap Brothers, jeg kunne ikke fordrage 
GODS • det ellers meget roste platformspil 
fra Renegade (el progra mar-team hos Bitmap 
Brothers). Magic Pockets ligger naa-rmere min 
smag, selvom baggrundshlstorien llgner noget. 
der er lavet over en pibe mze-rkeligt... 



Bitmap knasgten var lige- 
som alte andre, indtil han 
fik et par Magiske Bukser af 
en gammet mand. Dermed 
fik han Lomme-Magt 
{Pocket Power), og knasgten 
blev derved temmellg cool. 
Da han nu kunne have lorn- 
merne fulde uden at de var 
fulde, btev han sa coot, at 
del nassten gjorde ondt. 

En dag kunne han bare 
ikke finde sit bedste lege- 
toj. fordi nogen i hans lonv 
me havde stjalet det og ta- 
get det med til "Lomme 
Land". Men knasgten var 
cool... han hev et sort hul 
op af lommen, smed del pa 
jofden, hoppede ned i det 
og var pludselig I Lomme 
Land. Her skal han nu finde I — 
sin cykel. sin Space Hopper, 
sin dykkerhjelm og sine boksehandsker - og samtl- 
dig sfa alle de dumme svin ihjel. 

Den kolige kneegt er nadt til at hoppe rundt pa 
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Grahhken.vaneiei ratriisk hun me-liem liver 10 ba- 
nu men den u \\o\. og scroller I Item nlveamw. Di- 
ne flenaor or lid! for *ma og giiUlrcde, men del gar 
md. lyoen or spBrsom men dexgor samsno nolle* 
*Ke si meget. fo> den hftver let it nterendn 

Spittel er 5oi»> den slags -et Rest, og del han oft 
si) godl sprtlDS men der ei for nvange lioner og fo> 
Inn variation 

Grallk 78% 
71% 

Giimcplay 54% 




nel er oejltgt at vsere sotlanmeider - dagligdagen 
lapllter arwi en sad an nogle sjove sma puds. 
Som f.eks. at ens anmeldeisor pludselig for- 
svlnder. eller at der dumper fire EJnar-spil ino genneni 
brevspraakken en tordag, hvor man har twnmer- 
maend. 

Noget al del rnorsomsto er nu at laese fomislon- 
eme ill de mange actionspll, hvorefter man fortolker 
dem efter Freud. Jung eller Tine Bryld. Man kan vajre 
sikher pa. at der altid er en meget, meget onrj mand, 
en eller anoen kryaial. der er gaet i stykker. eller no- 
get med de fire elemerrtei. Og sfl naiurllgvls dig, der 
er dine verniers wen. den onde mands fjende. en god 
familiefar og nwt mod ayr og bam t aiie swrreiser. 

Det revoluUonerende ved Pegasus er fektlsk kun. 
al det denne gang c lykkedes at forene del Me! 
Oen onde mand er mr. Satan (fra den krtstne religion) 
og den gode helt Perseus pa Pegasus (fra den 
graeske mytotojS). krystallen. der skal sikre dig sej- 
ren over Satan, er gaet ilu - der be finder stg en mie 
del af den pa hvor af banorne. Jamen er det ikke FAN 
TAST1SK! 

Nej, egentlrg Ikke. Dene $pll rw ikke mindre end 
50 baner, hvor du p& de 25 fryver pa den bovlamme 
krlkke - pa de resterertde 25 baner vratter du rundt 
med dine karveknaseoe ben. Lykfcen, sejren og Satan 
venter et eller andei sted ude mod hfl|re. sa du gar 
fra venstre mod nejre. og dlt mal er sadan set blot at 
na fra venstre mod haire. Oerudover. mens du gar 
mod hojre, skar du tage dig kaarligt af nogle veesener, 
som Satan har sandl (mod dig. Og sa er der iavrigt 
nogle sma ting, du kan samle op. sa du f.eks. kan er- 
statte dit svaard med en lasetkanon fra jetalderen. 

For hver 10- bane er der et monsler. der er kit 
storre end de andre. Del skal natudlgvis spredes 
over sa siort et omrade som muligt. 

Undskyld hvis jeg keder )er, men jeg kedor ogsfl 
mlg. Det er meget sadt lavet. men det formftr ikke rlg- 

et opbygge en stemnlng. Det er sa afgiort »kke Do- 
den, men derimod he noes Ivlllingssster Sewien. der 
er din vasrste fjende I Pegasus. 

CtirtsUan 



AMIGA • Som kan kunne forvente fra Bit- 
map-hrodrcne, er den grafiske presenta- 
tion smrdeles flot og vetpoteret. 

en raakke platfdrme for at finde udgangen til den 
verden. han nu matte befinde sig i. Hans omgivel- 
ser varlerer fra huler til jungler, bjerge til seer og 
fivert sled er en ai hans efskede ting. Man kan bru- 
ge dem til at g0re livet endnu mere surtfor indbyg- 
gerne. men omvendt kan de ogsa nnde p5 at bru- 
ge dem mod den lille knasgt, som jeg iavrigt efter- 
handen let Kan identitlcere mig med. 

Heldigvis kan knaagiens lommer (som fian nu 
eltsa selv er inde i) ogsd frembringe specielle 
vabon sasom tyfoner, islomtnger og snebolde, 
som du kan variere i retning og styrke. Du kan Ind- 
hylle dine fjender i dem for derefter at smadre de- 
res skal, og samle ekstravaben op. 

Der er masser af ting, der kan hjaalpe knasgten. 
For eksempel en tyggegummt-automat, hvor den 
fremkomne boble kan bruges som flyvende ballon, 
Der er magiske planter, som ban kan fa til at vok- 
se. Han kan fryse vandet til is, han kan stikke et 
par fiade med boksehandskerne. han kan hoppe 
pai sine hvirvelvinde, han kan se cool ud med sine 
solbriller, han kan.., 

Han kan IKKE lave et stjernespii. Masks skulle 
man tro, at denne tydellge blandlng af New Zeal- 
and Story. Rainbow Islands og Bubble Bobble var 
en succes. men sadan skulle det ikke vasre. 

Der er et forkert "feel" over spillet. Knaegten er 
for tung f det er for svsert at ramme de forskellige 
skurke, og det gar generelt i kke saarlig stasrkt. Det 
burde netop vaare s&dan, at knaegten kunne sty- 
res minutiBst og vendes ordentligt i luften. Som 
det er nu. er han for svasr at styre. 

Christian 
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Dot ei tkXe 
Packets- virke-l 
glOri *i,ti til del - tsay monstiene er rei ajove Pgaf- 
vekslende. Derimod er krueffen og baggrundone 
ait for melalagtlge. flrkanlede og dvsUe, Farvorne 
er simpeniier' lor matHe. I slartBn or der ntufcik al 
engclske Beny ftno og alleklerne ei r« gode I sel- 
v* tpdlet nftr Btimapkn<eglun hopper og rami ties. 
Man 1A tmg eddaggar dot bonamte 'feci" og det 
er med lil at trick ke spitiet et stykke vosk fra hlt>sls- 
tua. 

Grallk 80*. 
Lyd B2\ 
Gnmepiay 
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7l< Actt *<eHHMiet d&Utfyl, d**ti ut at 
400s 

£h 4ar dc* «<tfj&t& fyrtfe fat mdi4t$ 
£h hm? ct 9wt dot *(lt. £x tiny 4ax 
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£* it*? fa* &ibt$c dam <UU. t m&z6cx 
(&*&c dc*H otte, 
9 wfmifok bind. 6o#n 4fl^00t^B 



■mn Mie smagsprove pa den sasrtige magi, der 
gennemsyrer J.R.R. Tolkiens roman-Jrilogi 
fc-Ringenes Herre". Der er nu kommet ei rol- 
lespil, baseret pa sehens forsie bog 'Eventyret 
om Ringen". Kan spillet gengive begernes unikke 
atmosfasre? 
Selvffltgeltg Ikke, 

Men som reklame for - og supplement til - Tolki- 
ens skrevne ord er dene spil en udmserket inves- 
tering. Sammenllgner man med andre rollespll pa 
markedet. er dette spl! ikke noget sasrligl- Kynike- 
re kunne maske endda finde pa at anvende ord 
som *snnpelt" og "overfladisk*. Og det sKal In- 
drammes, at Lord of the Rings noh ikke lige er sa- 
gen for de hardcore spillere. der gennemfafer et 
SSI-rollespil hver dag far morgenmaden. Men hvis 
du er begynder inden for denne genre, og (endnu 
bed re) hvis du er fascineret af Tolkien. sS er spillet 
noget for dig. 

Der er ikke ret mange atrl butter at holde rede 
pa. og kun ganske fa 'skills'. Det meste giver fak- 
tisk sig selv Kampsystemet er omtrent sa simpett 
som det kan blive, og magi spiller en meget beg- 
rasnset rolle. sa der er heller Ikke sa mange "spel- 
ls" at holde rede pa. 

Men hvad er der sa tilbage?, sporger hardcore- 
spilleren med etnedladende smil og ol arrogant 
gllmt I 0jet. Svaret er: Gla>den ved al ga pa opda- 
gelse i Tolkions fantasuske univers. genkende per- 
soner eg stiuatloner fra bogen og tale med de per- 
soner. man hitftii kun har Issst om. For at tllfore ek- 
stra atmostere er der medjeevne mellemrum hen- 
visninger til nummererede afsnit 1 manualen, hvor 
man sa" praesenteres for en laengere tekstbeskri- 
velse. Udover at give plads til beskrivelser, som 
der ellers ikke havde vaeret plads til • spillet, er 
denne fremgangsmade ogsi et effektivt indgreb 
mod plratkopiorlng. Spillet er ikke kopibeskyttet - 
do kan tage sa mange backups du vll. og evl In- 
staMere det pa ha'ddisk. Men uden manualen er 
det ubrugeligt. 

Spillet er rigt pa puzzles, eller rnaske vil "opga- 
ver" vaare en mere oassende betegnelse. Det star- 
ter meget let ("Find min hund. Den er Iflbet hjem- 
melra, ogjeg Uor nok den lober rundl ode » vest- 
marken" og andet af tilavarende kaliber). men det 
bllver gradvist sveercre. Nar du forlader Herredet 
(hobittemes hjemsted. red), begynder du f.eks. at 




fa problemer med labynntlske skove. hobbitspi- 
sende trajer. og • Ikke mlndst - sorte ryttere. 

Der er ingen grund Ul at genfortaelle helo histo- 
nen her - lass heltere bogenl Men sagen er jo, at 
Frodo er kommet l beslddelse af en magisk ring, 
der har den s»rlige egenskab. at man bllver usyn- 
lig. nar man tager den pa. Men Ringen er smedet 
af markets fyrste Sauron ('1 Mordors land, hvor 
skygger ruga"...), og den har en farlig. korrumpe- 
rende skyggeside. Del overordnede ma! er derfor 
at adela?gge ringen. Inden Sauron far fat 1 den. Sa 
langt kommer du dog ikke I dette spil, der som 
na=vnl kun daakker trilogrens forste bog (faktlsk 
slutter spillet allerede, hvor der endnu resterer 
nogle kapltler af bogen). 

Jeg glasder mig allerede til 'The Two Towers" - 
detnaaste spil 1 serian. 

Sw um 
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Grafikken er sedan sol Hot nok, men skeemifln opdaterer ret tangftomt, og dor or en oel probtemer med kolllswns-dO' 
tektionon. Man skal t.tAs. sta meget praocst placerei tor at Kunne ga Renr»em en dsrabning. InUo musikkon oaor of 
«irtosfoare. men under soluu spillet er der ikke megoi m lyite tft bortset fra nogto Hi samptofle effokiof wl«ehyl» 
dedsralkwi mv.|. Der or ikke noge* rewlulwnerefKle' ved <teiio roltespil taktisk ik oat l|di «impeH. Men som mlro- 
duktlon til jjenicffi or Lord of theRtngs-ikke nogen dariia 'de, nvisdu aluft kan leva med ovenna?vn» Tejl Dot kan jeg. 
Oraflk 77% 

Lyd 78%. 

Onmeplay 72* 



COMMODORE 64 




rolkien-fam tilandl6d-tolkrt twiwises hi de to gam* advenuireapll Um MelOouini- House The Mobil" og lard of the 
Rings' Hv-islokBt^ntyrikkellgeeria^.^piwliteftet rvtiddle Earth* el strateglsk rollespil/Wiifftamo 
programmcrel a« Maelstrom Games. 



5 Earth* el stratefllsk r 



HIRIWIND 
SNOOKER 



Snootier or en meget ocpuleer form for billara. nvor oler 
er MANGE kuglex avancenede regter og sorte srno 
Kings som standardudatyr hos splHefrrt- Femten af 
kugleme ef rwe. soks er brogede. og en enkert ef hvid. 
Nu gaslder dot om forst al skyde en rod I hul, lor derefter 
at skyde mod en af Qe brogede og dei mod score flere po 
ml I forhold ill modstanderen Js. dot var s&mcnO del he- 
ie. men dot kan mi wearc ti'mmoligt besvasrligt, 

I sptllet far man mulighed far at spltle mod veroensoe- 
'urtite jimmy White, der ogsa har lag) novn tf| splliel. Vbd 
hjeolp af at pnrikoner. er dot muligt art "dfeje" blllarabor- 
dot, sa man ser det helo Ira den vinkel, man gerne vil sWy 
do i. Del or med andre ord (aval I en heftlg 30. hvor isse' 
kugleme udmeerker sig red al vaartt nogel naer geome- 
insk perfekte Man ken roome ind og looms ud, klgge 
nod bag sted*atlen. og man kan folge kugJorne. nor de 
luuuuser nen over laarredot og forhadentlig rammer hul' 
let. Dor er ogsA mulighed for atskruo don hvKte kuglv hull 
derud, hvo> fyHikkens rogler bare or Ul for at skuile over- 
irondes. men glemmer man at kndte keen, frcmbringer dit 
fojlstaa en lyd, der t&i harene til at rejse sig pa heendeme 
Idu har faktisk nogl* &ma, hvis du Mggef efteff). Det er 
maske dcrler, at dur fdigor ot kridt med i pekkeni 

Men hvaifof dog lave en snooker-si mulst ton? Sir oidet 
"snooker" og taenk pd, hi/or mterosserei du vtlle vaere I 
dot Virgin nar gjprt ol slort slykke aftttide, hot level et 
godt spil med god grofik og on manual, der forlaoiler dig 
alt om spillets ophidBende niatorle. Og selvom du ogsa 
har mulighed for at lave tnckshots og at spille mod en 
kammerat. sa er det begrajnsct mod kim ct spil I on bik 
IflrdiimulatlOrt selvom den er nok sa Hot. Man bogyndoi 
hurtlgt at kede stg. med mindre man er snooker-freak. 
Men det ei du mask* ogsa? 

Christian 



AMIGA - Humor er der ogsa blevet 
plads til. Se bare, hvordan den rede kug 
le raakker tunge ad dig! 
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3CM)f(eklan ttt megel Hot og hur tig. der ef reflekser i 
kugemo, oft itvig do rar lev at llgge lor ttfnge pa 
laerredet, begynder do at rcskke tungo og 6kano g/i 
maswir. Cuto! Lydtn i at oMarOaoil laisvur Iktfo t a 
meget, men det kendte 'click" KuglerruOer kugiu or 
da med, &ammen med ltdt publlkumsreekiioner, 
hvis du splller RorJl Der er ailsa ikke noget leknisfc 
gafl. men det bliver hurtigl tor ensformigt. da der 
slmpeltlven mangier vana&on. 

Graflk 91% 

Lyd 79% 

Qomenlay 72% 

OVERALL 75% 
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Amte har det svasrt. Nar han ikke er noget andet, er 
han hovodperson I et spil over en Rim (hvor hen sjovt 
nok ogsa or med!) og som reget et spil, der et lavel 
af Ocean. 

Ah ia, de er nogle muntre svende, programmareme 
hos Ocean, og til trods for. at Arnie nu har medvlrkot I 4-5 
spil, s5 er det ikke brevet til een eneste succes • snareie 
tvaertimod. Predator og Total Recall var nogat megforstet 
ikKe at late om Red Heat, der var sfl tyndt, at 3iankemHJ 
de9s-fabrtkanterr»e kunne hente ideer. 

Terminator 2 er sfcaret over samme least som praktisk 
taget alie film-konverteringer slden Babnan: Sptllet bes- 
tar af na-ro forskellige barter, der alie ska! gennemftires. 
Lad os tege dem I den forkerto raskke folge: 

8, Modstanderen er drasberrobotten T-1000 og dette 
er den tredje, sidste og sva?resle tvekamp pa nasver og 
redder. T-1000 har mere onergl end nogenslnde far Til 
gengajid vii den skade, du nu forarsager pa rvam, vasre 
vedvarendo. Star du ham Ihjei nu (for iredje gang!) starter 
spillet forfra. 

7. ftirlnder* har du vaeret byrtet i en hassblaBsonde 
Jagt. I din lastbil skal du styre uden om nogle biler, mens 
du skyoer pa rutikoputran med T-1000 L Har du autofire, 
er del let 

6, Fw del skal Arnie imidtertic kasmpe sig igennem et 
Swat-toam, der ikke kan tide nans asirlgska dlaiekt (fors- 
taeligt nok), eg de skyder mod ham fra ire positioner - op- 
pe, nede og mldt for. Du skal nu sende en tmpuis fra din 



hjemc til dlnjoyatickhand, sa du skydor dot regtige sled. 
Latter ligt nemt. 

5. Selvom det <kko krasvede meget energi, sa kunne 
d-j have opnaet noget I denne ondon bonusskierm, hvor 
du efter det kendte princip ska) glide nogle brikkor af Ar- 
nies ansigi pa plads. Har du gjort del een gang, gar du 
det atdrig forkert. 

4. Men for at kommo sd langt. skulle du lige have ban> 
ket T-1000 tor anden gang. Prascis samme bane som le- 
vel 1 • han er bare lidt svasrere. 

3. Energien ner Ou feet fra denne. de*i flotteste bane, 
hvor du skal reparere Termireators hand - ilgesom senere 
lavet ud fra et princip, hvor du skal glide firkan ler metlem 
hinanden. Det flotte er, at hans ringre begynder at be- 
v»g& sig. nardu kommeT neBrmere tosningen. 

2. Den forste biljagt (der fcommer en igen senere). Ar- 
nie o&ionnnie Kerer pa en Heney f<?ran en lasttH, og skal 
undga at kare Ind I forhindringer pa vejen og blive kart 
ned. 

1. Vi si utter med at starte med den farste kampscene. 
Man har farst en pistol, men nar den er brugt, ma man i 
nairkamp rned T-1000. Ikke sa3rllg3 svasrt 

0. Fyrl 

Christian 
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Faktisk er gralikken rol llol Ul t>dei. med den perfekte 
hand fra bane 3 som hiajdepunkiel og nogle 2sekunrMfS 
sekvoi»ww fra fllinen, der Iwn vaorei en tui germom digiti 
reren lemilc ei 111 lider ret god. til tioX-r imi HMe. men 
g&nnrtfrig^nrtoorigodspnii\ pfiheiUff mooito-iwo In 

Iroon viser ogsa geninl Hr.iflk. on dnr v flntlo stilts Ira fii- 
men bag hi-score skasrmen, tyden er svaks Itilt mere 
jeevi. men med en god intio-meloo) og nogle Sjove lyde, 
nai votes holt hliv^i r»»i Desvicrm 4W did lu* «TsIomkgi 
ire a'aner ud n) Otto nr kecktiige kamosfjener. Og sa er 

lie: Al.T Inr neml! Tro forsttg s>»ulto ieg bruge lor at korri 
me igennem. og Intel kan fa mig til at spin*.' det igen. 
Synd. for det sot godt ud. 
Graftk 91% 

Lyd 79% 



OVERALL 




.irnl t>r 169. Ois*- kl 2*»9. C*v l-iugo ki 295 
Ocean Irwliener ros for at de udgiver sa mArgo spil pfl 
tarlrldgd. TtMnimalDr 2 or ol god! oksempnt p&, hvnd 

•n,n» kan opna mud «&dan on plostiC'klodS' - 1 nwd&ast- 
•img m toVid og tbs». Band-vurbK>non of spiilut shoi nem 

ug unjfc'is! Muit>(Odden konimer stmpefthen t vejen rpr 
ganietitayut Disktitti>vursionrJn m OM»y, men cur iride ud 
KOven er ahsoJut den ukitin haMictbcrvorid. OfiHft*en 

ei virkt'HK |irol Kilio-muelkken v >ie4 ■ Inp. tig. 1 .i'-'Ii. i 
lemo n o[[sa iimong! »tWrt«», Qwnoplayin fiingefor 
DBtlre end I Amiga udKaWm, ford" svreihcdsgradeTi er tegt 
■ ef mere reatistisk leje Spillet kan *ke vorikurrero med 
askVo Ocean licenser som Robocop og Batntan, men 
>ivi& tin VIL rinve of To'imnutor-spil, sa okaw... 



AMIGA - Allera>de pw for Me fevet bUv 
Arnie horrfrontcret med don onde Tern 

na tor -robot. 



^OVERALL ^ 




Snlgendo som en forkalelse. 
Stilie awn de dade. 
Hurtigsorn vinden. 
AfOd pa sporet. 
TH lands, Dl vands og ) luften, 

Hole tiden bag Ijonctns linfer.- Og mod tasken fyldt af ting, 
der siger bang! 

Nej, indJedningen er Ikke hugget fra en B-film . Del kunne 
maske godt lyde sedan, men linjeme er fcun men! som en 
beskrWelse af plotlet i et et spil, der hedder Hunter. Bel ud- 
gtves af Activislan, og du er ved at Hese anmeSdelsen lige 
nu. 

Hunter er et af de (A actionspll. hvor del hverken drejer 
slg om at beveege sig mod hejre med skydoknappon I bund 
eller opad, ligeledes med skydeknappen I bund. Ikke at del 
slat Ikke dre|er slg om et bevajge slg. Man bestemmer ba- 
re sefv, hvor man vll hen. 

KodGordet er 3D, Oa/o megoi mere ornfattenoe end oet 
piejar at vaare. Handlingen ses hefe tlden fra et sted lidt syd 
for din figures position. Det er ikhe muligt at aendre syns- 
vinkien, men du kan zoom'e ud og ind for at la siorre eller 
mindre overbilk. 

Oin figur er lavet < vektorgraflk. prascis som tuesten art 
andet i Hunter, Dei ser lldt underiigi ud i starten, men bare 
roilg: Han kan udrotte mlndst lige sa megel som en rigbg 
sprite. 

Slkkert enflaa mere. For nan er udannet i JasgefVoroset 
og dertor kon han bade svemme. betjene de fleste kBre- 
tajer, Jonglere med selv de mest avanoerede tekniske dip- 
pedurter og Bdelaegge ting pa 1QOO forskellige mader. 

Dot er nans arfaejde. 

En ukendt overordnet giver ham forskeiligo opgaver. og 
sa tager nan ud i verden og udforer dem. Ellers biiver han 
skudL 

Det biiver han sikkert alllgevei ude i marken, men takket 
veere en kunstigt forhfljet smertetaersket e/fcejoer han tro- 
fast videre med sefv Here kilo sprasngstykker i kroppen. 

Der er tre forskellige mfssionssetfer i Hunter, hvsr med 
egei landkort og safrpraag. "Missions' eroverekuelige de- 
suuMlons-opgaver, og "Hunter" er mere avanoerede missi- 
oned hvor jasgeren ogse skal snakke med folk og laanke 
selv. "Action" er lidt lige som "Missions", bare rnegei vlkJfr 
re. Her er der masser af mal I hver opgave, og sa b&stem 
mer du selv ra?kkefelgen. 

Kamen I Hunter er transportsystemet. I tedrieft kan man 
godt ga og svernrne sig til sejren, men det er bade for lang- 
somi og for farligt. Det gaslder om al udnylie de fomandorv 
vasrende mullgheden Hug en cyke). en kanonbad, on Jeep, 
en helikopter eller en windsurfer, og sfl gar det megec nerrv 
mere. Indtil lanken er torn. Sa skal du skaffe mere benzln, 
medrnindra du heilere vil cykle. Hvis du ansa kan finde en 
cykel... 

Der er rnasser af huse rundt ornkring, og i nogie af dem 
kan du vasre heWIg at finde benzindunke eller lysbomber, 
der ergode om netten. Eller vaben af varleronde design. El- 
ler nagier og slkkerhedsoas. 

Landskabet nnjlstiltes ikke efter endt opgave. sa den 
uforsigtige jeeger kan neml skabe proolemer for sig selv, 
hvis han frSser med benzinen og odetaagger sine koretajer. 
En gang Bdelagt: Vajk for atltd. 

Af samme grund er del tit smart at neutralises fjendlii- 
ge helikoptere fra landjorden , far man praver at flyve forbi. 
Lldt kendskab ol landkortet, intelligent brug af kortfunkbo- 
nen og lidt hjeme kan spare den modne jaager for mange 
p/oblemer. 

Der er ikke mange eliske regie r I Hunter. Det giver mf 
nuspoints at skyde en tyr. men det er fuhJt ud fomvariigt at 
ksre en fjendtlig soldat net) med en 30 tons kampvogn. El- 
ler bombe ham med50 kilo plastisk spraangstot 

Og taank bare: Han kan Ikke fiksi heme en gemt position 
Ira dlsketlen, hvis han der, Det kan du. og det gar det lidl 
lellere at ovorkomme de uhyggellge odte. 

Jakob 




Flames of Freedom er fortsasttelsen tH Midwinter. Det 
er en ny historte om kampen mod en grusorn tyran. Ef- 
tar at du og dtne venner forlod den forfrosne og var 
flytiel ill et iropoparadis, or I uheldigvis blevet indblandet i 
ol nyt drama. Sahara-lmperiet. oer udspnnger fra Afrlka. er 
ved at besaette alle aeme omkring dig- og du ma hjaeipe 
mod at befri dem. 

Til formaiet har man uddannet nogie folk, og samlet 
dem i et elrtekorps COBRA (Covert Operations BuReAu) - 
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AMIGA - Du kan selv bcstemme, hvor dan 
din agent $kal so ud. Som dot fremgar or 
dor noget for enliver (host!) sroag... 

maske nok el lldt tyndt navn, men de er ra, muskulffse og 
har fia> pa brystet - selv kvtndernel Og sa har de ingen cy- 
kel... 

Nar du har sarnmensat din person (setvfolgelig havde 
mine personor aldd masser af se* appeal og cfiarme} vil 
du opdage, at der I sptilet er over tyve forskolllge trans- 
portmidler lige fra luftskibe, lastbilor. jetski til noget. oer 
hedder ftyvende ubede - nogel smart nogel, der kan flyve 
hen overjorden eller igennem luften oghavet.. 

For at befn en ma du ottid lose en eller anden o w 
ve. Den kan '.eks. bestS i at sprasnge impenets propagan- 
daradio i stykker (1 lyttef til radio Frit Afrika • oenne arv 
meldelse er en hyMensk legn. sat sammen af mancistiske 
kapitalister..") 

BOOOOMl 

Maske far vl fred nu. Men du wl sjasident kunne gere 
det alene, og er derfor nad til at snakke med andre. Det 
gar kort forfait ud pa, al man ser en person med red swe- 
ater og bla bukser sta I landskabet. og du kan -sa snakke 
med ham/nende. Vli do ikke hjaalpe dig. kan det blive n«d- 
vendigt at Oestikke, true eller forfsre dem fffrst I kan kun 
gores, hvis de er af mod sat kBnl). El-ler maske stiller de be- 
lingelser on, at du farst sfcel skyde nogen andre eller 
springe noget stort I luften - og pa den made gar det slag i 
slag. Du rejsor rurtm p6 een, mens fly bliwer beskudt af ty- 



She 



AMIGA 

Kj 375 

30-e! lekien er god og hurtig, og der er m 
oetafjer, Hajeme og de cirklende mugur er 
oem. Dine opgaver afckompagnerea af 
sampkH. der hjajiper med III at hfljno atinosfeoren, 
0£ sa or der seivfaigetig en god titeirretodi . No&e af 
roisskjmirne krajver fornokfsvis meget uartaport og 
det kan maake bftv* lidl ksdeiigt I taangden, men 
laaw •Acttoft'-flpgawefne ef wmollgfujftige. Det kan 
enhver. der har nrtivel at knre fra en aggressiv tank 
en jeep, mod garantl oekrasfie Dei hajner ogse 
gdmepfayot, al fnheoen i plotlet er sa star. Oogaver- 
ne kan loses pe mange mader, og. . (Lad os fa nog- 
lekaraWererf- ted .) 



AMIGA - Mission 5: Sprasng kraftvaarket I 
luHon. Ou bestemrfter s«lv hvordan? 



COMMODORE 64 

Hiunter komme* tkhe m 64'orpn 



^ OVERALL "3 



AMIGA - 3D grafikken or lavet after wm- 
me princip som i det fersrte Midwinter spil. 

ve forskellige slags kereiejer. sniger dig afsteo oner frass- 
e< pa en motorcykel. Altsammen for at na from Ul de men 
nesker, der I vaarste fakJ forrader dig, l det tilfaalde biiver 
du fsngslei og skal unosllppe - enten. ved at banke din 
vagi , forfore hende oHor ved at give hende penge. Alfe vag 
ter har deres egot monster, men een gang ud af seks 
handler de sttk modsat af fivad de pfejer. 

Det er aitsa meget fomnell opbygget - man har i alle 
tllfeeWe bestemte muligheder, som enten vtrker eller ikhe 
viriter. Der er en vis nslko for at folk er fomsdere, at de vil 
lade sig besiikke og si videre. Det var det ftfrste kritik- 
punkt 

Det andet er, at man hovedsageligl spilier pa kortet. 
Hvis man er sa dum atga rundt i grafiklandskabet (udover 
at din person er svaar at styrel - ja. sA kunne du Jo blivo 
rami. Pa kortet kan der ikke ske dig noget. og du er ofrr 
med det samme. 

Det ireoje krilikpunkt er don veniettd dor er, hver gang 
man vll udtare en funktion • ferst loades et passende suit 
billedo og (fortsasttes pa side 82) 



AMIGA (1 

Kr 449 x 



Rent grafi5k er dor ikko nogBt a sairte en finger pa 
mest imoonenrnde erdeL nar man skal sastte sin per- 
sons udseende sarnrnon iee hor rent Cakiiak lavet 
neKe. der bade llgrwde John Lennon og Gotbacnovt 
Ogsn 30-g/afikken er irnoonerende tmrtig, men der 
mongler vonaiion og detaljer, Lyden Destar hovodsa- 
gekgi at skiftende mos* og lldt fugk*«vldder r do* give' 
fornemmelse af at vaara I ct tropooaradia Spillet er 
MEGA) Al man ikke la* nogot for pongene. vtlle mere 
anartomak tvnnsRfnda - men dot er nek sa soeciett 
ogsva?rt. al rnalgruppen vll v»te moget nile 
Graflk 92% 

Gnmeplay 80V -^gW^ 



COMMODORE 

Kommerr ikke til 64 otoiv 



Men irods fajtono er splllet ganske enestoende. Proble- 
merne fra Midwinter er Dlevet rettet, og der et masser af 
dyode - 1 mill kvadratkilometer er trods alt et hmeligt stort 
omrSfle. Splilei et meget aunosf eerisk, men jeg hervoe nu 
godt set. at man havde droppet de kedelige kampscener 
og i stedel havde uoViklet dialogeme iktt. sa man ikke allid 
fik do samme Kedelige svar 

("Du rytter Ul Radio Fnt Afrika - opfortring Ul alle: Skyd 
den kyniske terrorist Christian Sparrowohn, der udgsr en 
fane..." 

Christian 



VETO BOX 



Jeg burde have vklst det. Jeg skulle aldng have over- 
ladt det 111 Christian at anmetde dette soil. Tsk, tsk... 

Sandheoen er desvasrre, at fejlene fra det oprlnde- 
lige Midwinter spil IIWE er blevet rettet. Tvaarurnod. 
Der er kohiei ny graflk og nye gimmicks pa. Javtst. Et 
godt eksempel er multgneden for se*v at designs per- 
sonemes udseende. Det er da meget nuttet, men dot 
er ikke nok, nar serve garneplayet lider af den samme 
gnjnrJiEeggende fejl som l'eren: ^il-omradet er alt for 
stort og man kan bruge en evighed pa at komme fra 
det ene sted til det andet. 

Slarre er Ikke nodvendigvis det samme som bedre. 
Mln altemativ OVERALL karakter ligger pa 67 procenL 

Saren 



GAMEPLAY 




Magi har altid fascineret dig. men evneme har a 
drig rlgtlgt staet mi) med interessen. Og en dag 
gik det gait... Du Kludrede ■ det med en vigtig try 
lefotrnu lar, og I l0bet af Ingen cid blev din smuKke mld- 
delalderborg oversvommet med sma. lodne veasener I 
alskens KuWrer - System 3 nar valgt at kalde dem 
"FUnbails". Dg! var dog forfxrdetigt. taanker du fof dig 
serv, Men da du vtl raskke ud efter tryliebogen for at le- 
de efter en antMuzzbail formular, Kan du pludselig Ihhe 
finde dine arrne. Besynderligt. tasnker du. men det Oli- 
ver vaarre endnu. For da du sa vtl ga nen foran spejlet, 
for at se hvad der er blevet at dine arme. gar du en an- 
den kritisk opdegelse: Ou har heller ingen ben. 

Ved naarmere eftersyn synes du ogsS, at du er lldl 
mere lysebla end sasdvanligt. Og hdt flere ktopshar har 
du da vist ogsa fdat... Langsomt gar sandneden op for 
dig. Du er soiv blevet til en fuznoali, og den eneste ma- 
de du kan ophaovej forbandel&en pa, er ved at hoppe 
gennem borgen og skyde alle de andre fuzzoalis. 

Som sagt sa gjort. og det er der kommet et plat- 
formspil ud af. (Jdover at skyde fuzzballs sital du sarnie 
frugter og diamanter, inden tidsfristen feber ud. Hvis du 
er for langsom, btrver du angrebet af en flok flyvende 
monstre. men allerede her opdager du, at der er noget, 
der halter l dette sail. Ved at sta stllle og holde skyde- 
knappen I bund Kan du nemllg piaffe a»e de flyvende 
monstre net! - en efter en. Sadan kan du Wive ved sa 
laenge det skal va*re - du far point for det. En virkellg 
utlgivelig programmar-fejll 

Oer er et par gode Ideer i spillet. Nar du skyder en 
funball bllver den lavet om ui en lille kugle. der hopper 
op og ned et par gangs, hvorpa den bliver til en ny 
fuzzball - medmlndre du da nar at ga Ind I den fflrst Den 
nye fuzzball har en andesi farve, og er betydeligt mere 
agressiv og farllgere end den forste. Til gengasld giver 
den flere point, na/ du skyder den, sa det er altsa el 
spargsmal om satsning, hvor mange gangs du vil skyde 
en fuzzball, fer du gar ind i den. Smart ide - dilemmaet 
mellem gambling og tryghed t>ar altid vajret godt soil- 
stof fjf. frugterne I Pacman og ufoen I Space Invaders). 

Problemet er bare, at Firabell er ait for svasrt. Man- 
ge steder krasves der en heft utrolig pra?cis,ion, og din ti- 
ming skal v a? re per fekl ned til b'oKdele at et Sekund. At- 
letede pa de farste bener bllver man stillet over for en 
umenneskelifi udfordrlng, ogder gar iKKe lang Kid, for 
man har lyst lit at smide monitoren ud ad Wnduet. 

Grafikerens forsog pa at gtf'e sp'llet sa fUrtW som 
mullgt. er blot med til at gore det hele endnu mere pro- 
vokerende. Der er en harfin graanse mellem frustration 
og fasngende udfordrlng I soil af denne type. Med 
Fuzzball har System 3 bevaaget slg over pa den forkerte 
side. 

5#wi 



s 



an Francisco, en ruer fremlld... 



Byen har aendrel sig. Tredje verdenskrtg eflertod byon som 
tygendc ruiner, smadret af don teknotogl , der kun var skabt 
med dette destruklfve formal for efe. Kun USA har bcvaret 
lidt af sin magt, men edelasggelserne har kastet ianrJet ud I 
det rene anarki. 

Og i San Francisco er del vaarat- Den kinealske mafia for- 
seger at overtage magton I byen - med hjajlp fra et orlerv 
talsk uhyre, der har liggei begravet i gtemsten. Vrcsnet lever 




AMIGA - "Pleasure Dome" er ikke noget 
sodavands-diskotek... 



af sjajte og en lang reekke narkododsofre vidner om klne- 
semes planer. Det sidste var borgmesterens datter. 

Her kommer du ind I bllledet. Du er William Hunter, kendt 
som Blade Hunter, og spillet starter med, et du vagrter op I 
din snavsede lejtighed. Det er formlddag, og pa video-tele- 
fonen er der Indtalt en besked fra borgmesteren. Han taxer 
dig et biiiede af refiterno af sin datter. og ved et stage ned i 
San Franslscos undergrund af smakrrminelle, ludere og al- 
fonser, ska) du optrevfcj det djaeveiske komplot. Ingen ved 
hvor tang tfcj du har t dette grafisKe adventure, der tower i re- 
aHlnie. Men du. lucre laaser. ma hellere sastte en del ud 

Lad os lave et eksperiment. Hold alle dine flngre frem. 





AMIGA • Der er sa meget stll over gra- 
flkken, at den (nsesten) er vaard at verv 
t« pa. 



Taal dem. Hvis du *Ar eileve har du tart forkert Alle far 10? 
Godt, Dot er det antai dlsketter, splllot llgger pa! 

Da Jog fandt ud af det, skyrvdte Jeg mig at lane endnu et 
okstradrev, men selv med tre drev er spillet ufatteiigt (ang 
somt. De mange dlsketter gor, at det kan veere svaart at fin- 
de den rigtige. Drt bord bllver hurttgt overfyidt med save dV 
skelter, backups og de originate - med mindre du da har 
harddlsk, for sa gar det selvsagt en del hunugere. Det er der 
dosvaarro Ikke ret mange dor har heller ikke Jeg. 

Faktisk er det wrkebg synd, for Btmosfasren og game* 
pleyet er bade fajngende og faangsiende. Pg sa hiffilpef det 
Ikke sa meget at slyresystemet, hovedsageiigt udfort med 
en mus, virkelig fungerer efter hensigten og at transporisy- 
stemet med undergrundsbanen vtrker, at arcade-sekvetv 
seme er set vaerre og at plottet er fantasffuldt Det ode- 
laagges allsammen, ford* del rtele gars& l-a-rvgs-o-m-t... 

ChriBUnn 




tuungtu. AotflwsiefoUti! mnlht"' 1 Enhnlle gflnge 
komnw der sehvenser af tHIIeder, de* wser noget 
hanrHing, men de koster ill Ben»4»W 7 * drsh»tte- 
*.kifl Til gengenld oer ufntteliiit mange graliWu 
detaljet. og man brugcf rnogot lid pa kun m l-tgae pa 
H(«likku"i Musik et rki» fiok af, Owi er dysier og 
DQS50) egenllig moRol godt til stornmngon. Spillet 
er spamderHte og flot rutin noaston usaiHcllgt. 

Ofiiflk 93X l d 

Lvd 84% fcaStiilfji 

Gameplay 20% ■^■TSTM 



COMMODORE 64 




KORT-NR: 



_ *_ 

liiisUlltimsUlLUiUiill "1UIJ. SL^Llri. 

JATAK! DANKORT, REG.NR. 

Selvfolgeiig vil jeg have snyde-bogen! 

Jeg bestiller antal of TOP SECRET 

1 48,50 mkl. porte, ialt kr. 

Jeg vil genie betale pa folgende made: 

|~] I sender mig et girokot I 
|—| Jcq betaler betobel pa postkontoiol, 

(husk at skfive pa girokortet,hvad do bestiller) 
□ Jegwedlafggerthwkstort 

kr. 

D Jegbelolerviamifdankorl: 



UDSTEDTD./-19 
Underskrift: 



Navn: 



Adresse:_ 
Postnr.: 



Modtogeren 
betaler portoen 



1003 



Forlagct Audic 

St. Kongensgade 72 
1045 KobenhavnK 





De gode: Millar og Gomez. 
Den onde: Madame Q. 

Den vlrkelig sjove: Den gut fra Dornark, der fandt pa 
at give penge forThunderJaws-llcensen... 

Plottel er sa plat, at del stort set er daskfcel ind af de 
to farste linjer i anmekJelsen. Del er et spergsmal om Itw 
filler dad. Millar og Gomez sh&t Infiltrore Madame Qs un- 
dereaiske base og skyde hende til en blodlg masse, sat 




AMIGA - Man skat meget langt hen 1 spil- 
let, far grafikken begynder at bllvo Mat 
en an else interessarrt. 

nendes plan om at overtage veroen gHpper. 

Miliar og Gomez er uhyggeligt se}e t il at dykke og sky- 
de semtidlg, men de tmnher Ikke sa godt. De ved Ikke 




AMIGA 



Gratik ug lytj ar * ordcn uden at va?re unponeren 
de. Gameptayet hider bare ikke tigtitf. Oaf fif en 
vis iindervandstrasgned • swammebcenerno. ug 
don forrader Me soillcL. seiv nar himiJlingon ryk- 
ke* inoenfor pa oasem-e. Dot go* net onuttigi 
warn el unovige shud og fysiske <mgr**. o>g 
sictan nogel bliver man trrtteret over eflorhonden. 
Jeg Eflr i hvett taW 





COMMODORE 64 

Bond ki 169, Ofsk kr 249 

Rwwlig K'afik i>g oori«g kolitnonsdotoKtion e-f. 
hvad dflr tiydp-5 pa, i dcrnno version. Der er ingen 
1yd »( bwlyOriing. og. udlordnng et der narsteti ikke 
iiORotai JeR<y*fc»eaeoe1ertiDeseriandetfors<»g 
Gome/ Itw AbonbiJ't ihUo o»drlovet honvertcrin- 
gen Ul 8 bit. Hvi* du Tat el godt ekbtravubeiv er do 
I pmUsis usamg ogsa ovet lor do note monsire 
for enden of haseme. Tre eksplfwtve skud et alt, 
I wad oer shnl Id lui ui naeitttggL' sxttllcts. sidste 
ffflhde. Be^vrtriende actionspMUiie kirn nok fa ltdt 
s|ov nd af ThundnrJaws. men dor or mange bedre 
titter I n*Mirefi.Uu skill ogsa vide, ot rhunderlows 
shot ''"nil- if .i baiul d*k(itKi eltei tiver bone. 

Grafik 70S 
Lyd 30% 
Gamcptay 53*v 



AMIGA - Undervands-effekten er da mo- 
get flot, men det er svart at b&vage sig 
pr racist. 



rlgtlg. hvilken havbase Madame Q befinder sis pa. sa de 
beslutter slg for at edelcegge alte dem, der stir I lelefo- 
nbogen. 

Fersl le]er Millar og Gomez on Holt specie), lydlfls , poj- 
lefri eg sej undervandsbad. Den er programmeret til at 
sejfe de to blodbredre (for det er de selvfolgeiig) til et 
hert almindeiigt stykke havbund prascis ue kilometer fra 
en af baserne. 

Sa svammer Millar og Gomez resten af voje n moo noj- 
re. mens de skyder og samier ekstravaben op. Der et ba- 
de ftammekastere, maskmpistoler og harpungevasrer. 
og de ligger bare pa bunden. nelt umotlveret. 

Nar de kommer til basen, skyder de ported op og gar 
indenfor. Millar og Gomez skyder og gar mod hajre og 
samier ekstravaben op, indtil der kommer et stort mon- 
ster, der betyder. at der ikke er mere base, Og at Ma- 
dame Q er el nelt anoel sted. Derfor skyder Millar og 
Gomez til slut monstereL 

I de baser, der er 1 16 bit, hajnger der nogle gidster pa 
vfEggen. De ligne' nogen fra et smudsigt magasin, og 
nar Miller og Gomez befner dem, opfprer de sig ogsa 
sadan,.. 

Millar og Gomez' opgave er meget farllg, og derfor har 
de fiere liv hver. De har ogsa et haipungeveer med uen- 
deiige skud, og sa kan de Fvoppe unaturligl nejt. wis de 
gider. 

Ssmmenfatning: TliunderJaws liar alt det, der skat til 
for at lave et rlgtigt actionbrag. Lass i kesserne om krud- 
tet feanger. 

Jakob 




Kr375 

Grafikken er acceptabo h l-o store figuter og en ring 
dommer dtir noppnr i undl oft sgcr s,owc i>De Der er 
ogsa lidt mustk I star ton, rftM dn" r» virkellg flnge 
PioUiioenteti lun ogsA "glomf at skiivc i manualdn, 
tivoidii/i niiwi kalflor nionu-skaDrnwn frem jeg laorlt 
den fitdiie. Mm ^pillot gortiiGmfmlc jeg I torsW 'w 



Mft leg praesentens - aftenens hovedkamp. Den skat 
sta mcilem □oWofOreren, I det rede nnghjorne, 12 
karnpe, ingen sejfe. Rnal Blow, del nye boksespii. Og 
i det rede hjarne, med de spinkle overarme, mestBren, vo- 
res allesemmens Ejnar, med Christian Sparrevohn som se- 
kundant. fight) 

Jeg har aWrlg rlgtlg kunnet forsta, hvotffor boksnmg skul- 
i© vaare interessant - og jeg har hener akJng fomtaet, hvor- 
for boKsespil aldrlg er sjove. Fakiisk keder de mig, Og nar 
jeg keder mlg. bllver ^g sur. Og sa fax jeg lyst til at BANKE 
prosrammflremje,., 

I Final Blow kan du va*lge mellem 10 forskellige boksere 
med sa rantaslfulde navne som De- 
mon Dave og Detroit Kid - Wow, det 
ma> have vasret svaart at finde pa. Du 
kan enten bokse I en turnering, eller 
lade alfe bokseme nude hinanden i 
en siags liga, hvor Run dsn bedste 
vlnder. Oesuden kan du treene mod 
de andre, og indstiile, hvor lang kam- 
pen ska) vaare, eller om du vll spllte 
mod en ievende modstander. 

Og stakkels Ejnar bliver kaem- 
pet ind I lovene med et par harde ar- 
gurnenter fra final Blow - Sparrovohn 
hvlsker noget irx) i eret p6 ham, 




dartlgt! For det forete har du naasten ingen mullgfied tor at 
time dine Slag - alt er for rodet, Demaast kraever det ingen 
energl at sia i modBtanderens blokader - sa man skal bare 
holde ftreknappen I bund. Pa samrne made er der Intel fa- 
mat med at blokere. 

(... Ejnar MxTtrabokser. Er del et smil vi kan se pa hans 
sorukne oveHxber - ja, nu ser vl et gllmi af det overbid, der 
ger enhver tenobeshyttef ubrugelig.,,) 

Vaarat er det nu med weerhedsgraden. Du kan servvasi- 
ge hvem af de ti boksere, du vll bruge - og nan starter sa lldt 
svagt, Efterhinden som nan bohser mere, blrver hen bedre 
- og del er vel nmeligt nok. Men probtemel er. at nan for 
hver kamp bltver sfi meget bedre, 
at modstandeme bliver iettere og 
leBerel Kaampe program mertngs- 
fejll 

{.., Og Ejnar krydsar flnt. har 
creengr Final Blow Ind I ringhjer- 
net, hooker med venstre gumml- 
erm og DER! Final Stow er I nettet, 
nngoommenan taaller ...9 ,.,101 
Og Ejnar smiler skeiejet til foio- 
grafen - endnu engang har han 
ovenasket). 

Sparrevohn smllor r 



Band kr 169, Disk kr 249 

Den Dosiiw ovprraskess or, ill nmducenton har In 
, sket options-sk»iiluitv. Ocm Uaiiigt- overrmMoe e 
splHeL fipurorne or godt iwk store, irwn do er sa 
sammen b! mi?gol ta spntes. ocoot or rwli iydel»gt, a 
del buic eii skitiet ol nyt hoved pd kroooene er Ran 
ske ens Oer er et par "sampled u" 5ton. men ingn 
tale. lrt(T»iMidioiihing itigtwtliitg... 



Graflk 
Gnmeplay 



AMIGA - Boksespii lert der bktv knock- finder et kllstermaarke med E> 
Det Kan sigea tort Deite spll er outot i forste runde. Ejrtar rules OKI rws portr«t hem,.. 
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GAMEPLAY 



RULES Oi 
•NGAGEMEI 

MINDCRAFT 



Def hviler el stort ansvar pa en fladekommander. Han skal styre srt eftet skib og give detaljerede or- 
drer til resten af ftaden. Han skal tage hajde for sine underordnede kaptajners evner og moral, nar 
han deier opgaver ud. Og ham skal kunne reagere hurtigl. (or elJers nar fjonden bare at flygte, Ipr han 
far fyret kanonen af. 

I Rules of Engagement er den effektlve skudvldde pa clrka 550.000 kilometer, sa man skat langt vaak, 
hvis man vil vmn i sikkerhed. Rules of Engagement er el taklisk rumspfl. og handlingen foregar ude i rum- 
met. 

Nar du har designs! din fladekomrnandflr og valgt et osm korpys ol ham eller hende, bestemmer du 
dig for en af de 21 uefhajngige missioner og gar i gang. Efler al have lavet en kande kaf fe til lyden af di- 
skettedrevets summen. vel at ma?rke... 

Rules of Engagement er ret kompllceret. men designet er logisk, og hvis man kjsrer den vedlagte 
traBningsmlsslon igennem med de 200 manuatskfer knuget ta?t til kroppen. er man godt med. Alt konlrol- 
leres med mus eller tastaturkommandoer pa en meget stilel men ikke specielt smuk brggerflade, der be- 
star af fire forskellige hovedskajrme. PA den ene ordnes navigationen og pa don anden kommunlkatton 
med andre skibe. TrerJie skaerm swger for sffyring af vaoen. mens du pa den sidsto Kan rente oplysnirv 
ger om dine underordnede, missionens ovcrordnodo mai og dine fjender. 

Misstorwrne i Rules of Engagement or iKKejustfreasrejser. En otdre om atfxtekegge 70% af en frem- 
med angtebsflade og indtage en vigtig udpost er ikke hyggeiig. heller ikke selv om man har otte skibe t va- 
rierende siorrelse at saslte ir*d. 

Heldigvts er der tre svairhedsgrader at spille pa, og pa defi fitrste uddeler fjenden kun halv skade. 
mens du ikke kan ramme ved siden af. 

Afstandene er store \ rummet, og setw om rumskibene er hur<lge. kommer de Ikke over lyshastigheden. 
Oerfor er del godl med den indbyggede lidsskala, der gar det muligt at kere spillei med op ill 32 gange 
normal hasUghed. TtdsKompfessionen er ogsa god. hvis man venter r*a vigtige beskeder fra andre faruajer. 
Sadan nogle sondes via radiobolger, og det kan godt tago tld, Iwis man haanger i hver sin ende af et sol 
system. Maske endda t/e-flre limer. Hvcr vej! 

Jakob 




AMIGA - Det ser indviklet ud. men alt ei 
tlgt later, hvordan det hele haanger sammen 



jgisk opoyggc 



AMIGA (1MB) 

Kr 375 X ^ 

<evL harofliski 

Det gfflfiske layout er firlranieL effektivt ogstiteL men ikke 
imponerende Hot LyUen er lldl begrafisel, men effekierrte 
er uoVruertieoe. Der er masser si uruJerholdnlng l Rules ol 
Engagement, or hvis du blive* rigtig set, kan du ogsa desig- 
ns dine egne mlssioner og asidne i de eksisteicrtde. Menu 
erne er llflt uoverskuelige ved farete *)ekast. men mart 
law hurllgt at beyentf dem rrgtjgt, til dels fuulpei af don 
glimrende manual. Harddlsk er on god ido: Rules of Enga- 
gomont ei nemilget rigtigt "tyggespd' 




Rules at Engagement udkotnmet Ikke til commodore 04. 




"... Og sedan gik det til, st vore nelte og befriere 
med stort mod og ufattetig snuhed sendte Myrtani, Ta- 
khtsis' ypperstepraest, I daden og genopreUede f red og 
tryghed over hete kontmentet- 

Lad osudbnnge en shal for disss... For dlsse 'Cham- 
pions of KryttnT 

Hrslorlefortaslleren kiggede stg hurtigt omkring pa 
pladsen for at sikre sig, at han havde publlkum med 
sig, for han Irlumferonde na>vede sit glas mod en gru p- 

00 af seks oersoner. der stod iidt for sig setv og gjorde 
deros bedste for at oplrasde sa korrekt som muligt. De 
war efterhanden Iidt trasrte a( at blive hyidet den one 
gang efterden anden, men I dag var 
noget ganske sa?rligt. 

Her pa den store ptads i Gargath- 
udposton, pa etarsdagen for Myrta 
nis dod, blev de seks grebel af et 

-t opkog af faielser. Gta?de over 
at vaere stuppet igennem de 
fcraavende uger rued fftriigheden og 
fornuten t behold. Hab for fremtl- 
den. Sorg over atter at skulle min- 
des den gode Sir Karl, der Udligere 
ledede Gargath-udposten. men (aldi 

1 et af de sidsto store stag. 



blev Iidt odelagl. da Sir Karl dukkede op. Med venner. 

Hlstorief ortslleren sa darn farst. Han rabte et eller 
andet. sprang kluniet nod fra sconen og gemte sig bag 
nogle tender. En stor del af tilhererne fulgte hans ek- 
sempei og flygtede skngende I aile mullge retninger. 
Pladsen var nasslen torn, da Sir Karl tvang sit rktedyr 
ned over pladsen. Kun de seks personer, historiefor 
taslleren havde kaldt helte. og 5-10 solamniske rlddere 
flk lejUghed til at se Sir Karl helt last ph. Han var ded. 
det var der ingen tvrvl om, men han var og$a levenoe. 
Sianken few i nasseborene ogfik mavemuskle/ne til at 
rulle sig sammen i en knude. Lyden af metal mod n>e- 
tol og metal mod knogie torkyndto, at endnu ei SSirot- 
lespil var udkommot... 

Det er del andet Dragonlancesoil, og det er naturltg- 
vis muligt at overfoie sine karakterer fra Champions of 
Krynn til Death Knights of Krynn. Og de beholder alle 
dores objokter og alle deres penge, 

Spllsystomet er nassten som det ptejer at vasre: Nu- 
afloeret og logisk opbygget. Et par grafiske detaijer er 
blevet forbedreu og en enkelt bug er tettot. men menu 
alltesning er absolut unoovendlg. Iwls du har spllret 
SSI-rollospll far. Piottet lever 
ogsa op ui saxlvanlig SS- 
standard. og som titlen me- 
re end antydfif , er dur lagl op 
til masser of klamme korv 
frontatloner med den slags 
Inoivtder, der kan traekke hu- 
den af i stnmler og gemme 
I H tinfi i brvstkassen.Del or Ut 

bankoUfJ i et SSlspil, og De- 
ath Knignts of Krynn er in- 
gen undtagelse. vbiden ho- 
ordineres praacis som d*n 




deme er stadlg iidt for ulnteltigente. 

Death Knights of Krynn tndehofder ikke noget dec^ 
derei nyi. Sprllet er bare endnu en portion af det m!r» 
kefbryg, SSI har kogt tiller pa de slosto mange ar. Sma 
gen og lugten vanorer, men nasringsvaardien er den 
somme. Heldtgvis! 

Jahob 

■ 
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Kr 375 

lev I. hnrddisk) 

Grofik: som den piejer at vaare Lyti; som den pu> 

Jer at vaere. Gameplay: som del pleiei at va»re. 
OVERALL som den plcjer at vaEre... Alle fans al 
Champions of Krynn kan gear, ga i butikkeme of 
ler Death Knights of krynn, Inlcrcssercde nytoe- 
gyridere bedes sparge eftor fBrstnaBvmo, for selv 
om man godl. kan kroere nyc* kataktorei, erdet ra- 
rest at starte fra bunden. Del er ogsa nemmere 




CommodoreB4 

D« krynn'ske dDd5rlddere nder flilerede pfl 



mi7 



Oer hvilede en sjout^heltideiig AMIGA ■ Kanipsystemet er det e i e j ef inM ct gMt styresy 
5temning oyer pladsen, men den saedvanlige, monstrene or nyo. stem, og en del af modstan- 



GAMEP LAY UPDATE! 

Kn faste guide HI de seneste konverte 
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UPDATE 



AMICfi 



AIR COMBAT MIS 

Uhl S.h 
Kr 375 

Her er en opsamling med tre seldre ftyslmulatorer: Guns- 
hip (Micrpprose). Falcon (Spectrum Holobytei og Fighter 
Bomber (ActMsion). 

Gunshlp er absolut dot svageste spil I pakken. Dut er 



0 - 




en helikopter simulator, og I modsaetnlng til C64-versio- 
nen virker spillet hablest loraaldet - speclett I disse Thun- 
derhawk-tider. Grafi kken er langsom og tllforor ordet *ens- 
formig" en helt ny mening. Nok en af do meal skuffende 
M^roproseudgivetser til dato. 

Falcon er til genga?ld en kiasslker - spillet har modta- 
get Here teecerspfiser end nogen anden flyslmulatcr, I 
grunden er denne status lidt ufortjeni. for grafikken er ik- 
ke noget saarligt, og der er en irrllerande tendens til over- 
sTyrtng, hvilket gar hardt ud over splllets "feet". Til 
genga?ld er del ret autentisk. instrumenterne er efter sl- 
gende en tro kopi af dem, dor sidder I et rigtigt F-16 'ly. 

Fighter Bomber er nok dot mlndst reallsUske a' de ire 
spil, men del er ill gengffild ogs& det sjovesle. Du kan 
veelge mellem en lang roekke fly, og den grafiske preesen- 
tallon er I top. Garneplayet or ret arcade-praget. selvom 
grafikken Ikke bi speclolt hurtig. Og det er netop game- 
piayeti det hiver Fighter Bomber op over gennemsnittet. 

Alt I alt en udmcerket pakke til prisen, selvom Jeg nok 
havdo foretrukket Interceptor eller F16 Combat Pilot t ste- 
det for Gunship og Falcon. 
OVERALL M% 



RIUMttlt-OM 
Kin 

I' inn lir M 

Pa denne side anmelder vi bi.a. budget-spil og opsamlin- 
ger, men med dette spll kan vi tllfeje en ny kategori: 'Bud- 
getopsamlinger". Fortrods den lave prtsllggerderfaktjsk 
tre spil pa denne kasseHo. 

Her skal det dog straks tilfaies. at de to af dem - Street 
Fighter og 1943 ■ rent ud sagt er etendigo. Street Rgnier 
er et miserabell banke-spll med mlserabel lego-grafik og 
et endnu vaarre gameplay. 1943 er en anelse bedro. En 
aneise... Det er et lodret shoot'em up, som llge kan ga an 
de forste par gange man sptiler. Men sa bliver det ogsa 
for let og for ensfbrmlgt 

Det tredje spil i denne mim-opsaniling hasver sig nrnle- 
vidt over 1943 og Slreel Rgfiter. Det er Bionic Comman- 
do, og spillet er et af de bodste piatformspil. der nogen- 
alnde er level til 64 e'en. Du ryrurt pa nogie piat- 
form-baner. der vrimler med fjender som skyder og kaster 
granater efter dig, Du kon selvfelgelig skyde tilbage, men 
du nar ogsa en anden trumf i baghanden - bogstaveltgt 
talL Din ene hand er nemtlg lovet af metal, og den kan 



skydes ud og gribe fat i andre platforme. som du se kan 
svinge dig op pa. Denne akrabatlk gar legende let, for kon- 
irollen med din figur or wrkellg god. Garneplayet er lynhur- 
tigt og meget ftengende. 

Dot er alisa det ene, spil, oer er skyld i den hoje karak- 
ler. sa egenuig kunne du llge sa godt kabe den budget- 
version af Bionic Commando, der I nogen tid har vasret pa 
marfcedet. Men selvom der her feiger lidt ekstra ragelse 
med pa bandet, sa er del absolut pengene vaerdl 
OVERALL 91% 



STUNT CAfi RACER AMIGA 

Kin 

Kr 129 

Racerspil har attid veeret populasr underhokJning, men her 
er el, der skiller sig ud fra rnaangden. Man kunne n®sten 
Sige , et Stunt Cer Racer er Mge s6 meget flysimulator som 
det er bllspil, for du tjlbnnger faktisk en meget stor del af 
tlden I kitten! 

I stedet for oen seedvanlige esfait-bane. karor du nen> 
ilg rundt pa nogle ramper. der er fyldt med dramabske hop 
og sving. Og der er lartgt ned! Hvis du styrtef, bliver du hej- 
sot op af en kran, men hermed mister du veerdifulde se- 
kunder, som den computerstyrede modstander kan uflnyt- 
te til at komme endnu leengera foran. Stunt Car er desu- 
den et af de fa spil, Oer untferswier muitipiayer-kabei, sa 
to personer kan slulte deres Amigoer semmen og splile 
mod hinanden. En iet uttlmativ opleveise, skuilejeg hiise 
og alge. 

Spillet byder pa en helt unik udnytteise af udfyldt 3D 
vektorgraflk, som giver en enestaende fornfinlmelse of 
fart og action. Denne stemning undersusttes af en winxellg 
uhaammet motorlarm . Hvfs du har prevet den store m* 
tchebane i Trvoli, ved du hvad du gar ind Ul... 
OVERALL 9>« 



SUPtff SIM tut CM/AMIO* 
U.S. 6*14 

Binrf far 149. Pllk hi 295, A-I^i Kr 1H 

"4 fantastiske simulatloner I een pakke" skriver U.S. Gold 
I reklamen for denne opsamling. De burde riave skfeveC 
*1 god simulation og 3 fiasko-spil i een pakke". fiasko- 
spiilene er: Crazy Cars II (Titus), International 3D Tennis 
(Palace) og Italy 1990 (U.S. Gold). Den gode simulation er 
Airborne Range* (Micropros-el, 

Crazy Cars II er et bHspJl. der er llge sa elendigt som 
sin forgaanger - noget af en prestation. Grsfikker* er ok. 
men styringen (og dermed gamep(oyet> tangerer det umu- 
lige. International 3D Tenn4s or en ret bizar gang tennis. 
Som titfen antyder er grafikken level som 3D wlfe^flma, 
hvilket betyder at spilleme Ugner sme tasndstlksmmnd. 
Det er en grafik-fotm, der slet ikke Wasder et spll af denne 




type, og gameptayet kan ikke harnle op mod de andre 
(2D) tennisspil pa markedet. Italy 90 er et fodboldspil, 
som U.S. Gold udgav i anlednlng af forrlge drs VM i tod- 
bold, Der er mange vaigmulighedcr, og grafikken er ikke 
weret, men gamepf8ye( ligger milcwdt under Kick Off 
standard. 

Far vi nu Oliver an far deprlmerede, ma w heilere kaste 
J»Jik pa det fjerde spil i denne opsamling: Airborne Ran- 
^f. Oet er et ret stypisk Mlcroprose sptl, eftersom dat or 
''ret action-prBegeL Du styrer en enllg faldskasrms-soldat. 
dor skal udfare forskellige missioner bag f|endens llnjer. 
Der er en fantaslisk 'ravere og soldaier" stemning over 
garneplayet. nSr men kravler gennem skyttegrave. snlger 
sig langs bygninger og overrashor fjendens- trapper med ei 
igligt bagholdsangreb. Spocielt C64 versionen er en 
Z god fusion af taktjske overvejelser og ra action. 
S& vidt vi ved, er Airoorne Ranger ikke med i andre op- 
samilnger, og vt har heller ikke hert om nogen budget-vor 
sion. Da de andre spil I denne pakke er sa elondrgo. ma 
man pnsen taget i betragtning - naermost karakterlsore 
dette som en ny rutdpri&tjdgave af AirDorne Ranger Og 
SA godt er sr>illet nu heller ikko... 
OVERALL ItS 

i HADOW OF THE BEMST AMIGA 

Babn 
irtt* 

Dette spit vakto enorrn opmasrksomhed, da det kom 
from, og set ud fra et rent teknlsk synspunkl er Shadow of 
tue Beast da ogsa lidt af en milep&i. Men midt I virakken 
var der mange, der 'glemte" at lasggo rnajrke til garne- 
playet- Det er nemlig ikke saftlig godt. 

Psygnosis betegner spillet som et arcade adventure, 
og der er da ogsa en del puzzles. M«n dee meste af ti-den 
gar nu med at banke de fjenoer. som dukker op I faste 
monstre pa bestomie steder og bdspunkter. Og med et 
yoerst begraanset udbud af kamp-traek, Oliver det nedven 
digvis ensformigt efter ret korL lid. 

Men grafikken er vlrkellg flat med store, eksotiske figu- 
rer og en Hot baggrund, der scroller t Here lag. Endnu bed- 
re er lyden: Muslkken er kiokkorent sampJet og er gansKe 
enkelt noget af del most imponerenoe. der endnu er konv 
poneret t» Amigaen. 

Hvis du iaegget stor veegt pa graflk og ryd. og ikke har 
sel dette spil far, er denne version pengene vasrd (du far 
ikke laengere nogen t-shirt med, men det kunne man vel 
heller ikke forvente?). Hvis gamepiay er din farste pnorl- 
tet. sa glem det. 

Men en flot demo, det er det nu... 
OVOtAUnt* 



fH( IMMORTAL AMIGA 
Sin Firfiraiiri 
-.169 

The Immortal er en flot blanding af rollospil, arcade ad- 
venture og action. Det er kun et ar sidon, spillet kom 
from, og dengang biev del rest til skycrne I alverdens 
comDoterWade. Nu koster det under det helve, og sa kan 
Ou slkkert godt regne ud. hvor det baarer Iwn ad„. 

Handlingen ses skrfit oppofra. Du styrer en troldmand 
gennem en raakke mystiske huler, der vnmler med mon* 
sue, skatte, faalder og andot godt. Magi spilier en stor rol- 
le, og selvom garneplayet er ret koncentreret om kamp, 
bliver det ikke ensformigL Det sorger grafikken for. 

Den er nemlig noget af det flottesle. der er set i et spll 
af denne type. Anlmotionorne er utroiigt bl»de og naturtro 
- 1 klasse med f.eks. Battle Cfwss og Prince of Persia. Me- 
get. meget flot 
OVERALL V>% 



roputous - amioa 

Slir Pirfarmiri 
KrIM 

Endnu et sptl fra Bectronlc Arts' nye budget-tab et. Og ikke 
baro et hvilket som heist spil , men derlmod en vaskeo?g- 
te "trend-sastter"... 

Hvis du Ksr nydl Megalomania, Utopia eiier Powermon- 
ger, se er her chancen for at prove kresfter med det spil, 
der startede belet»lgen af 'gude-spir. 

Du er gud for ot lille folkesiag, og det er din opgave at 
stone de stakkels mennesker, sa de far fremgang og til 
sidst kan udradere et andot folkeslag. der bekender sig til 
en anden gud (vantro hedninge!). Du kan f.eks. udjeevne 
bjerglandskaber. sa arealet bliver mere velegnel til be6yg- 
gelse. oiler du kan sende jordskaatv og andre hatastrofcr 
ned over hovedet pa fienderr* l den anden tejr. 

Spillet kan fungere med mulu-ptayer kabel, sa hvis du 
bor I nffirh&don a-1 en anden Amiga-ejer, kan t stutte jeres 
computete Bammen og konkurrere om, hvom der er den 
bodste gud. 

Et <dengang) fantastisk onginatt koncept, som - trods 
enkelle fejl og mangier < gemepJayet • ma beiegnes som 
et 'must* til prisen. 

OVERALL 93% 



MULTIEVOLUTION 

Arbejd professionelt med din computer 



IVerdensnytaed! 
Evolution blev oprindeligt bygget til, at vsere den 
hurtigste controller i verden. I den nye superhurtige 
MultiEvolution kom bint res haslighcdcn med den ul- 
timative Ramlesning, og sikrer dig dermed den hur- 
tigste og mcst fremtidssikrede losning (il din A500. 
Op til 8 MB Ram kan indbygges i controlleren, og er 
dette ikke nok, kan du v.h.a. Virtual Memory sys- 
temet udnytte din harddisk som Ram. Denne metode 
giver mulighed for op til 100 MB Ram. 



MuliiKvoluiiiin. \ erdeas hurliesle rmrddbk 

Dei nyner lkic noget. .11 have den hurtigsie controller, hvw man ikkc har en 
hnrddiak dcr kan folge med. Derfor broges dcr kun de nyc Quantum LPS 
kvalitctsdrev- 1 MulIiEvolulioa Med Quantum LPS drev iirmas satcdes ved 
twwiing 980 kB/», og ved skrivning 900 kB/s rncd tlandaid Amiga. 
Med nccclleruiorkon kan dcr opruU endnu stone liasUgheder, over 2.2 
MBA med 68020/30 Pnx-tfAKtr. 



Brugen if itc nye Quantum LPS har etvdnu en fordcl De lorbrugcr meget 
lidi strnm, tun 02 Ampere. Derfor er del tkke twdvcndlgi med cn ekstern 
imimfmyning, Harddisken bliver forsynel fra din A5O0. Dervcd undgfls 
ogsa den iraditionclle vcntilatorsuSlj. 

Hamudvirii-Lsrn: 

Op til 8MB Ram kan indbygges i controlleren. udvides neml v.h-a. de nye 
SIP-moduler. 




Den eUtrcml Idle Multffivolution (20 cm x 10 cm » 5 cm) sikrer dig. fit du 
nemt og ugcncrei kan hrugc ilin ciampulcf . 



Som nogei hell nyt. cr der med MulUEvolutions Vjnual Memory System 
ufxgncnscdc mulighedcr for. hvor mcget ram du kan have i din A500. Vir- 
tual Memory cr en (eknik, hvur man udnyllcr en del af harddisken som 
Rani. Sysiemei fungcrcT pfl den mftdc. at man brugcr cn del af den ngtigc 
Kam som mcUcniled mellem CPU og harddisk- Nftr man bmger cn adresse, 
tier ligficr pi harddisken (Virtunl Ram), sa dynes den Wok, dcr indeholdcr 
den cftcrspurgte adres*e, ind i den ngtige Rom. Nir man pa cl iidspunkl 
stmt bruge cn adrew, dcr ikke ligger i den indlestc Mufc. d .km-.- 
blokkcn tilhuge lil harddisken igen. og en ny Wok indlaacs. P& dennc made 
er det mulip. at have I'.ek*. 100 MB Ram lil radiglwd. For ai uyrc denne 
proccfc , er del nodvendfgt medeii MMU I Memory Management Unit I. som 
silkier pi de flcste aixallerakwktrrL 





DANSK ~1 
MANUAL 
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Extern SCSI Port Minder let tilslulnin* ar op IU 6 ekstra enheder pa SCSI 
buuscn (Tape Strainer. Oplfeik pludelafier, SyQutal m.m.L 

Soklcr III 2-8 MB Ram. nemt al Installere T.h-a. SlP-moduler. 

52 eller 105 MB Quantum LPS kvnlltetsdrev, sikrer cn palidelig lining 

Multifcvolutson's ROM-SCSMhiver. 

Ao potel 1'iWuUlinBspvH lil Amign'ens Kkspansionport. 

AutoBoot ROM. MulllFvolulion nuiobwter under klckftttrt 1.2, 1 J Ofi 2.0. 
52 MB Quantum LPS 

Multievolution m. 52 MB LPS HI): 



Normalpris 
Intro-Rabat 



Kr. 6,995,- 
Kr. 2.000,- 



[ntrodwktionspris 



EVOLUTION Danmark 

For mere information eller murmeste forhandler 
Tlf 3 1 79 09 96 * Fax 3 1 79 03 50 
Forhandlere er velkonine 




Vinteren byder pa 
masser af nye spil, 
fordi spilf irmaerne nu 
udgiver alle de spit 
der ikke naede jule- 
handelen. Vi checker 
de nyeste titler... 



REALMS 

Her er det seneste udspil i den 
nye b0ige af "gude-spil". Spillei 
udgives af Virgin, og i presse- 
meddelelsen insisterer de pa, at 
det ikke er inspireret af Populous, 
Powermonger. Utopia.Megalo- 
mania... og hvad de ellers hed- 
der. Dette spil blev designet helt 
tilbage i 1985 af selveste Steve 
Turner, der er chef for det sasrde- 
les velestimerede udviklings-fir- 
ma Crattgold. Fflrst nu er det ble- 
vet teknisk muligt at reaiisere 
Steves ide, hedder det I presse- 
meddelelsen. 

Ligesom i Megalomania er der 
lagt meget stor veegt pa, at spillet 
skal vaare sa lettilgsengeligt, at 




alle og enhver kan seette slg ned 
og spille det. Spillet simulerer en 
fantasi-verden, hvor du konkurre- 
rer med op til 16 computer-spille- 
re om herredemmet. Har du det 
nedvendige overbliktil atudnytte 
dine ressourcer (masnd og perv 
ge ) sad an, at din befolkning bllver 
modstandsdygtig mod naturkata- 
strofer og pest-epidemier? For 
slet Ikke at tale - om militaare 
angreb fra dine fjender!... 

Sprllets verden indeholder fern 
forsketlige terras n- type r, ogspeci- 
elt i kamp-scenerne spiller det en 

stor rolle r om dine trapper befin- 



der slg i kiippelandskab eller pa 
de vidstrakte stepper. Der er 
meget at tage htfjde for i dette 
spit, som ogsa byder pa floi graflk 
og et asgte soundtrack, der a?nd- 
rer sig i takt med, at spillet udvik- 
ler sig. 

IfBlge den oprindelige plan 
skulle dette Amiga-spil have 
vasret udgivet allerede i Septem- 
ber, men vi fiar da lov at habe, at 
det snartdukker op... 




APOCALYPSE 

Hvisduergammeligarde, husker 
du sikkert et gammelt C64-spil 
ved navn Choptifter. I denne acti- 
on-klassiker fra amerikans ke Br& 
derbund Software, styrede du en 
helikopter frem og tilbage pa et 
vandret scrollervde spilomrade. 
Din opgave bested i at redde en 
reekke gidsler, som var stuvet 
sammen i nogle fjendtlige baser. 

Nu er der godt nyt til alle de 
Choplifter-fans, deri mellemtiden 
har faet en Amiga. ImageWorks 
(Mirrorsoft) har givet spiliet en 
gevaidigansigtsleftning.ogresul- 

tatet bliver nu udgivet under nav- 

net Apocalypse - sikkert inspire- 
ret af Kubricks storslaede kngs- 
film "Apocalypse Now', der lige- 
som spillet foregar under Viet- 
namkrigen. 

At domme efter besknvelsen er 
gameplayet entro kopi af Choplif- 
ter (setv det blafrende "Stars and 
Stripes" er med!), hvilket Imag- 
eWorks nok burde have taget kon- 
sekvensen af ved at kredrtere 
Brederound. men okay:.. Efterlig- 
ning eller ej, spillet ser bisenden- 
de godt ud! Bade din helikopter 
og fjendens tanks er meget store 
og detaljerede. og der er mange 
flotte effekter sasom vandtald 
mv. Du bar ogsa faet flere vaben 
til din radighed. Blandt andet kan 
du haslde napalm ned over dine 
fjender.,. 



ANOTHER WORLD 

Delphme Software - dem med de populEere 'Cinematlque' eventyr (Future 
Wars. Operation Stealth. Cruise for a Corpse) - har travlt for tlden. Hvis du er 
fast lasser af Games Preview, ved du, at U.S. Gold har hyret dem til at pro- 
grammer adventure-udgaven af "The Godfather', men det har ikke afhoidt 
det franske programrrwr-team fra at kaBte sig over endnu et spsendende prr> 
jekt. 

Another World er designet af Eric Chahi, der ogsa var en af majndeno bag 
Future Wars spillet. der startede det heJe. Men de* er sket meget, siden Cine- 
matlque systemet fflrst sa dagens lys. Det meste af gratikkon er nu lavet som 
udfyldt vektor-grafik. og det betyder. at det nu er muligt at lave film-llgnende 
effekter, som Ikke kunne lade sig gore med det gamle system. Foreksempel 
kan "kameraet" panorere rundt 1 3D landskabet, der kan roomes ind pa figu- 
reme, og der er sagar mulighed for ulira-nasrbilleder af ' skuespille r ne ' . Lyder 
det som science fiction? Del er det ikke. 

Det er historien til gongasld. Den omhandler en ungvidenskabsmand. som 
piudsellgkasies ud I et farttgL. fremmedartet univets, da et al nans atom-eks- 
perlmerrter sfarfejl. Om han slipper levende tilbage til den normale verden er 
op til dig. 

Det er U.S. Gold der udgiver spl llet. og efter planen skulle det vasre tide tit 
Amiga, nardu lasser dette. 



Hvorvldt det. som i Chopiitter, 
er muligt at skyde gidslerne (og 
kvasedem ved at landepademl). 
vides ikke, men hvis gameplayet I 
Apocalypse ellers kan harnle op 
med det i Crioplifter, er der god 
grundtil atgUedesig! 

ImageWorks udgiver spillet til 
Am iga I Iflbet af vinteren. 

STAR TREK 25TH 
ANNIVERSARY 

I USA er de helt vilde med Star 
Trek - den marathon-agtigescien- 
ce fiction historie . der allerede er 
blevet omsat til adskillige film, tv- 
serier, legeuaj, plakater osv. 
(reklame-hysteriet er vistnok kun 



overgaetaf Turtles). Deter nu 25 
ar slden, faanomenel startede. 
ogsadan etjubilseum skal natur- 
ligvfsfejres... 

Electronic Arts udgiver derfor 
et spil. der vgekker Kirk. Scotty, 
Sulu. og hvad de ellers hedder, til 
live pa din computerskaerm. 
Udgangspunktet er kommando- 
broen pa det berflmte rumskib 
U.S.S. Enterprise, hvorfradu ksn 
give dig i kast med 14 forskellige 
missioner, som bringer dig vidt 
omkring I universet. 

Gameplayet byder bade pa 
strategi og action - sidstrtcevnte 
kommer f.eks. til udtryk, nar du 

udkeemper "dogfights" med 




PARASOL STARS 

Nu kom mer den - fortsaettelsen ill to 
af de mesi spilbare computerspti. 
der endnu er lavet. Det startede med 
Bubble Bobble, fortsatte med Rain- 
bow Islands, og netop nu sidder Oce- 
ans program nwer atisa og koder los 
pa seriens tredje spil , d er kommer til 
at hedde Parasol Stars. Som titlen 
antyder, er de gamle vaben (hen- 
holdsvis bobler og regnbuer) nu ble- 
vet aflflst af s-v. parasoller. som 
Rainbow Islands' to dynamiske dren- 
ge-stjerner, Bub og Bob. bruger til at 



forsvare sig mod de mange fjender. 
dor ligesom i de forrlge spil er sa nut- 
tede. at det er svsert at bllve ngtigt 
bange for dem. Parasolleme kan 
ogsa bruges ti I at dsempe faldet . nar 
de springer ned fra hajShaangende 
platforme. 

En anden nyskabelse er. at skaar 
men scroller horisontaH i modsast- 
ning til Rainbow Islands, der som 
bekendt var en meget lodret affaire. 
Ellers er der Ikke rykket meget ved 
gameplayet. Som seedvanlig hopper 
du rundt fra platform til platform, 
mens du p*aver at undga de farvest- 
ralendo fjender og indsarnler de laak- 
re frugter, som en eller anden har 
ladet ligge og flyde. 

Ocean udgiver Amlga-verslonen 
sidst pa vinteren, og for en gangs 
skyld er der ogsa begrundet hab om 
en C64-version. 




CAPTAIN PLANET 

En ny superhelt hartaget heleverden med storm, og truer nu medatdriveNtn- 
ja-padderne tilbage til kloakkerne (vi onsker ham held og lykkel). Hans navn 
er Captain Plenel, og han adskiller sig fra alle andre superhelle ved, at han 
liar alle de rigtige meninger. Captain Planet ksemper nemllg mod forurening, 
og han er ogsa modstander af void, racisme (haas fern unge "hjaalpere" 
repraesenterer alle klodens folkeslag} og alt hvad der ellers er stygt og gri mL 
Og nu er h an altsa kommet som cpmputerspii. Computerspit har mange ste- 
der et lldt blakket omdomme, fordi de naasten altid bygger pa void, kngogade- 
iieggelse. Men sadan er Captain Planet ikhe! Han skyder nemiig hverken med 
blyellermissilermen med hjerter|l), somhanbruger til at fagr0nne planter ill 
at gro, sa han kan Kravle op act dem og pa den made na andre pletforrne. Kam- 
pen star ikke mod hverken Ubyen, Rusland eller onde das moner -dette erkam- 
pen foret bedremiljB. 

Del er bemasrkelsesveerdlgl, at denne figur har haft sa stor succes som 
tegnefilm, og del Oliver speendende at se, om han ogsa star igennem pa conv 
puterfronten. hvor folk l den grad er blevet veennel ttt void og lemlasstelse. 
Den demo-ve'Sion, vi har spillet, tegner faktisk ganske lovende. 

Sptllet udgives af Mindscape og skulle veere ude til Amiga omtrent samll- 
dig med dene &iad 




andre rumskibe. Det er Interplay 
(Bards Tale, Lord of the Rings), 
der har programmeret spillet, og 
de har valgt at la?gge stor vaegt pa 
detvisuelle indtryk. Hver mission 
er f.eks. prcesenteret som et 
sserskilt afsnit i den benamte Star 
Trektv-serie. 

Star Trek har aldrig slaet igen- 
nem i Europa, sa invis du undrer 
dig over, hvad det er amerikaner- 
ne er s£ optagede af f sa har du nu 
chancen for at fa en smagsprove 
af Star Trek fasnornenet, nar spil- 
let udkommer til Amiga forst pa 
aret. 

THE CHAOS 
ENGINE 

Hvis du er fan af Bitmap Brothers 
(Gods, Speedldall), sa glsed dig. 
Rigtige Bitmap-freaks blev sik- 
kert skuffet over det nuttede plat- 
formspil Magic Pockets, som vi 
netop har anmeidt , men sa er der 
uost at hente her. The Chaos 
Engine er nemiig et serke-typisk 
Bitmap-spil med m asser af poterv 
te skydevaben og den rigtige 



meta lliske grafik, som ef blevet et 
slags varemasrke for Bitmap Brot- 
hers og deres underafdeling Ren- 
egade, hvorfra dette spll konv 
mer. Spillet bringer dig tilbage til 
den tad, hvor de ferste computere 
blev opfundet. Det var primitive 
masklner <som flk ZX80 til at ligne 
en Cray), men en af datamaterne 
har alligevel vseret smart nok tik 
at 0dela2gge tid/rum kontinuu- 
met - eller sadan noget. I hvert. 
fald erder en masse, der skal sky- 
des, og mere behefver du vel hel- 
ler Ikke at vide... 

Gameplayet beskrives som en 
lidt mere voldelig udgave af det 
kiassiske Gauntlet, hvor flere 
spillere (op tii tre hvis du har en 
saerlig joystick-adapter) samar- 
bejder om at gdre det af med det 
fjendtlige kryb. der hele tiden ryk- 
kernaermere... Som noget nyt har 
Bitmap introduceret et rollespils- 
element, sa spillerne selv far 
mulighed for at designe deres 
figure r. 

Renegade udgiver spillet til 
Amiga farst pa aret. 
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DAEMONS GATE 

Rollespillere har aidrig far haft det sa godt! Det veelter simpelthen ind 

med spil frafirmaer som SSI ( AD&D serien). Interplay (f.eks. Lord of the 
Rings) og Origin (Ultima), og nu har ogsa Gremlin sluttet sig til den vok- 
sende skare af softwarehuse, der ser det som sit mal at forksele rol- 
lespil s-lnteresse rede computerejere. 

Og hvis du nu tror, dette er en fortsasttelse til Gremlins tidligere suc- 
ces, Hero Quest, sa kan du godt tro om. Daemons Gate er langt mere 
avanceret end som sa. Faktisk pastar Gremlin, at dette er det stflrste 
og mest avancerede rollespil . der nogensinde er lavet til en computer! 

Og det Kan meget vel vise sig, at de har ret... 

Dit navn er Gustavus. ogdin mission er at rejsegennem landet Els- 
opea ien segenefterenglemttroldmand, Han er nemiig den eneste, 
der ved, hvordan din hjemby kan forsvare sig mod den mystiske haar af 
meegtige daamoner, der har udset sig byen som deres naeste offer. 

Pa din faerd gennem det gtgantiske spilomrade vil du m0de en rsek- 
ke forskellige vassener. Mange af dem skal selvfolgelig nedkasmpes, 
men derer ogsS venllge personligheder, ogop til otte af dem kan opta- 
ges i din gruppe. laht er der over 4.000 forskellige vsesener i spillet. hvil- 
ket er mere end i noget andet rollespil . Og sa er der endda gjort meget 
ud af at fa dem til at opf0re sig -intelligent" - n&r de ikke er med i din 
trup, beveager de sig allesammen rundt pa eget initiativ. og nfir du 
mader nogen, kan du tale med dem og stille sporgsmal om dette og 
hint. 

Spillet, der ses oppefra, er det f0rste i en helt ny serie af rollespil. Og 
at domme efler de f0rste indtryk. kan Daemonsgate-serien godt ga hen 
og blive en alvorlig trussel mod Ultima-spillene. 

Vi glseder os til Amiga-versionen (1Mb), der udkommer i l0bet af de 
naeste par maneder. 




WRESTLE MANIA 

Hvis du er typen, der kan llde at 
se store, halvfede mandsperso- 
ner. der lader som om, de taever 
las pa hinanden. sa er dette spil 
sikkert lige noget for d*g. Hvis du 
har adgang til satellit-kanaien 
"Eurosport". sa har du sikkert 
allerede stiftet bekendtskab 
med den "sport", der kaldes 
wrestling. Den gar i ai sin enkel- 
hed ud pa. at et par overvasgtige 
trucker-typer i spraglede bade- 
dragter udfarer njaje indstudere- 
de kamp-bevaegelser. som 
blandt andet gar ud pa at smide 
hinanden ud af ringen. Alt er 
aftalt pa forhand. og ingen kom* 



mer rigtigt til skade. sa det er 
faktisk lidt af en gade. hvad pub- 
likum ser I den slags, men hva'... 
det er vel et spgrgsmal om smag 
(godogdarlig). 

I dette spil. der er en offlciel 
WWF (World Wrestling Federati- 
on) licens. far du den tvivlsom- 
me aere at styre "rigtige ster- 
ner" som "Hulkster". "Ultimate 
Warrior* og "British Bulldog". 
Sksermen scroller, og hvis du bli- 
ver smidt ud af ringen. har du 
20sekunder til at komme tilba- 
ge. Ellers hardu tabt. 

Spillet udgives ef Ocean, og 
Amiga-versionen kan udkomme 
hvert ejeblik det skal vaere. 
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MaxiMem 

I ten bwtete ram udv. til din 
Amiga 500. Monteret med 
Ml MH 08 Gary adaptor 

Kun 1395.- 
Grund wr. med 512 kb 

Kun 595,- 




Master 3A-1 Diskdrev 

Sttfjsvagl drcv, Larkkcn amigafarvel 

metalkabinct, genncmfort bus aibrydcr og 
siovklap. 

F»r: 995,- Spar 100 r 

895,- 



iladipyxk dm bed- 
Wir dlgtlun il) Un M tin meAM&r 

•■!i>n. Iivr .1 1,- ■ OR leg DC j. I .■ 

?%>'<>■« M*V 

Kickslart & WB 

2.0 

Nu pa lager: Opgra- 
derdin Amiga III 
A3000 brugerflade. 
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995,- 




68040 kort til lavpris!!! 



25 MHZ, 20 MIPS, 1.5Mf1nps floating point, 
kompatibcl med 68000 processor op til 32MB 
ram pa kortet. Fas bade til A2000 og A3000. 



Ring for infn 
og pri) 



Multi Evolution 
harddiske 

Mjrkidvti feun%*u a% mm dot rnrttt 
|t* morfcrdtt tun rt*n Virtual mraorr 
U - • at du i mi brafe hantdtetan 

S3 Mil Quantum LPS l»*SM 



495,- 




11 

:0CD -Sound 



Em 
Full 

sampling og cditering direkle ultra harddtsk, del er 
altsa ikke nedvendigt med gigabytes af RAM. t ! i 
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Diskdrev: 



Supra RX500 ram 
I it-ii ullimative ram udv. 
til din A500 fry 1 III 8 MB 
Megel kompakl til at 
saclte pa siden af din 
Amiga. B«ma?rk dette *r 
seglc lynhurlig fast ram! 

1 MB 1595,- 

2 MB 2295.- 



Golden Image 
Ram til A2000 
2-8 MB 1595.- 

512 kb med ur og hatierl til 
A500 Kun 





15" mtoUtm detlbr* 

i .-' 1 Mm ™-> i - ... .1 1-,, i- - 
lulrnil U- ift-b*r> Ul UM Mf, 

Diverse hardware: 

CWn lauffr Uij wlMj amr fl«r 

*mll«li kkiit-rl « n *kin n Ht, 

Will il II I'll ill I >.ii >-!:■: !l.r 17*.. 

4Mb. h»ii»iw <« - aH MV 

\luUlpla>rr taint *»(rtrt '« 

NMWVwUMltBHMf Mt> 
KpnuMuaaria aS00 Utf>s 
I . IB A»« JH,- 

•I ■' (-Ji!*. •-. IT*- 

uo urrafeaiialm I* ah A— US 

Wr 

■ ij.. ic i n < ..1.1 um,- 
■CB iplNUr VTU [IVW tttf- 

-n i. <.-ii.iii.-i ML- 

anatna W.- 

Diverse tilbeher: 

L«Utn«af NnV«lBA5BB '« 

-i B vla c .ll IhV 

Utik*«rb*iJL5*MIM»». 
t»i..iiri— . S45- ffl 10D Ml 

Mft.tk .,,,1.^,,-,^!,... I r- IS* 

..... Mart 

Mus og tilbeher: 

lVMia>labndHuak>ni M,- 

Moaaegaa ■ 
Mm ini-rt pan 

<^4«*l.« a *.*a*-u. i«. 

•ft 

■V 

M -.»'■■ —..„..,, ,h. . 

Unriha. in'.. ■■.■!"■:" «- 

Joysticks: 

MmW •> .ui.Ji. . :*«. 

".otU.-lDJCl »- 

W—H.lt— — ■ 

«iu»c kihiri mail bu, t tlp la. 

— M*U 

knnii Nn«Hnr «■ 

InnriaaMr 15^- 
Unnai Grvk »>«di Mkh. 

. 1 r , I. „ ■ 1. ,U 1 1 1 .'ill-l J. f V ■ II ■ 

nvrliur. Biuunrv, t urflaiut op- 

iMNg. >«btMl faHtn* I PjrtKI 




JV Amiga 2000 & Amiga 3000 •& 
A Udvidelses kort til special pris & 

Pris eksempler: Amiga 2000 incl. 1084 
farve monitor og Superbase prg. 

^8995,-^ 
Amiga 3000 25 MHz 50 MB harddisk 
>Kun 21995,-i> 




Fa 2MBchipram 

i din \ moo. 
Uundvarlig hvfe du 

arbejder mrd DIP og 
KroIWt. knevcroldu 
hnr den nyefat Agnu*. 




& AMIGA 500 iV PAKKER # 

I Amiga 500 m. dansk tastatur. mus. 3495,- 

Amiga 500 Slarlerkit. Den perfekte begynder pakke 
indebuldend* A500, mm, intern! dlskdrev, Kindwords 2.0 
pror. dansk leksl bchandling med slave konlrol, Fusion 
Paint tegne program og 3 kvalilets spit. 4495,- 

Amiga 500 med 7 kvalitetsspil og et joystick 
SUPER LA VPRIS 3995,- 

ft** 

Kob en Amiga 500 og fa en 512kb ram udv. 
med ur og batteri backup med for kun 345,- 

TV modulator 295,- 



Kftfc en Amiga 500 etter 2000 hos Ruro-1 
og ben vl dig af et af dc cfterfeigende (Jlburf : 

*A 

Mipr* lli.nil.rn.kl. m mr niMiN-n tiurr UaM 
*A A* 

*A AA 

Dm MMr .pii|-» »- (0 AHpn IwUbiu Jnm irapMc «dY. 
. rtiMtanfc 01 /aft \WK/nk« - ftintfrgofc f»rpr» 104* fcr 



VerdCM 1 



zer er blevci cndnu 
bedre. Nu med burst 
nibble fcopi prg, 20 
nve kommandoer. 
«ml*flulalaTnye 
finesser. 

1145,- 



■ MPS l224Cena«gtgM 
sekundel gor dennc (primeri 

pris 12000,- - r --s' 

HttjigF Chock pris 4995, 



b suvent oJ^lfiyBHfDrh. 
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PS 5495.- 
6995.- 
2195.- 

Tsardcard 3795.- 
ff*S hnrdcard 5795.- 



Sapra SCSI II inotrollcr uilen luuildisk 



- »59S.- 




Endnu enqanq velkommen til siderne, der 
hjslper dig videre, hvis du er kort fast i et 
spil. 

KINGS QUEST V 

Dette nye Sierra-spil er sa langsornt, at deterenormtfrustrerende atSrddefast, 
Sa hvls du vll gennem spillet og se al den flotte grafik, kan du konsuttere nedens- 
taende lesntng. som er indsendt af Jesper Sevelsted (tillykke Jesper. du har vun- 
deten spilprasmiel). 

Fra Crispins hytte skat du ga Ind tit byen. Her starter du med at tale med man- 
den, som er ved at reparere sin vogn. Nar du harsnakket med ham, ska I du 
bes0ge en af byens butikker (det er ligegyld igt hvilken). Nar du kommer ud her- 
fra. skal du tage den SEtlvmsnt. der tigger pa gaden. Du skal ogsa undersage 
tanden pa gadehi-srnet. og tage den fisk du finder. 

Nu er det pa tide at forlade byen og besflge det !okale bagerl. Her skat du k0be 
en "custard pie". Herefter fortssetter d u langs floden, lil du rnwder en bjern, som 
er i f£erd med at stjaale honningfra nogle bier, der bor i et hulttras. 

Hvis du kaster fisken til bjernen, vll den ga sin vej, og den laknemmelige 
bidronning vll forasre dig en "honey-comb". 

Neden for blernes traa ligger der en pind. Tag den og ga opad skeermen. Her 
er en hund i terd med al Ddeleegge en myre tue. Kaster du pinden tit hunden, vil 
den {ligesom bjflrnen) lobe sin vej. og myrerne lover dig, at de vll hjffilpe dig, hvis 
d u engang far brug for dei (det ger du) . 

Ga op imod sigpjnervognen, drej til venstre. og du befinder dig i udkanten af 
orkenen. Fortseet langs med klippeveeggen ud i erkenen, indtil du finder templet. 
Drik fidt vand fra den ii lie kilde. stil dig bag de to sma klipper og vent. 

Efter el kort styKKe tid kommer to beduiner ridende, Nar den ene har vasret 
inde i templet, rider de bort igen. Og nu er det pa tide at save spillet! 

For nu skal du ga pa oplevetse i arhenen, Jeg kan blot anbefaie, at du saver 
til, tegner et kort, og ellers praver dig frem . Del. du skal finde, er beduinemes 
lejr. hvor du skal stjeele staven, som du finder I det lille tell med den sovende 
mand, Vasr forsigtig, sa du Ikke veekker ham. 

Herefter skal du tilbage til templet. Brug siaven pa templet, og 'Sesam" vtl 
abne sig for dig! tnde i templet skal det ga hurtigt. Det eneste. du har tid til at 
tage med dig, er den gamte olielampe ogguldmwuert. som ligger lige tnden for 
doren. Inden du forlader arkenen. skal du finde et skelet med en stavie, som du 
skal tage med dig. Ige n; Preiv dig frem . Og god jagt! 
(Fortsaettes i naeste numrnerL 

LOTUS 2 

Her er alle koderne til de forskellige baner I spillet. 

2: TWILIGHT 
3: PEA SOUP 
4: THE SKIDS 
5: PEACHES 
6: LIVERPOOL 
7: BAG LEY 
8: E BOW 



f HimlCAL 


43- Turning wheeis 

44- Acceleration 


72 - Touch her 

73- Shadowland 


Vi har allerede trykt 
Kooerne m oe rorste tc\j 


45 - The president 

46 - He is missin 


74 - Jack in bag 

75- Vitamin C 


Im/nlc Liar a, rpctfn 

ieV6IS. rlci er icbLKM 


47 -Picnic time 


76 -Stunt ball 


mdsendt. af Jan Her* 


48 - Who is calling 


77-Mlrrorland 


mansen i Odder. 


49 


Ancient art 


78 - Ace quest 


21 - Be honest 


5Q- She Is gone 


79 -Boa boa boa 


22- Blue n violet 


51 


Logistic 


80 - Da da da 


23 -Tree paths 


52 


Turning colors 


81 -Haunted house 


24 - Dangerous 


53 


Paramount 


82 - The secret 


25 - The wanderer 


54 


The ladder 


83 - Smiling joke 


26 - Secret chamber 


55 


Back in red 


84 -Children go 


27 - Falcons flight 


56 


Treasure room 


85- It Is Atlantis 


28 - Blue angel 


57 


Dont want that 


86 • On the road 


29 - Far thunder 


58 


The free fall 


87 - Blue Is first 


30 - A simple one 


59 


Con ado beast 


88 - WQ|f5 moon 


31 - Blue velvet 


60 


More popcorn 


89 - Wild China 


32 * Paradise 


61 


Wild at heart 


90 - Its Logical 


33 Classic art 


62 


The dark age 


91 -She compares 


34-Veni vldlvici 


63 


DimligMs 


92 - Big mountains 


35 -We like it 


64 


The fifties 


93 - Tomorrow 


36 - Forever her 


65 


Picture to her 


94-Teleporterjam 


37 - Wonderland 


66 


Gordian knot 


95 ■ Lever sunlight 


38 - The snare 


67 


High speed 


96 - New Exodus 


39 -Cure It 


68 


Alexandria 


97 - The Peacepipe 


40 Sun Is shining 


63 


Running tears 


yo-rmai surprise 


41 - A rainbow 


70 


Her rainbow 


99 - White Miami 


42 - Arrow road 


71 


Walk in cream 


100 -THE FINAL CUT 



ROBIN HOOD 

Start med at ga op til Heme 
(0verst til venstre). Tal med ham, 
ogdu vil fa en krystal. Tryk pa kry- 
stallen, og du kan nu se et kort 
over verdenen. Tryk pa een i 
nederste hajre hjorne, og Robin 
gar derned. Ga ind over broen, og 
du har Lille John i din bande. 

Ga op til galgen. og vent pa en 
haengnung. Lige nar vagten har 
sagt et ord. skal du skyde ham. 
Skynd dig nu at l0be vaak. 

Nar Will Scarlet har veeret herv 
ne ved dig, skal du snakke med 
Lady Marion fem-seks gange. Ga 
hen til dragens huie, og vent 




udenfor. Nar det Oliver somrner. 
skal du tale til dragen. Du far at 
vide, at den har en torn i sin pote. 
Ga hen til dragen, og Robin fjerner 

tornen. Dragen bliver sa glad, at 
den forasrer dl-g et magisk lyn. 
som du kan bruge pa alle. Ram 
dragen med lynet to gange. og 
den er dad (hvilken taknemmelig- 
hed!). 

Ga ind i slottet, og brug lynet pa 
vagten, der kommer tebende 
imod dig. Ga op ogskydsheriffen, 
ogdu har klaret spillet! 

Tak ogspilprasmie gar til Jimmy 
Petersen i Korsor, som er man- 
den bag denne lyn-i0sning. 



MEGALOMANIA 

Hvis du spiller med Oberon, sS 

provdisse koder: 

2: YJEAAZXOPND 

3; GNXAWQFTFCY 

4: CETAYRXPDVM 

5: GBOAWMRIVPQ 

6: GYHBGGFMLEM 

7: KVCBSCFHGLO 

8: GMYAUDXZXFC 

9: CPUBEXKSPAC 

NAVY SEALS 

Hvis du har Amiga-versionen af 
dette spil. sa prflv at skrive 
PSBOYS pa high-score listen. Du 
kan nu bruge Esc-tasten til at 
springe en level over (husk f0rst 
at pause spillet med "H"). 

STORMBALL 

Et lllle hurtigt snydetrick til dette 
originale Amiga-spil fra Milenni- 
um: 

Skriv "LET ME WIN" mens du 
spiller. ogdit anske bliver opfyldt. 

PREDATOR 2 

Har du brug for lidt hjaalp I Amiga- I 
versionen? 

Sast spillet i pause-mode, og 
Skriv: YOU'RE ONE UGLY MOT- 
HER. Det skulle forbedre dine . 
chancer. 

KILLING CLOUD 

Nar du bliver bedt om at indtaste 
en "mission code", kan du i ste- 
det skrive: 1KILLING. Du skulle , 
nu blive udstyret med masser af 
"pups'og "nets". 

TERMINATOR 2 

Jimmy Petersen i Korsor modta- 
ger en spilprasmie som tak for dis- 
se tips til Oceans populasre filmli- 
cens. 
Bane 1: 

Skyd med det samme. spillet> 



< starter. G£ ind pa m idten af s ka?r- 

rnen, ogskyd indtildu Iflbertarfor 
ammunition. Gfl helt hen til 
T10OO. og hiv Joysticket skrat op 
til hPjre, mens du trykker helt vildt 
pa skydeknappen. Dette genta- 
gespabane4og8. 
Bane 2; 

Ker udefi om alt, undtagen de 
hvide hjul. Folkevogne og ramper 
er ikke altid sikre. da der nogie 
gange er fselder bag dem. Nar du 
kommer til de rede pile, skal du 
felge dem -ellers bliver du mast! 
Bane 3: 

Det ene ste. du skal her. er at f& 
biltedet til at ligne det nedenfor.<r 
Bane 4: 

Se bane 1 
Bane 5: 

Se bane 3. 
Bane 6: 

Du skai skyde politibetjentene. 
For at skyde dem, der sidder ned. 
skal du sta lige under deres patro- 
ners skudbane og skyde skrat 
ned. De andreernemmere atsky- 
de. 

Bane 7: 

Du skal ksre uden om alle biler- 
ne og prave at undga helikopte- 
rens skud. samtidig med at du 
skyder helt vildt. 

SWITCHBLADE 2 

Hvis du synes, dette spit er lidt for 
svffirt, sS ser her: Pa titelskeer- 
rnen kan du skrive LEVEL efter- 
fulgt af nummeret pa den bane, 
du vil starte pa. Hvis det ikke er 
nokfordig.sa prov Istedet at skri- 
ve CHROME... 

AWESOME 

Fra Christian Larsen, Frederiks- 
berg, har vi modtaget dette trick: 
Overlev deni ferste runde. Nar 
du sa kommer til kontrolskasr- 
men , skal du stille cursoren oven- 
pa "Shield" og trykke pa FIRE. 
Overfflr herefter al din energl lil 
"Weapon", sa far du uendelig 
energi, Nar du spilter pa de 
nceste baner, kan du trykke 
tasterne F1-F10 og 1-0 for nye 
vaben! 

TOYOTA CELICA 
GT RALLY 

Manedens mest simple snydetip: 
Tryk C for at ga til naaste bane! 

TIPOGVIND! 

Hvis du sidder inde med Hps eUer 
losninger lil tidens populere spit, 
sa vilte det vaere godt dumt ikke 
at sende dem til "Secret Servi- 
ce". Alle, der far deres tips ffrykt 
her i bladet, deltager nemlig i 
konkurrencen om masser af nye 
spit. Husk derfor ogsa at skrive 
hvilken computer du har, nar du 
sender dine Hps til: 
Secret Service 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 KobenWn K. 



MONKEY ISLAND 

Har du problemer i duellen med 
sword master? Hererde korrekte 
svar til nogle af hendes mest 
almindelige fornaermelser: 
"My last fight ended with my 

rvands covered with blood!" 

- 1 hope you've learnt to stop 
picking your no set 

"Every word you say to me is 
stupid!" 

- 1 wanted to make sure you'd 
feel comfortable with me! 

"You're a pain in the backside, 
Sir!" 

- Your hemorroids flaring up 
again, eh! 

"My sword is famous all over 
trie Caribbean!" 

- Too bad noone's ever heard of 
you at all!" 

Tak til Rene Hoffmann for ovens- 
taende. 

TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES 

Lidt snyd til C64-versiorten; 

Skriv PABLO pa highscore- 
listen, og hold CTRL-knappen 
nede, nar du skrive* P'et. 

PANG 

Ethurtlgt Amiga-trick: 

Nar kort-skaermen dukker op, 
skal du skynde dig at skrive du: 

-WHAT A NICE CHEAT". Kortetvi! 

blive lilla. rjgdu kan. frit rejse hvor- 
hen du vil. 

TANGRAM 

Her eren handfuld kodertil dette 
middelmadige Amiga-spil. 

Level 10: 07274 
Level 20: 14278 
Level 30: 81093 
Level 40: 47672 
Level 50: 27277 
Level 60: 02675 
Level 70: 47274 
Level 80: 91281 

LAST NINJA III 

Morten Nielsen t Greve har sendt 
os dette snyde-tiptil Amigaversio- 
nen: Skriv ILLBEBACK pa hig- 
hscore-listen. Du vil nu have uen- 

delige liv, og kan bruge tasterne 
F1-F6 til at hoppe mellem de for- 
skellige levels. 

P.P. HAMMER 

I nummer 10 bragte vi de farste 

20 passwords, her er de nseste 

20. De er indsendt at Rene A. 

Niclassen fra Horsens, sa husk at 

skrive "RENE AN" som ditnavn. 

Level 21: UFGEURBJ 

Level 22:FEDEWJTJ 

Level 23: FCTHJHSI 

Level 24:UBJGSGGH 

Level 25: CACGRFUH 

Level 26: FVTAEDSG 

Level 27:BUJBGCGF 

Level 28: UTCBABUF 

Level 29: BRWCBWIE 

Level 30:FJICSVHE 

Level 31: CIFDVUCD 

Level 32: VGUTISJC 



GODS 

Stig Praestekjasr-Andersep i Bagsvaard modtager en spilpnemle som tak for lasningen tfi 
Dene flolte Bitmap-spil. Vi logger ud med torste level... 
World 1: 

Hvis du 're setter ' de to ferste hindtag, doner der on genvej. Men for du gar domed, skal 
du ga op III de tre handtag og faalden. hvor <lu skal gflre folgende: Hiv det midterste hand 
lag ned for at fjeme fastden. sa>t sa det fen-ste handtag Ira hejre ned. og snup skatklsten. 
H Iv nu de to yderste ned og det midterste op for endnu en speciel bonus. Nar du har gjort 
ait done, kan du smutte ned til •genvejen". Tag sh resten af skattene og "world key", ogdu 
kommer til... 
Worlo 2: 

Her skal du lede efter skjulte trykknapper (tre ialt). Brag ^kjoldet til at smadre fuglene 
med. HJenetogmaskenerderbareforatlrrltere. Sami krukkeme(to)forenekslrabonus. 
Nar du kommer til de to fcandtag og telepor t gem 'en. so lad vsre med 9X hive | det forste 
handtag. Hiv i det anflet, og hop fra stigen irvd i det IHIe Indhah . Dra?o og tag 'trapdoor key" . 
Hrv nu i det fntsto handtag. ogsaml krukke nr. 2 op. Kravl ned ogniv I handtaget. sa "trap 
door" lukkos. Tog "room key" og kravl nod aid stigen mod venstre. Tryk pa den sidste skjul- 
te knap inr. A ), og indkasser et ekstra liv. G-a ind i "store room" (doren til venstre), og afie- 
ver dino krukker. Tag "world key", og smut til... 
World 3: 

Kobmanden: Hvis flu ikke har fuid energi. skal flu altid koDe en 'Increase health" . Ksb. 
hvisdu harrad. tre "Throwing stars" (mindstto). Hiv tre gange i det fBrste handtag oggpt 
hgeiedes rned nummer to. Hop over telepor t-gem 'en, og tag "potion of giant Jump". Hop 
vldere op. og tag "trapdoor key* + "treasure key". Nardu kommer hi gargoyle me, salad 
vaere med at hoppe ned i hullet (endnu). Ga derimod ind ad dwen ill venstre. ignorer 
gems'ene for oven, og kr yds afgrunden (sarg for at folge med sten«n). Ga ned I huiiel ved 
gargoyleme ved hjeelp af skjoWet. og snup "world key" . Ga ind ad doren, og tag "lightning 
bolt". Ved endoMevel monstret skat du bare undga de tldkugler. som kommer hoppende 
honovergulvet. Ved kflbmanden bflrdu ktfhe et ekstra liv evt. en ekstra "throwing star". 

IVi loser 2. level i nfBslo nummer). 




Level 33: 
Level 34: 
Level 35: 
Level 36: 
Level 37: 
Level 38: 
Level 39: 
Level 40: 



CFRTRRE 

CEECEJDB 

CDBBGIVA 

VBRBAGFA 

DAHADFWW 

GWAAUEVW 

CUUHWCRV 

VTGGJBBU 



TURRICAN 2 

Var det noget med uendeligt liv 
i dette flotte actionspil fra Rain- 
bow Arts? Sa pr0v falgende trick, 
der ifolge Anders Petersen i Ron- 
ne skulle virke pa Amiga-versio- 
nen. 

Tryk pa mellemrurnstasten, 
nar titelskasrrnen viser sig. Du 
kommer nu til en seerlig skserm, 
hvor du skal trykke pa f0lgende 
taster: 1, 4, 2, esc, esc, esc. Nu 
starter spillet - og du har uendeli- 
ge liv. 

QUEST FOR GLORY 

Dette spit (ogsa kendt som Hero's Quest) 
er aOsolut et af de bedre Sterra-eventyr. 
Over de nseste to numre bringer vi lasnlri- 
gen - 1 store tnek. Den er indsendt af Jesper 
Boll i Va?rldse. 

Start mod at vaslge tyven. Nar du er ble- 
wt treet af at ga rundt i Oyon, er det pa tide 
at komme igang rned eventyret 

Du staffer med at tinde tiealerons ring, 
som er I red en over for hendes hus. Aftever 
den til hende. 

Du kan nu ga ned til skiven lidt syd for 
byen og traane i at kasle med knive. 

1 Oorgen nord for nealeren. skal du 



tnene svaardkamp med faagte-mescoren, 
udsporgevagienved porten. ogljene pen- 
ge i stalden. 

Det er nu pa ude at finde Dr yad. sam er 
i den sydvestllge del af skoven. Rna blom 
stertruene til hende (nordpa), Kravl ap Dog 
blomsten, og gnb frsene nar den spytter 
dem afsted. 

Du far nu fern ting, du skal bruge til en 
magtsk dnk... 

"Rylng water": Rnderdu ved vandfaldeL 
Husk en flaske. 

■Magicscom'tFardu af lionfle selv. 

"Flowers from Eranas peace ": Henter du 
ved Eranas peace (langt notdpS). 

"Gioen fur" : Far du ved at tal« med meep 
lederen. 

'Fairy dust": Fflr du ved svamperngen 
om nalten. Husk en flashe. 

Nar du har fundm alle lingerie, skal du fa 
nealeren til at lave en magisk drlk af dem. 
Nar det engang bliver nal, skal flu ikke spil- 
de tldan med at sove. Bryd Ind » huset ved 
siden af 'Dry Goods", og plyndr det. *ben 
kun derene, hvis du llge har savetl Ga nj 
hen til den gamle dames bus, og st|eei det 
nele. Husk at ka;le med karten. 

Ga ben til den lllle gydo, vis tyvetegnet, 
sig kodeordet til "goon' en" I baren. saalg 
hvad du har stjalet. og tjen nogle pengo 
rned knlveno. 6a nu ben til ls-k«mpen og 
giv ham 50 eebler. Han vii til gengassd give 
dig en «del5ten. Ga op til muren med hra- 
nierne, og giv aadelstenen til det, der taler. 
Ga indenfor. Sig "hut of brown now stt 
down', og ga Ind I huset. Sigja til at hente 
Baoa Vagas Mandrake rod, og bent den pa 
kirkegarden ved pracls mldnat. 

Ga nu hen til eneboeren ved vandfaldei. 
Lok ham til at lukke dig i no. ogfa fat I nans 
trigger formular. 

(Atsluttes i nasste nummer). 




Laesernes store brevkasse er tilbage 
med masser af nve sporgsmal, kritik 
og meninger om alt det, der rarer sig i 
computerverdenen. 

Ved Soren Bang Hansen 



MAILBOX 



Dr0mme- 
computer? 

Hvorfor tror alle, at Amigaen er 
drammecomputeren? De perso- 
ner t jeg kender, der har k#bt en 
Amiga, harkabtden.fordi den har 
bedre lyd og grafik. En stor del af 
disse menneskervil sikkert ksbe 
enhver ny computer, der Kommer 
pa markedet. For allerede nu er 
Amigaen jo ved at blive forasldet 
(den har vaaret pa markedet i fem- 
seks ar, og det er meget, nar man 
taanker pa, hvor hurtigt compu- 
termarkedei udvikler sig). 

Jeg holder mig til min 64 'er, for 
meget "fa mennesker kan, rent 
ekonomisk. felge med udviklin- 
gen . Og jeg horer i hvert fald ikke 
til dem. En anden ting, der taler 
for at holde sig til sin gode gamle 
64'er, er at der i den sidste tid er 
udkommet mange mesterva?rker 
af spil - sasom Myth, Turbo Out- 
run, Retrograde. Space Rogue og 
Might and Magic II plus mange 
andre. De beviser, at 64'eren 
fuldt ud er i stand til at levere spil 
med mindst llge sa stor under- 

holdningsvasrdi som pa Amigaen 

(lydsporet til Turbo Outrun er efter 
mfn mening bedre end noget, jeg 
har hort pa Amigaen). Omkost- 
ningerne ved en Amiga er ogsa 
kolossale - bade soft- og hardwa- 
re koster jo to-t/e gange sa meget 
som pa 64*eren. 
Lars Ytfe, ttebenhavn K 

Naturllgvis er Amigaen en bedre 
computer end 64'eren, det vllle 
vfere tabellgt at pasta andet. 
Ell-er hvad? Det er vel et sporgs- 
mal om, om man laver en objek- 
tlv sammenlignlng af de to 
masklnere specifikatloner (g;ra- 
flk-oplflsning, antal farver, pro- 
cessor-hasttghed etc.), eller om 
man sammenholder disse med 
forbrugerens behov. Og 1 sidste 
ende er det vel sidstnavnte, der 
er afgorende. 



Dette er et problem, der Ikke 
kun Andes pa ccHTiputerfronten, 
selvom det er sasrligt udbredt 
her. Ogsa Inden for tv, musikan- 
Iseg, karneraer, biler • ja vel nter- 
mest alle forbrugsvarer - ksres 
der et rses, hvor fabrikanteme 
bruger mllllarder pa at overbevi- 
se os om, at vi omgaende ber 
"opgradere" til deres seneste 
pafund. Nogle gange giemmer vl 
helt at overveje, om vi nu ogsa 

har BRU6 for dlt og dat... 

Hvls du er glad for din 64'er, er 
det da alle tiders, og si Icenge en 
vare udtylder koberens BEHOV, 
er der ret beset Ingen grund til at 
sktfte den ud. Hvis man alt id 
skul le eje det nyeste nye, skulle 
man jo skirt e det meste af sit mo- 
bo ud hver manedl 

Af ere om rollespil 

Dette Indlseg har Ikke saarligt 
meget med min Amiga at gflre, 
men kunne I ikke starte en rol- 
lespils-sektion, sadan som I hav- 
de i nogle af de gamle blade? 

Jeg ved godt, at stprstedelen af 
jeres leesere ikke er rollespillere. 
men I kunne godt hjcelpe med at 
udsprede denne Icererige form 
for social! samvaar ved at skrive 
(endnu) en artiket om emnet - evt. 
kun om Dungeons & Dragons, da 
det nok er det spil, begynderen 
skal starte med. Jeg tror nemiig, 
at der er mange, som godt kunne 
tasnke sig at prave, men mangier 
oplysninger om, hvordan man 
kommer igang. 

Forovrigt mener jeg, at I burde 
veere mere spil-orienterede og 
skrive tlere artikler ude fra den 
store verden, som I gjorde 
engang, og sa overlade ait det 
sen"0se til de andre blade. Pa den 
made haber jeg. at I ville fa nogle 
af de gamle spille-freaks tilbage 
tjeg kender I hvert fald et par styk- 
ker...). 

Rasmus Ejsing, Ribe 



En fast sektion om rollespil vllEe 
nok veere at ga til yderligheder. 
Rollespil er alletlders underhold- 
ning (jeg selv og det meste af 
anmelderholdet er aktlve rol- 
lespillere), men du ma Ikke glem- 
me, at DNC er og bliver et com- 
puterblad. Jeg henvlser derfor til 
vores tidllgere artikler om 
emnet, men hvls der er nogle 
laasere, der savner medspillere, 
sa er de da meget velkomne til at 
indrykke en annonce i "Opslags- 
tavlen". 

Og som plaster pa saret kan 
jeg da lige navne. at vl faktisk i 

ejeblikket arbejder pa en sterre 

artlkel om rollespil - pa compute- 
ren. fors-tas. 

Mere darlig 
service 

Efter at have least indlaagget 
"D&rlig service?' I forrige 
maneds Mailbox, blev jeg mindet 
om en llgnende oplevelse. som 



jeg ellers lykkeligt havde glemt aft 
om... 

Den 19. September sidste ar 
k0ber jeg kontant hos CPU200O 
pa Frederiksberg et AT-kit. Jeg 
radfcrer mig med en god ven . som 
selv har et kit ksrende i sin Amiga, 
og med Scelgeren i forretningen 
med hensyn til installeringen. Pa 
grundlag af deres radgivning og 
min egen erfaring med elektronik 
beslutter jeg selv at installere, 

men I vil ikke boote. Kittet 

afpraves i en anden maskine i for- 
retningen - OK. Jeg afpraver et 
andet kit i min maskine - no good! 
Altsa ma det veere min maskine, 
der er noget gait med, sa meget 
mod min vilje opgiver jeg den til 
reparation den 5. oktober 1990. 

Den 15. oktober: Amigaen sen- 
des til Servicegruppen for na&r- 
mere undersagelser. 

Den 18. oktober: Amigaen 
kommer retur fra Servicegruppen 
med den besked, at de ikke 



Eventyr i undervisningen 

Ka?re Ssren - jeg hdbcr du har Get godt osv. 

Kunne du ikke serge for. at Oer kom ill at sta noget I jeres nogentundojOBwnt Ulfredsstli- 
lenfle Wad , der handlede orn. ai adventurespit burde vare ot vlgtigt led I engelskundet vls- 
ningen I f&ikeskoien! Jeg ha* fremlegt ideen tor min cngeisklsrer, men den mavesarspla- 
gede, suparsadistiske. sunkende. gamle stjerne-psyko syntes ikke at vaare begejstret for 
mil forstag. 

PtEASE: Lav en artlkel, (Set kan overtoevtse ham, Inden nans anstiengelser for at kede 
migihjei lykkes! 

Hardu en kaneste? 
Anna Poulsen 

•eg har laktlsk allerefJo skrevet en artlkel om evontyrsplllets fortrseffellge egnethed I 
sprogundervisnlng - den blev trykt I det engefsko computerblad ACE (nr. 7/88 8. 93). En 
ny artlkol vllle nok veere at strammo den lldt - speclelt I betragtning af, at tekst-eventy- 
ret naarmest er forsvundet Ira markedet. Men du kan jo vise din engelsklserer nadena- 
taende (husk at overstrege dine Mtiske bemajrknlnger om ham opoe I brevet): 

At spille Bdverrtureipll pa ongelsk svarer til at Iceso en bog pa engelsk - blot mod don 
forskel. at eleven I langt hojere grad Involveres i handllngen, som han/hun selv bliver 
hovedperson l.Detto Indekerer, at motlvationen hos eleven bliver langt sterre. Hvis der 
f .eks. er et ord, eleven Ikke forstar. er han/hun langt mere tf Ibejellg tl I at sla det op. Ellers 
kommer eleven jo ikko vldereispllletl UdbudtSet af gode, lairerlge adwentufcspllet meget 
stort, og mange af dem byggor pa klaaelske romaner a( stoce engelske forfattere som 
Tolkien, Conan Ooyle - ja sagar Shakespeate er blovot omsat til dette Interaktlve undcr- 
vlsnlngs-rnodlo. 

Sa.,. Hvto denne svada Ikke kan overbevtae det gamle fjols. er der vlst ikke meget at 
8tiihe Op (det her skal du naturllgvis ogsa strege over). 

Om Jeg har en ksreste? Ne), faktisk er |ag "ledig", sa Inteiesserede i.esete (af det 
pane ken I ) er velkomne til skrive til Ma llbox mod foto og personllge oplysn Ingor. Oct gasl- 
der Jo om at udnytte sin position... 



udfarer garanti-reparationer. 

Den 23. oktober: Forretningen 

fors0ger selv. De far bl.a. at vide 
fra Commodore, at Amiga 2O00B 
med bundkort i version 4.1. 4.2 
og 4.3 har kommunikationspro- 
blemer med AT-kittet. Bundkortet 
i min Amiga erselvfolgelig version 
4.3. 

Men nu er problemet attsa 
kendt, og det kan man modificere 
sig ud af. Inden jeg indvilliger, stil- 
ler Jeg som betingeise. at hvis 
Servicegruppen stadig ikke kan 
Iflse problemet, saskal handelen 
med AT-klttetga tilbage, samtidig 
med at CPU2O0O afholder evt. 
service-udgifter. Dette accepte- 
rerCPU2QG0. 

Den 7. november: Servicegrup- 
pen modtager min Amiga. 

Den 20. november: Amigaen 
kommer retur. "Nu virker den," 
forlyder det. sa jeg ander iettet 
op. Jeg drdner hjem og praver 
med det samme - for blot at sidde 
tilbage med en laaamg nsese. 
Amigaens opfprsei bar overhove- 
det ikke sndret sig. 

Den 22. november: Jeg ftsrer 
personligl ned tit Servicegruppen 

medAmigaen under armen for aE 
finde ud af, hvor det gik gait. Det 
hjcelperblotlntet 

Tilbage hos CPU2000 lader jeg 
handelen ga tilbage. idet forret- 
ningen afholder de pateone repa- 
rationsudgifter (1470 kr). Jeg 
modtager en Kopi af en returfak- 
tura som bevis pa mit tilgodeha- 
vende, idet originalen skal sen- 
des til hovedkontoret. Jeg vil sS 
niodtage en check med posten el 
par dage efter den 1. december. 
Altiorden... 

Den 10. december Jeg rykker 
for mine penge... 

Den 21, december: Jeg rykker 
for mine penge... 

Den 3. januar: Jeg rykker for 
mine penge... 

Nu foregar resten pa" skrift. 
Brev til CPU2000. CPU Admini- 
strationen samt til direktaren for 
CPU-keeden, (det jeg rykker for 
mine penge. Brev til Commodore 
Data i Viby J, hvor jeg forklarer min 
situation ogadvarermod misbrug 
fra CPU-kffldens side. K0bei> 
havns Retshjeelp starter en sag 
mod CPU2000. 

Den 18. februar: Jeg modtager 
en check lydende pa mitfuldetil- 
godehavende. men forst efter 
trussel om inkasso fra Kaben- 
havns Retshjaelp - ogf0r$t efter at 
Commodore har haft made med 
direktrisen for CPU-kceden. 

Moralen af denne sag: Under- 
sogdine rettighedermed hensyn 
til returret, ombytningsret, penge 
tilbage og mindst mulige tidsbeg- 
rasnsninger, far du foretager din 

inveslering. Og virker I ikke 

inden for to uger, sa glem det. 

Jeg tror, at den enesle made vi, 
Drugeme, kan beskytie os mod 
disse asrgerlige oplevelser er ved 



Minus til plus? 

Jeger holt pa bar&und. Jeg gar med haje lariKor om al kflbe en Amiga 500, oghar oierfor 
haft ringet til nogle for sKeWge forhandlere for at ft nogle gode rSo og rjiocriurer tiisendt Det 
er her problemet opslar: Jeg (a* at vide, at der er kommel en ny Amiga, der hedder Amiga 
500 PLUS. Del ene sted slger de, at den nye A500 ikke kan bruges til 70-80 procent afde 
spil. der findes. Det andet sted far leg at vide, at dentaktlsker meget bedre end den gam 
lei? 

I star len vti (eg jo nok spillo megot, men jeg vil samtidig ogsa la*re at programmers med 
en Amiga. Jeg nar Ingen computer I forve|en, og ved derfor ikke ret meget om compulere. 
Jeg haber. at I kan give mig en mere orscis radgivning om den nye og "gamle" Amiga. Pa 
for hand tak. 
UlrtehJensetit Brovst 

Det kom vlsl bag pa do fleste. da Commodore for et par maneder slden lancerede en ny 
udgavo af don gode gamle Amiga 500. og ligc nu svlrrer det med rygter. Forvlrrlngon or 
total, og en torklarlng or pa sin ptadsl 

Don enest e umlddelbart synllgo forakel pa den nye og den gamle Amiga er. at der I ever- 
ste hejre h|*me - under det saadvanllge Amiga-logo - or en Side label mod ordene -Com- 
modore Amiga 500 Plus". Men tasnder du maskJnen, opdager du, at den gamlo kodellge 
workbench-hand er btevet erstattet af et flotteire blllede, der llgesom for Instruerer dig 
Wn, at tndswtte en diskette. Af mere betydningsfuldc forskelle kan hurtlgt ruevnes. at 
den nye A 500 or forsynot med 1Mb chip-ram. det nye -'enhanced chipset" og workbench 
2.04. 

Dot lyder Jo meget godt attsammen - og ovenstaende er da ogsa on ktar forbedring - 
men der er desvarre opslaet on dol kompatibllrtets-problemor. Det har nemlig vlst sig. at 
en del afde Amiga-programmer, der er i handelen, Ikke virker pa den nye Amiga. Det sam- 
me or tllf aside! med vlsse typer hardware - for eksempel virker den populasre Action 
Reptay cartridge ikke med Amiga 500 Pin s. 

Men vajnrt sor Oet ud pa sontwaresiden - og speclolt nar det giel der spll. Detto sky Ides, 
at spltflrmoerne otte benytter nogle ret utradltlonelle dlsk-formater som led I plratbe- 
s-kyttelsen. Commodore har selv testet mere end 80O forskelllge programmer, og Helge 
deres offlclelte statlstik var der kun ti of dem. der Ikke vlrkede med den nye Amiga - her- 
iblandt sa promlnonto tiller som Swlv. Midwinter og Lotus Esprit. 

Dette modavares af en uafhawgfg undersegelse, som en gruppe engelsko forhandlere 
har loietaget. Her var det kun (em ud af 50 spll, dor vlrkede pa den nye Amiga! (det skal 
retfardlgvls indskydes, at mango af de testede spll Indglk I kompllntloner, som ofte 
anvender usardvanllgo dlak-formatef, ogaom dorfor or sajfflgt udwrtte for probiomer mod 
kompatibillteton.) . 

Commodores tal virker attsa Ikke sawllgt trowsrdlge. Dot ongolake sollflrma U.S. Gold 
har testet de fleste af dores soil pa Amiga 500 Plus, og de opdagede. at en megel stor 
del af dem var Inkompatlble med den nye Amiga (bl.a. Turbo Outrun, Stormball. Outrun 
Europe og Aoro kompflat loner). 

En selvstfendlg undersegoise, foretaget af det engelske magasln Amiga Format, visor 
endvidere. at belt nye spll som Lotus 2. Battle Chesa 2. Knights af the Sky. Zone Warrior 
og Shadow Sorcerer holler Ikke kan kare pa den nye Amiga 500 Plus. 

Det sklatc kan godt overrashe, eftersom Commodore tuevder, at de har udsendt tek- 
nlske anvlsnlnger om den nye workbench tllsoftware-udvlklorne (or over halvandet ar 
alden. Problemet er bare, at langt fra alle spllfirmaor star pa Commodores udvlkler-ltste... 

Hvis du har planer om at kebe en Amiga, kan det I hvert raid godt betale sig at va?re 
opmairksom pa. orn deter den nye ellor den gamle model, du(ar. Boggemaskinereri han- 
delen I •leblikket, og hvis du UfaL k«ber en at de mange tllbuds-pakker. kan du Ikke vare 
slkker pa, hvllken model dor modfelger. 

Men hvad for en model bar man sa vaslge? Der or ingen tvlvl om, at den nye A500 Plus 
bllver ■fremtldens standard, sa fra nu a( vil softworehusene givetvls sergo (or, at deres 
Ud^ve'ser kan kero pa begge masklner. Dot or derlmod tviwlsomt, at der vil bllve udgrvet 
nye "Plus-vorsloner" o( de gamle spll, sa du ma altsa va?re Indstlllot pa, at du med den nye 
Amiga or afskaret fra en del seldro spll. Til gengasld far du 1Mb chlpram og on smartero 
workbench • og i sldste Instans en mere fremtidsslkret maaklne. Valget er dlt... 

Hvis du har en Amiga 500 Plus ber du i hvert (aid altW slkre dig. at et program virker. 
f»r du keber det Fa fomandleren til at demonstrore tfet pa den nye Amiga. 

Selvom Amiga 500 Plus pa mange madcr er en forbedring at don gamle 5O0'er, ma vi 

attsa konstatere. at sinjationen et noget rodet - for nu at slge det mildt, Commodwro har 
Igen levet op til deres darllge rygte pa dette felt. Kom Igen, Commodorel 



En takke-tale... 

Jeg har |£enge villelskrive lil )er lor al rosejer fpr jeres faniastisk gode blad. I har i mange 
ar lavet god lassnlng for Amiga og C94-ejere, og net skal I have tak for. Jeg Wl ogsa sige tak 
for >eres spilanmeldelser, som jegbruger somen slags "buyers guide', sajeg ikke kctber 
de darllge spil . Der skal ogsa voire ptads til en stor hyldesi til Jeres vidunderiige artikler. Jeg 
bar haft megen glasde af dem I ttdens leb , Ikke blot er de spajndende loasnirtg, men man 
Iserer ogsa en masse nythgs ting. 

JegelskerjereSi raffinerede sans for humor, der giver bladet del sidste loft op bl dengude- 
sldlus. som det fortjener. 

Jeg synes det er meget amoraisk at kooiere sp» Det er llgesom at stjaale fra program 
niarerne, som har siddet i deres ansigts (odsved og programmeret superspu. 

Jeg synes. at del er for meget at der sladlg or nogen derhritiserer tores store vidunder- 
biad. For eksempel kender jeg (o. der hedder Anders og Jesper, og de siger at COMputer er 
den vasrste spand lort. slden onkel Kalle mugede ud i grisestien. Jeg synes. at folk der kri- 
tiserer COMputer, ikke skulle neve lov al (a deres breve trykt I bladet. Hvis de er uUlfredse. 
kan de jo bare lade va?re mud at kabe det. 

P5: Jeg synes ogsa MEGET godi om tdeen med at give spll til dem, der skriver Indt 

JensSchwarzer. Lyngby 

Jeg har volgt at trykko dette Indlsg som eksempel pa en bestemt brev-type, som vl 
desvaarro modtager saj/deles mango af . Hvis der stadig skulle vasre nogen blandt lajser- 
ne, der lldor a( den tejlagtlgo opfatterse, at den slags spytsllkkeri resultorer I on spft- 
praMnle, sa er dert fordum harmed manet doflnltlvt I jorden t 

Moralon cr klar: Hvis du Ikke kan finde pa noget intorossant at skHve om, sa lad hol- 

Icre vffire. Den der med at torgude bladet (ingen Wade er SA godel) og kopiere nogle af 

de monlngcr, Jeg tldligere selv har glvot udtryk for - don bringor dig Ingen vegne. 

Lad os fa nogle godo. origlnale(t), kontroverslelle, nyttlge eller morsommo breve -sa 
skal Jog nok dele spll ud med gavmlld hand... I kendor adroasenl 



at fortaslle om dem gennem ste- 
der som Mailbox. Pa den made 
ken vi la?re af hinandens "fejlta- 
gelser". Jeg tror ikke, at disse 
heendelser Kun forekommer tios 
CPU-keeden, tvaertimod. Vi hiarer 
blot for lidt om 6et, nar det sker. 
Carsten Eickhafdt-S0rensen. 
Kffbenhavn 0. 

Du har fuldstaandig ret. Vi mod- 
tager foruroltgende mange breve 
fra folk, der som dig klager over 
elendlg service. Din historic er 
laereri g, fordi den - som du set v er 
inde pa - viser, at det kan betale 
sig at sta fast. Og om nedvendigt 
ga rettens vej ( \ den forblndelse 
er Gratis retshjslp et tint tilbud, 
som findes overalt i landet). VI 
trykker din historic til skraak og 
advarsel og i habet om, at denne 
og andre forretninger fremover 
strammer sig Ildt mere an - hvis 
fkke risikerer de at blive hasngt 
ud I Mailbox. 

Luxus-problem 

Jeg var for nylig nede pa biblrote- 
ket for at lane nogle beger, og der 
sa Jeg "Det Nye COMputer". Jeg 

bladrede det hurtigt igennem, og 
fern minutter efter havde jeg faet 
bibliotekaren til at hente de sid- 
ste ti numre. Da jeg kom h)em, 
kastede jeg mig straks over dem, 

og det har jeg nu fortrudU 

Det er nemlig Jeres skyld, at jeg 
nu skal ned at ksbe "dyret" 
(Amiga 500). Og hvorfor skal jeg 
sa det? Jo, efter at have laast 
anmeldelsen af bl.a. Powerrnon- 
ger var jeg solgt til stanglakrids. 
Hvorfor pokker skal man lave 
sadan nogle suversene spil? Nu 
bliver jeg jo n0dt til at spare tusin- 
der af kroner o p, sa jeg kan k0be 
computeren! Men okay, nartiden 
Kommer er jeg den f.arste til at sta 
i k& for at sikre mig en A500... 

I mellemtiden har Jeg et pro- 
blem, men det er et "godt" pro- 
blem. Jeg har nemlig faet falgen- 
de forasret: 

JU Canon V20 MSX computer. 

2. Canon T22 A printer. 

3. Sanyo datarecorder. 

4. Canon Vg-lOO mus. 

5- Canon VJ-200 Joystick. 

6. TasswordMSX. 

7. Diverse b0ger og spil. 

Kender I overhovedet noget til 

disse ting? Ved I, om man kan fa 
nogle gode spil (adventures) til 
den? 

Nar jeg har faet min Amiga, skal 
jeg jo have nogle spil, ogjeg har 
tcenkt mig at laegge ud med disse 
seks: Powermonger, Nightbreed. 
Rick Dangerous II, Creatures, 
Voodoo Nightmare og Apprentice. 
Kan I desuden neevne mig nogle 
gode adventurespil. Gerne i slil 
med Zork. men med grafik og lyd 
+ joystick og ikorvstyring. Kan 
man overhovedet fa spil, hvor der 
skai bade styres og skrives? 
Jimmi Larsen, Kebenhavn 0 ► 



<Du ma undskylde det mod Pow- 
ermonger, men nar du foisi har 
faet Amigaen {og prevet spillet ) , 
tror jeg nok du til giver mig! 

Det, du har faet forsret, er en 

sakaldt MSX-computer. Det var 
noget japanernefandt pa for nog 
le a r siden. tdeen var at skabe et 
nyt standard* or mat for hjemme- 
computere - I stll med det IBM 
lavede pa kontor-omradet. Men 
som tlden ha r vist, blev systemet 
licit af en fiasko. Nok mes t fordl 

kvallteten Ikke kunne hamle op 

mod de andre nye systemer. der 
begyndte at spire (rem - blandt 
andet en vis Amiga... 

Det b liver altsa meget svsrt 
for dig at flnde nye spll og pro- 
grammer til din M5X computer 
(sikkert umuligtl ), men siden du 
har faet den forasret, er det jo lldt 
af et luxus-problem. Forevrfgt 
har vl et gammelt MSX-spil llg- 
gende - det vil sige, det har vi 
Ikke fasngere, for jeg har sendt 
det til dig. God fomejelse! 

Angaende dine planer for ind- 
kob af Amlgaspll sa vil jeg godt 
rade dig fra at kebe Nlghtbreed 
og Voodoo Nightmare, og Crea- 
tures er mig bekendt ikke udgi- 
vet til Amigaen. Brug hellere 
pengene pa spll som Secret of 



Monkey Island eller Megaloma- 
nia. Hvls du absolut vil have et 
grafisk adventure, hvor der ogs a 
skal skrives, sa prov nogle af 
Sierra's spll ■ f.eks. Quest for 
Glory (vlsse aeldre udgaver gar 
under navnet "Heros Quest"}, 
Police Quest, eller Larry-serlen. 
Der er nok at ga igang medl 

Annoncesalg af 
piratkopier 

Nu kan det f vaere nok) Jeg er 

en nsesten ny Amiga-ejer, og de 
spil, jeg har f er nye. Jeg havde 
hertom etlidt aeldre spil, jeg ogsa 
ville have, og satte derfor en 
annonce i avisen om, at jeg ville 
byttemed etafde nye spil for det 
gamle. Jeg skrev udtrykkeligt: 
"Kun originale spil 0nskes". 

Jegfik 17 henvendelsermed til- 
bud pa det spil, jeg var interesse- 
ret i. Men 13 sagde. at de kun 
havde kopier, sa dem sagde jeg 
nej tak til. De sidste fire pastod, 
at de havde originalen, ogjegblev 
glad. Men ak og ve... Da de fire 
forskeilige spil kom ind af dflren 
med posten. havde de eet til fael- 
les: De var alle kopier! 

S3 jeg matte returnere dem, og 
det kostede mig ca. 25 kroner + 
udgifter til annoncen {35 krj, ialt 



ca. 55 kr. Og hvad fik jeg ud af 
det? Ikke en sk... Jeg blev kun 55 
kr.fattigere. 

Sa kaare venner: Nasste gang I 
ser i en a nnonce, at der star "Ku n 

org.", sa RESPEKTER det dogl 
Hvis det var kopier, jeg ville have, 
sa havde der ikke stlet "org." t 
annoncen! 

Hitsen en (meget) vred Imser. 

Dette er desvasrre et stort pro- 
blem, som vi ogsa har oplevet 
gennem vores eget "Lajscrmnr- 
ked". Kontrol-opkald har vist, at 
mange af de annoncer t der rekla- 
merer med salg a< originate spll, 
faktlsk dsekker over piratkopier. 
Af samme grund har vl mattet 
"blackllste" flere annoncorer, og 
vi foretager lebende fordaakte 
kontrol-opkald til annoncoreme 
for at checke, at det Ikke drejer 
slg om piratkopier. 



Hvls nogle af de Iresere. der 
annoncerer under "Kebes", Oli- 
ver kontaktet af plrster, kan I jo 
ga med pa "spegen": Bestil pro 
grammet og prev, om du ogsa 
kan fa noget skriftllg dokumen- 
tation med (f.eks-. en llste over 
andre plrat-spll eller en kvltte- 
rlng for kobet). Du kan nu melde 
pagaeldende til polltlet for over- 
traedelse af loven om ophavsret. 

Hvis dette lyder som for stor en 
mundfuld, kan du altld sende 
spillet + evt. skriftllg dokumen- 
tation til Mailbox. Sa skai vi nok 
serge for, at vedkommende ikke 
fremover far lov at annoncere I 
"Lasermarkedet". Endvldere vil 
vi overveje, om vl fremover selv 
skal polltlanmelde de tlrfaslde af 
plratkoplerlng, vi far kendskab 
til (det er mange). B 




Hver mdned pnemierer vi de bedsBe, sjovesle, mest originalc og mest nyttige indlaeg med 

mosser af rrye spill Sa hvis du har moningor, reaktioner pa andrcibreve, viih'gheder til "Hjor- 

net", spergsmdl, svar, oiler andet, som du rr*nerdetervwdatucWeliggorepddiss*sider, 
sdskmhl: MAILBOX 

Del Nye COMpurcr 

SI. Korigensgaae 72 

1 264 Kobonhavn K 



Det Vittige Hjor ne 




Sidste gong mot* "hjomer" desvaerre i>dgd H fordel lot ot 
par kedelige annancer. Men bare rolig - vi kompenserer i 
dette nummer med en eksrra star bunke virscr fro leseme! 

Alle bornene i computerlclubben havde en Amiga - undid - 

San Knud. Han havde klcdt sin Nintendo ud, 
lomas Ottesen 

■ Hvordan redder man en Ninrenoo-ejer fro ot drukne? 

- Man f jemer fin tod fra ham hovede. 
lars Hoar Nielsen 

Moderen, torn efterhonden var lidt trie* of, atfoderen ikke 
hjalp til med pasningen af babyen, log sigea dog wmmw 

og bad ham om at bode babyen. 

"Hell i orden," lod woref. 

Efter of srykketid viHo hun I ige se efter, hvordan det gilt. Da 
hun sa gik ind i bodev«erelset, fik hun et chok, do nun so 
faderen hive babyen i arm ere og bencne from og lilboge 
gennem vandel. 

"Nej, nej, nej," robre hun. "Du skal toge blidl pd babyen, 

og long somf uenke ham ned i vandeN " 

"Er du righ'g klog," led svaret. Tror du, jeg skal hove skol- 

derl mino wonder??" ... 
frank Mikkelsen 

- Hvordan gar man en Nintendo-ejer rundtosset? 

- Man stiller ham nod i en fonde, og tiger at han skal ga 
over i del one hjomel 

Lars Hoar Nielsen 

Pa den one side af pigtrdds-hegnet star en ko, og pa den 
anden >iaV ilor en tyr. Koen rdber ril tyren; "Kom horo- 
ver!". Tyren toger tillob, og springer over hognet. "Dav, jeg 
hedoer Mareiv Malkeko, men kald mig bore Moron, for |eg 
er lige Wevel malkel," sigcr koen ril tyren. So liger lyren: 
"Jog heddcr K lodshans. men kold mig bore Hans, for mine 
kloaser hanger over pa hegnet.'' 
Thomas Ben ben, Rander* 

Unrer Petersen stod i sin fBrste klosse. De hovde om dyr. 

- Us, hvad siger koen? 
•Muh! 

- Hans, hvod siger grisen? 
-Of! 

- Karin, hvod siger hensene? 

- Gok, q ok 1 



- Peter, hvod siger froen? 

- Welcome to the Muppei Showl 
Rune Lund-Hermansen 

Kaj sparger Jorgcn om, hvad del vakuum er. Jergen sva- 
rer; "iegveddel ikke, men jeg har det i hovedot" . 
rvar Andersen, Svenstrup J. 

- Hvod siger de hjemmo hos on vogolar-fomilie lige inden 
mafHdet? 

- Slcynd jer til bords, Inden mod en visner ! 
Kenni Pederaen 

En kabenhavner og en 6rhusianer gik i biografen lor al se 
en western. Mtdt under filmen sjaer kobenhavneren; "Jeg 
vilvadde 100 kroner pa, at der snarl springer en indiancr 
op og slar John Wayne, so han folder of Keston". Det gar 
orhusianeren med po, og de vadder. Det gik som koben- 
havneren havde forudsagt, og do han havde foet penge- 
ne sagde han: "Jeg ma nu inarwnme, at jeg havde sernl- 
men en gong f er, so jeg vidste hvod der ville sice" . "Det har 
jeg ogsa," tvarede arhusianeTcn, "men jeg troede do ikke, 
at Jon n Wayne ville hoppe pa den to gange." 
Anonym 

Foderen: Hvor er din korokterbog, Peter? 

Peter Den har Jacob lent for ot skrwnme sine foraldre 

rvar Andersen, Svenstrup J 

- Hvorfor ma man ikke liegge on Ninlendo-ejer i en kanon? 

- Ford i del er forbodt af skyde med dum-dum kugler 
Lars Hoar Nielsen 

Tagen var 1st, og pludselig ojnede koptajnen lige foran 
staevnen noget, der sa ud som lys fra etartdot skib. Han lod 
stroks signalere: "Kurs ti grader syd". "I kan selv saette 
kun ti grader nord," lad svaret. "Dette ar kapta jnen - Jeg 
beorrfrer jet HI at wette ti groder HI sydl", kom det Hlbago. 
Intel war. Nu blev kapta jnen righ'g or rig "Dette er et krigs- 
skib... Vil I sd sastte den kurs ri groder sydl". Svaret kom: 
"Og dette eret fyrtorn, sa skynd jer hellcte at fa kurs ti gra- 
der lajngere nord". 
KJl., Haderslev 

- Tjenerl Dor ligger to konlaktlmser i min suppel 
• Hvor, hvor?!? 

Mods 5. Hansen, Jiegerapris 



En lr lle> historic om roce-diskriminaHon: 

En fanaevogler gar hen til en hvid fonge og sparger ham: 

- Hvorfor sidder du her? 

• Fordi jeg har sloet en neger ihjel. 

- Hvor long ltd skal du sidae her? 
-I to or. 

- Hvod sogde dommeron? 

- Al hvis jeg var holdig, slap jeg med 1 dr. 
Fangevogteron gar videre, og sporger den rwste hvide 
fonge: 

- Hvorfor sidder du her? 

- Fordi jeg har side! fern negre ihjel. 

- Hvor long lid ileal du liddc her? 

- 1 soks dr. 

- Hvad sogde dommeren? 

- At hvis jeg var heldig, slop jeg med 3 or. 
Fangevogteren gar videre og sparger en sort f ange: 

• Ftvorfor sidder du her? 

- Fordi jeg har kort uden cylsel-rvgter 

- Hvor king fid skal du sidder her? 

- To gonge livstid. 

- Hvod sogdo dommeren? 

- At jeg var heldig, at det ikke vor model I 
HenrikSohl 

En dag kom en prast korende uden haender pd styrer af sin 
cykel. Sd blev han stoppel af en beljent, der sagde: "De md 
ikke kore cykel uden niender, sd De far en bode." Praesten: 
"Jamen, Gud er med migl". Bflrjenten: "No, so mo jeg give 

Deni en bade for at kore to pd en cykel." 

Carstcn Ebtberg, Alberlslvrfcd 

- Hot du hurl, at mar» nu far udleveret loiletpapir pd alle 
russiske restauranter? 

-?l 

- Jo, for de har lukket Servierunionen. 
Mods S. Hansen, Jaigersprii 

Hort for Isengo siden i Israel: "Jeg er ligeglod med, hvem 
din (or er. Du skal ikke gd pd vanae!, her hvor jeg fitkeri" 
Frank Johansen 

Alle bomene fik lommepenge og aaver li I jul undtagen Per. 
Hans fra var urtderdirekhsr ■ Noraisk Fjer... 
K.R., Haderslev 



Bestem sek Nu. 




Pilot.,.? 





Lasge...? 



Designer...? 





Forsker...? 



0konomichef...? 




EDB-angst...? 



Der var cngang, hvor mcnncskene var bange for computcren. 
I dag er den ct virktej, der cr ligcsa aJmindelig som tclcfonen ellex 
bilen. Og uansei Kvilkct job du va;lger, vil compuwre blivc en del af 
dagligdagen. 

AMIGA 500 a ikke bare legetoj. Den cr fakusk en af 
verdens mesi alsidigc computere. Og der findes hundfedevis af 
programmer. Tek&tbehandling, repcark, gralik, video, 1yd, 
undcrvisning, spil og megei, meget mere. 

H ct forspring nu. Vi er ncmlig allesammcn pi vej ind i 
compuceraldcrcn. 




AMIGA 500 

- vi ta'r leg alvorligt. 



J 



Her far du 
programmerne fra 

PD-Special! 



Velkommcn til Det Nye COMptters f 
service, stedel hvor duhaf muligh«M 
01 bestille en eller flete af tie mange Pub- 
Ik Domain-diskerter omtall i PD-Special. 
Normolprisen er 65 kr. pr. disk, men for 
abonnenter er prison 55 kr. pr. disk. 
Var opmaerksom pa, at PD-dlsketterne 
kun er iH Amiga. 

Tallene i porentes an giver, i hvilket blad 
de pogxldende programmer bio v omtalt, 

PO-*ik (6/M) 

(ROT, RTCUBES, ManOelVRoom, Fpic) 
PD-<hik<#>2(7/6-U) 

(Flamkey, Cled, Showprint. Funckey, Aste- 
roids. Ristanella. HbHill.anlm. gouge) 

PD-dWi<#>3(«/M) 

(Comm. Qbase. BBShst, TagBBS, Amig- 
mot. Pack*) 

PD-dHh«>>4{IO/B3) 

(HAMmmm, DX-5ynth. Nart. DEMOMion. 
LED. Melt. DH, Pani. GOMF1.0, flip. wlred- 
emo. Psound. lyd) 

PD-dik<#>5(ll/M) 

(Bird.anirn. bolngftlgrn.antm. 
Bolng3D.anim. ADoutSound. Blrds.anim, 
Blrds.audio, bird.anim) 

PO-diik- *-M 12/38) 

(Silicon, Amoeba. Chess, QuIckFlix) 

PO-disk <#>7(1/E9) 

(Label. Splines. Juggler, AmmPlayer, SHM) 
PD-dhh <#»3 13/89} * ■ • UDOAET • - « 
PD-dbi<f>9(S/ft9| 

(DrunkenMouse, GravhyWars, Egyptian- 
Run, DisKList. CotorMap, DelRAM , Calend 
ar, Big, Guru. Lace, Hodgepodge, Mouse^ 
off, Mouseon. TinyclMk, Worms) 

PD-dlik<#>10i6y'89) 

(Backgammon. Eoms, Amoeba, Wheel. 
WBIander, EgyptlanRun, Cycles. Gravv 
lyWars, Asteroids) 

PD-«fiik<#>l 1(7/8-89) 

(Cowboys, Dial. readBB. WrileBB. PrTXT. 
NewZap, OMGPX, cmd. nofBSlmem. Fsw} 

pr>rfsk<*>12 

(Vcheck, Bankn, Biackbook, WKevs. 
Hel losmouse. Lens) 
PD-disk <nr>13 (11/89) 
(RSLCIock, SillCON. iff2Pcs. Othello, Bou- 
ncer. Plot) 

P0-*ik<*>14 
PWUk<#>l4« (2/90) 

(HandShBke. Auxhandier. Units. Setfonts, 
PopCli, DlskSolve, Expose, MED) 

Pf>dl»kcir>l5|3/90) 

(Mschll. Toomuch3D. Sloiscar, Towers, 
15} 

PD-di*k<f>16(4/90> 

(VlrusX4.0. JPDirUtil, Label-print. Plasma, 
Amlgo, Forever. Bootlntro) 



. . W 

,_Jnnt. powerPacker, MandelMounlains. 
TIUeGen, Dugger, orbit3D. SceneGen- 
Demo) 

PWi»*<#>l8(7/8-?0) 

(ChlneChaDenge, MoonBase, DCiock, 
Snowfall, Selector, Diskialk) 

PD-dbk<t>19110/90) 

(Car. Show, Virushunter, Casseti, Helper, 
WhaUs, PPShow. Roses) 

PD-Wskc#>20 (11/90) 

(BootBase. Dements, PLW, PrintStudio, 
Puzz, Syslnfo) 

P0-W»k<#>21(t?/90) 

(BMP, EasyBackup. Fenster, Password, 
ColourfleQuester, MigeMind. Heymenu) 

PO-Mih <#>22(1/91) 

(Fortune. HyperDiaier. Today. AnyMonUi, 
H-Ball, MouseCoords, PopUpMenu, Zap, 
CX-1, Einstein, Starblanker, FutureCar) 

Pf>tMik<«>23A(2/91) 

iThe A64 Pachage) 

PD-Dfek<#>23l(Z/91) 

(Formater. KeyWlanEd. Menu. Pcopy. Pow- 
erLogo. Yawnl, Artmuseum, Da^| 

PD-D%k<»>24(S/9l) 

(DirWork, JoyMouse, MaBfanker, ParM, 
Poplnfo, PAnim, SoundEdllor, TicTacToe. 
TrackDisplay. ZeroVlrus) 

PIHHik<#>25(6/91) 

(BCB. OpiMouse. SnoopDo, SpaceWars, 
Train, Vonex, Norman) 

P0-Diik<#>2ft (19/91) 

(Globulus., KeyMony, Lotto, TextPlus, Tri- 
ple YBchtZ. UltraF-4) 



Marker de disketter du onsker, og ind- 
send HELE kuponenl 

Navn 

Adresse 
Postnr. By 

Jeg bar indbelott belobet, pa: 

Girokantonr.971 1600 
Vedlagti check 



Hvis du er abonnenl og betaler med 
check, sa skriv dit abonnemenlsnummcr 
udefl pd kuverten. Ved giroindbetaling 
skriver du dit abonnementsnummer 
under bemarkninger. Her skal du oqsa 
skrive, hvilke disketter du bestuier. 
Betaler du med dankort, skal du blot 
udfylde og indsende denne kupon. leve- 
ringstiden er ca. 2-3 uger fra betolingcrt 
er registieret. 



UDSALG! 
UDSALG! 
UDSALG! 



SA SKAL DER RYDDES OPT 
VI L/EGGER DERFOR UD 
MED ETSTORT 



HVOR DU VIL FTNDE MASSER 
AF NYE SAVEL SOM /EUMR 
SnLTTOEH T\L ST/ERKT 
NEDSATTE PRISER 

SPAR 2CH30% PA SOFTWARE 
TH- AMIGA OG IBM-KOMP, 



UDSALGET STARTER; 
DEN 6. JANUAR KL 12 00 

KOM IND OG G0R ET KUPl 

Vt hoWer hftkei tut den 2 - 4. Januar begge 
daoe inkL. og onsk» alte vorci Kundor en 
coaJulOQetoodiWyar. 

DAISY Software 

GL. K0NGEVEJ 92, I850 FR.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



Sponsorer: 



I produktionen af 
u Det Nye COMputer" 

bruges bl.a. fig. 
produkter: 

Professional Page 1.3 
og 2.0, Professional 
Draw 2.0. The Art 
Department 
Professional, JX-300 
Sharp Scanner, 
ReSEP, 

(NikitaDataA/S). 

Nordic 

Power-Freezer, 
(Betafon). 

Action 

Replay-freezer Mk. II, 
(Alcotini ApS). 
Amiga 3000, 
(Commodore). 



AMIGA LAVPRIS 

RAMUDVIDELSER 


= GO'DATA APS 

TRACKBALL 


51 2 kB u/ur m/atbryder kr. 295,- 
512kBm/urogafbrydGr kr. 340.- 

1.5 MB (giver 2,0 MB lalt) 
komplet med RAM-kredse og 
GARY-adaplor, ur og afbryder. 

tilbud kr, 998,- 


LfflkkertrackCall, perfekt til teg- 
neprogrammer o. lion. 200 DPI 

Kun kr. 298.- 


STEREOSAMPLER ft 


Komplet med stereo software og 
kabler. 

Kun kr. 390,- 


3.5" eksternt kvalitelsdrev. 
Metalkablnel, gennemtorl bus 
og afbryder. Totatt lydlest. 

KUN kr. 798,^^^ 

V 


Bedste kvalitet nV labels og 

oaranti, 

1 100 stk KUN kr. 398,- 


STAR MATRIX PRIrJTERE 


fille med Kabler. papir og farvBbAMt 

LC-20. 9 nale slh kr 1.890,- 


MUS 


LC-200, 9 nSte farve Kr. 2,690,- 

LC-2-i-2O0. 24 naie s/h kr. 3,390.- 

LC-24-200C. 24 nale larve. kr. 3,690,- 
2 6rs garanil 


TRUEMOUSE, superlaakker 

drabeform 

solid kvalite* 


GRATIS!!!! I 


Mii&emAiia medtolg«r alle bestl llmger I 
Levering kun mod postordre'etierkrav. 
Fotsendelsesgebyr iall kr. 35,- 


Alle priser er tncl. moms. 


1 ars garanti pa alt. 


Go' DATA ApS TLF: 42 28 92 92 

Postboks 95 mandag - fredag 
3550 Slangerup 9.00 ■ 16.30 



AMOS-hjornet 



Velkommen til Amos- 
hjornef! Soren Jensen 
vil fremover forsode 
livet for die AMOS- 
interesserede her i 
DNC, og kigger i den- 
ne maned pa en Com- 
piler og en 3D-udvi~ 
delse. 

Af Soren Jensen 

1 idglveren af Amos, Mandarin 
I Software, hartaget navnefor- 
^#andringtil Europress Softwa- 
re, De udgiver dog konstant nye 
versioneraf Amos. Dette betyder, 
at registrerede brugere af Amos 
hele tiden er up-to-date med nye 
fejlrettelser og nye udvidelser. 
Den helt nye version er 1.31, og 
byder pa mange spsendende nye 
kommandoer, der utroligt nok 
udgives som Public Domain. Har 
du ikke den sidste nye version af 

Amos, kandu skrivetil: 

Sandra Stiarkey, 
Amos PD Library. 
25 Park Road 
Wigan, WNG 7AA. 
Englan 

Tlf: 009-44-942 495261 

Nar man kflber enten Amos 
Compiler eller Amos 3D far man 
etlillehaefte med, kaldet "What's 
new in version 1.3", som beskri- 
ver alle nye kommandoer. Af nye 
ting kan naavnes en raskke kom- 
mandoer til fuld slyring af serlal- 
porten. Med disse kommandoer 
er det nu multgt at lave modern- 
programmer, multiplayer spil. 
samt meget andet. Der er nye 
multitasking-kommandoer som: 
Amos To Back og Amos To Front, 
der skifter mellem Workbench og 




Amos. Request Wb, ogsa en 
meget brugbar kommando, giver 
dig standard Amiga requestere, 
istedet for dem Amos selv bruger 
(og det er jo meget rart). Enafde 
mest brugbare features i den nye 
Amos er Bob flipping. 

Bob flipping vil sigeatgenbruge 
en bob, ved at vende den. Har 
man F.eks en person 1 et spil, kan 
man nojes med at have den, eller 
de, bobs der bruges til at ga mod 
h0jre. Skal personen sa ga mod 
venstre, najes man med at vende 
ens bobs, og det ser sa ud som 
om personen gar mod venstre. 

Denne metode kan nemt spare 
meget hukomrnelse i et spil. Rg. 
1 er et eksempel pa Bob flipping. 

Turbo med Amos 

Et af Icenge ventede Amos-pro- 

dukter er compileren. Den er nu 
ende lig kommet, og byder pa intet 
andet end turbohastighed til dine 

Amos- programmer. Compiteren 
vil naasten fa dine Amos program- 
mer til at ksre dobbelt sa hurtigt, 
i nogle tilfeelde op til fem gange 
hastigheden. 

Endvidere laves de som stan- 
dard Amiga filer, sa man kan star- 
te Amos- programmer fra enten 
CLI eller Workbench uanset om 
man ejer Amos eller ej. 

Compileren kan bruges pa 3 
forskellige mader, fra CLI'en. 
Direct mode eller et via medffll- 
gende program. Sidstnaevnte 
bruges som et accessory, og 
giver mulighed for at compilere 
inde fra Amos (man skal dog gem- 
me sine programmer ferst. Com- 
pileren er en hurtig onepass com- 
piler, hvilket vi I sige at der ikke bli- 

ver testet for fejl under compile- 
ring. Safor at fejlcriecke dinepro- 
grammer. skal du farst teste dem 
inde fra Amos. Som noget nyt 
kommer compileren med en 
assembler. 

Denne giver dig mulighed for at 
implementere maskinkode dlrek- 
te i dine programmer. 



Starglider 
vs. Amos 

En af de rigtigt spsendende nyhe- 
der er Amos 3D. Med denne pak- 
ke kan du lave rigtige 3D-spil i stil 
med Starglider. De eksemplerjeg 
har set er helt pa hojde med dem 
man sen diverse spil. 

Amos 3D bestar, udover selve 
udvidelsen, ogsa af en Object 
Modeller dvs. et program der bru- 
ges til at tegne sine 3D figurer 
med. Amos 3D er skrevet af Voo- 
doo Software, der er kendt for 
deres 3D spil. I nasste AMOS-bjar- 
ne vil jeg gennemteste denne 
speendende pakke. Bemaark dog 
at der kraeves 1 MB ram for at 
udnytte3D fuldt ud. 

Nye copyright" 
bestemmefser 

I forb^ndelse med lanceringen af 
Amos Compiler har Europress 
Software ajndret reglerne for 
kommercielt udviklet software. 

ftw i tiden var del pakraevet. at 
man skrev at det pSgseldende 
software var skrevet i Amos, bade 
i instruktionerne og pa bagsiden 
af pakken. Dette behever man 

Eksempel pa "Bob-flipping" 

Rem^BobFlipping 

Rem Af: Soren Jensen for De* nye COMputer. 
Hide 

Load "AMOS_DATA:Sprites/Ocropus.Abk": Get Sprite Polette 

Curs Off: Flash Off 

ClsO 

X=100 

Bobl,X r 100,l 
Do 

If JleftlDBob 1,X,100,S8000+1 
DecX 
WoitVbl 
End If 
ifjrightU) 
Bobl,X,lOO,l 
IncX 
WaitVW 
End If 
Loop 



ikke leengere, man skal blot sen- 
de en kopi af sit program til Europ- 
ress Software, som sa maske vil 
bruge programmet som reklame 
for Amos. For Public Domain og 
Shareware gaelder nogle lidt 
andre regler. Her SKAL man i pro- 
grammet gere opmasrksom pa at 
det er skrevet i Amos. 

Konklusion 

Amos har siden lanceringen 
udviklet sig utrolig meget. og med 
de to nye udvidelser er Amos ble- 
vet et utroligt stasrkt vaerktoj. 
Heleseettes, dvs. Amos, Amos 

Compiler og Amos 3D, kan 

anskaffes forca. kr. 1500 hvilket 
ma siges at vasre en Idle pris 
taget i betragtning hvor meget 
man far for sine penge. Amos er 
alle pengene vasrd, og mere til. 
Har du nogle sporgsmal. eller ide- 
ertil artiklerom Amos, sa send et 
brev til Det Nye COMputer. mar- 
ket "AMOS" . Vi vil sa prove at sva- 
re pa dine spergsmal efter evne. 

(I nseste AMOS-hj0rne vil jeg ga 
teet pa Amos 3D, og Amos Com- 
pileren vil blive testet mod andre 
B ASIC-compile re pa markedet.) 



Modula-2: 

Sproget for os der 
hverken kan eller vil C 



Er du ogsa traet of 
den langsomme Ba- 
sic-interpreter? Tor 
du ikke ga i qancj 
med Assembler? Sa 
se lige her inden du 
lige som alle de 
andre starter pa C. 

Af Lars Jorgen Helbo 

Der findes nemlig mange 
andre hajsprog. Modula-2 er 
et Interessant alternativ: Et 
moderne sprog med alle mulighe- 
der og alligevel nemt at leere. 
Interesseret? Sa lass neermere i 
denne artikel. 



Starter med BASIC 

Som nybagt Amiga-ejer er det 
naturligt. at man g0r sine forste 
program meringsforsag med Ba- 
sic. Interpreteren far man jo gra- 
tis. Efternogen tid sermansigsS 
om efter noget nyl og bedre. Nog- 
le tager fat pa assembler - god 
arbejdslyst! Resten skifter til C. 
Sadan ogsa artiklens for fatter. 
Det varede to 3r i nden jeg over for 
mlg selv indremmede. at jeg ikke 
fatter programmer af typen: 



mminO 
lint i; 

ror<Ul|l<=10; nrtntrc%d\\a" f l+*))i 
I 

Men heldigvis findes der jo 
mange andre hejsprog. Et af dem 
(det bedste) er Modula-2. 1 Schw- 
eiz bor professor Niklaus K, 
Wirth. Han har opfundet en lang 
rffihke hojsprog. Det rnest kendte 
er Pascal, som har stor udbredel- 
se I Mads Dos-verdenen, og 
Modula-2 er en videreudvikling af 
Pascal. 

Laeseligt 

I forbindelse med Amigaen er 
Modula-2 saerlig interessant, for- 

di der her findes et par gansKe 
fremragende compilere. Men hvil- 
ke fordete har sproget ellers? En 
fordel erihvertfald laaseligheden. 
Hvis vi overssetter farstaende C- 
program til Modula-2, ser det 
saledes ud: 

MODU1J1 Hks 1 ; 

FROM In Out IMPORT WrlteInt,Wrtt«Idi; 

VAH 1 : tNTEOBB, 

BEQIK 

FOR 1:= 1 TO 10 DO 
WrtUlnt(l,*)[ 
WrltaLDj 
BUD; 

END Bits 1 . 

Modulopdelt 

Hvis man bare kan en smule 
engelsk, kan man naasien se. 
hvordan programmet fungerer. I 



ftfrste linie star modulets navn. Et 
program kan besta af mange for- 
skellige moduler. som saves i 
hver sinfil, og cornpileres hverfor 
sig. F0rstna> programmet I inkes. 
forbindes rnodulerne til en 
enhed. Pa den made kan man 
gere et modul fasrdigt ad gangen, 
og derved er det meget nemme- 
re, atbevare overblikket. I anden 
linieffllgeren Import-deklaration. 
Her fortasller deklarationen, at vi 
vil bruge procedurerne Writelnt 
og WriteLn. sorn stammer fra 
standardmodulet InOut. 

I C opnar man noget lignende 
med kommandoen #include; 
men Modula-2 er langt mere flek- 
sibelt, fordi man kan nejes med at 
importerede procedurer, variable 
og konstanter, som man virkelig 
har brugfor. 

Variabel- 
deklaration 

I eksemplet folger sS en variabel- 
deklaration. I modscetning til 
Basic skal alle variable deklare- 
res inden de kan bruges. Dekla- 
rationen markeres af negleordet 
VAR, og da det star i hovedpro- 
grammet og ikke i en procedure, 
er i en global variabel, som kan 
bruges overall i pfogrammet. 

Mange typer 

Den variable i har her typert INTE- 
GER, Det er et helt tal, som kan 
vaare bade posltivt, negativt og 



nul. Modula-2 har imidlertid man- 
ge a ndre type r. CARDINAL er ogsa 
hele tal; men de kan kun vaere 
positive eller nul. REAL bruges til 
decimaltal og CHAR til bogstaver. 
De tre terste typer findes ogsa i 

store udgaver: LONG! NT. LONG- 
CARD og LONGREAL. som bruger 
flere bytes og kan optage suarre 
tal. Endellg findes de vjgrjge poin- 
ter-variable samt de sammensat- 
te typer ARRAY og RECORD. Et 
ARRAY besta r af flere elementer 
af samme type, en RECORD er 
derimod sammensat af forskelli- 
ge typer. 

Stor og I Hie shrift 

Det er lovrigi ikke tiifaeldigt, at 
typenavnene her er skrevet med 
store bogstaver. I Modula-2 skel- 
nes nemlig strengt mellem store 
ogsma bogstaver. Det krasver lidt 
tilvaenning; men til gengaeld er 
det nemmere at variere navnene 
pa procedurer og variable. 

Typefast 

Typisk for Modula-2 erogsa en hej 
grad af typefasthed. Hvis en pro- 
cedure forventer en INTEGER 
som parameter, skal man ikketil- 
byde den en CARDINAL. Selv en 

LONGINT vil blive afvist med en 

fejlmelding i compileren. Helt 
umuligt er det dog ikke. Men sa 
skal man i kildekoden angive, at 
man virkelig mener, hvad man 
skriver. Det kan gores sadan: 



MODULE Kha2, 

FROM 111 Out IMPOST Wri taint; 

VAflx : CARDINAL; 

BEGIN 

Writblnlf INTEGERS)}: 
BNDEkaB 

Gode fejlmeldinger 

Dermed ffortasller man compile- 
ren, at man ved, hvad man gor. 
Samtldig overtager program- 
merer! ansvaretfor. atx iKke kom- 
mer uden for det li lladte omrade. 
Det virker m^ske omstcendigt. 
Fordelen er, at compileren bedre 
kan kontrollere. hvad der sker. 
Flere fejl afslores dermed under 
compileringen og ikke forst, nar 
det fgerdige program gar i guru. 

Men til bags til det forste pro- 
grameksempel. Med ordet BEGIN 
starter hovedprogrammet. Deref- 
ter Kommer en sl0jfe, som gerv 
nemlobes 10 gange. I hvert gen- 
nemlob skrives tallet i med to cif- 
re, hvorefter cursoren flyttes ned 
i neeste linie. Slajfen slutter med 
ordet END; og programme! rned 
END Eksl. 

Men det har de fleste jo nok 
allerede gsettet. For som sagt. 

hvis man kan en smule engelsk, 
er det nemt at leere Modula-2. 
Men se sa lige pa C-programmet 
en gang til. De to programmer 
(aver det samme; men - hvis man 

tkke lige ved det. 

Hurtigt og 
kompakt? 

Vi kan altsa sla fast, at Modula-2 
er nemt at laere, nemt at leese og 
compileren fanger de fleste af de 
fejl man I aver. Nu kan Jeg naesten 
here C-program merer ne protes- 
tere: "C er hurtigt og kompakt", 
"CerAmigaensmodersmar. AtC 
skulle veere et specielt hurtigt 
hfljsprog er en udbredt misfor- 
staelse. Et program, som er skre- 
vet I et hfljsprog, kan nemlig ikke 
kelre pa computeren. og derfor er 
sprogethverken hurtigt eller lang- 
somt. Det er dog rlgtigt, at C er 
kompakt. derfor er det sa svsert 
at laese. Om det fserdigt kompile- 
rede program er hurtigt og, kom- 
pakt afhaenger derimod alene af 
kompileren. Se pa. de to program- 
mer ved artiklens start en gang 
til. Hvis de kompileres med to lige 
gode compilere, far man to iden- 
tiske maskinsprogsprograrnmer, 
Man ma derfor sammenligne de 
kompilere, der findes pa marke- 
det. Hvad hjeelper det bedste 
sprog. hvis der ikke findes en god 
Kompiler. Nar det drejer sig om 
Amfgaen. viser det sig imid(ertid, 

at den bedste Modula-2-kompiler 
pa mgen made star tilbage for 
den bedste C-compiler. Det er rig- 
Ugt, at dele af Amiga-DOS er skre- 
vet i C. Vil man skrive et nyt ope- 
rativsystem er C derfor et godt 
valg. 

Mere interessant er dog. om 
man I et givet sprog kan udnytte 



de procedurer, der findes t de for- 
skellige libraries. Disse procedu- 
rer arbejder tit med pointere og 
sammensatte strukturer af vari- 
able. Procedurerne er jo skrevet i 
C, og her bruger man den slags 
variable, Det eret stort problem i 
Basic, som ikke kender sadanne 
typer. I Modula-2 findes typerne 
POINTER og RECORD, og derfor 
er det her ikke noget problem. 
Facit C er et glimrende hejsprog. 
ingen tvivl om det; men C er Ikke 
det eneste hojsprog. Alt hvad 
man kan lave i C. kan ogsa laves i 
Modula-2, ogtakkeivaarede glim- 
rende compilere bliverde feerdige 
programmer hverken laengere 
eller langsommere. Den storste 
forskel mellem de to sprog. ses i 
eksemplerne pa fra for: Moduta- 
2-programmsren ska I sknve 
noget mere. Til genga?ld er pro- 
gramme! lettefe at lasse. og spro- 
getnemmere at leere. 



: Compilere 



Modula-2-compilere findes til 
aile computersystemer lige fra 
Amiga til mainframe. Pa Amiga- 
en er man imidlertid henvist til 
de kommercielle systemer: 
M2Amiga. TDI-Modula-2 eller 
Benchmark Modula-2. Der fin- 
des dog en demoversion af 
M2Amiga. Den indgar I flere 
public domain serier. Compile- 
ren er begraenset I funktions- 
omfang; men man kan gpre 
sine aUerforste forsog med 
den. Man kan imidlertid godt 
blive misuridehg pa dem, der 
arbejder med Atari ST eller MS- 
DOS. Til disse computere fin- 
des nemlig ganske fremragen- 
de PD7 Shareware-compilere. 



Boks4: 



Boger om Modula-2 findes iseer 
pa engelsk og tysk. Wlrth har 
selv skrevet to beger; "Pro- 
gramming in Modula-2" og 
"History and Goals of Modula- 
2". Den f0rste er seerlig vigtig. 
fordi den indeholder standar- 
den for sprogei. En grund- 
leeggende Indfelring giver 
" Modula-2 A Seafarer' s Manual 
and Shipyard Guide" fra Addi- 
sort-Wesley. Det tyske forlag 
Markt & Technik har udgivet to 
b0ger, der specielt handler om 
Modula-2 og Amiga. "Amiga 
Programmieren mtt Modula-2" 
er en begynderbog. mens 
"Amiga Modula-2" isaer hand- 
ler om, hvordan man udnytter 

operativsystemes. 



•eksempeli Modula-2 



Dette er en kornmemar. Kommentarer star rrtellem paranles-syerne og slieme paran- 
les. De ignoreres at compileren og har ingen indflydelse pa programme?. * ) 



MODULE EksempoL; 



I - Her har vt programmers navn • J 



I "Programme! ttegynderaltid med iniDort-deklarationeme. Modula-2 mdeholdefkun gan 
ske f3 standardnfocedurer. HerunSer ses t.eks. CHR og INC. Sammen med comnileren 
fat man imifllertid et anlal fasidige modulo* med ekstra procedurer. som man kan impor- 
tete. Wrlh har I sin bog, angivct. hvad modulerne bur indeholde; men del kan vanere. • ) 

FROM 10 IMPORT WrStr.WrLn, WrChar, RdKey; 



( * Nu kommer de globato lyper. variable og konatenter ■ ) 
TYPE S varSLring = ARRAY! 0. .40]OF CHAR; 

( • En ny type ■ ) 

VAU Svar : 8v*rBtring; 
CONST RigtigtSuar = >*P; 



1' En global variabel*) 
(•EngtoDHl konsiant*) 



(*Sa kommer de selvdefmerede procedurer (underpfogrammer). Denne procedure for- 
venter el argument al rypen ARRAY OF CHAR, og leverer et result at af typen SvarSt ring 



PROCEDURE He ntSvar (Melding : ARRAY OP CHAfl);SvarString; 



VAR i : INTEGER; 
c : CHAR; 
8:8varStringi 
BEGIN 

WrStr(Meldinfi); 

i:=0; 
LOOP 

c:=RdKey<); 



' DeEte er lokale variable " 



( * Her starter selve proceduren • | 
(* Argumentet skrives pa sksrmen • ) 
{ * En tilordnlng: I farvaardtennul *) 

(• Her starter en enoelfls sloffe * ) 
!• En karakter lasses fra tastaturet *) 



<*Nu fdlgeretbetinget spring. 

Hvis bnjge-ren har irykhet pa <RETtlRN>, eiler hvis 

Ser tyldl. rorlados slajfen *) 

XT ( c =CHB ( 1 3 } ) OB f>38} THEN EXIT . 



WrChar(e); 

8[i]:=o; 

ENB; 

ING<i)i 

END; 

Sti]:=CHB(0)i 
RETURN (Sj; 
END Hen tSuar; 

BEGUN 



('ellers.... ■) 
(* skrives karakteren skasrmen ") 
( • og inds£eties i den variable S • ) 

{ • Den variable i forege>s med 1 ' | 
(• LQOP-slaifen alsluttcs • ) 
( • En stnng afsiuttes med et nul-byto " ) 
I" Procedurens resullat luvures iilbage *) 
(" Har slutter proceduren •) 

I" Horuegynderhovedprogramrnet") 



(■ Det vil fcige. nar det fardige program starles. eker det her. I den lolgende slnjte Kai- 

ries proceduren igen og igen. IndulDrugeren indtaster det onsKette svar *) 

REPEAT 

Svar: =HantSv«r< ' Er Modula-2 nogel for dig? '): 
WrLn; 

UNTIL Svar[0) ]=BigtigtSv«Ti 

vVY5tr('J>etwpa-detJeg:rtUeh«re , )i (• sknves pa skeermen r 

END EkSflmpeL ( * Programmot afsluttes med punktum » 



Amok star for "Amiga Modula-2 og Oberon Klub". Oberon er et andet 
af Niklaus W Irth 's sprog. Klubben besta r af studenter fra Stuttgart, 
og dens formal er programmering af Amigaen i de to sprog. I lobet af 
de sidste tre ar har kiubben udgivet over 50 public domain disketter 
med programmer og procedurer i Modula-2. Kvaliteten er meget hej, 

og disketterne kan varmt anbefales. 

Klubben arbejder med M2 Amiga; men uanset hvilken compiler man 

bruger, erdermasser af inspiration at heme. 



Mere gu 

MultimediAmiga! 




Amiga er en fanta- 
stisk multimedia - 
maskine, og det 
udnytter program- 
met ShowMaker til 
f ulde. Yi tester. 

Af Bo Jorgensen 



Derfindes mange br ugere som 
ikke er klar over hvilken kraft- 
fuld computer Amigaen 
egentliger. De er tilfredse med de 
mange gode spil der findes og 
bruger maske ogsa, i ny og nee, 
"maskinen" til lidt tekstbehand- 
ling, regneark og som tegnered- 
skab (DPaint). Det er jo meget 
godt alt sammen. Men det erfak- 
tisk det samme som at kgre BMW 
med et anker bundet til htenge- 



Amiga er 
multimedia 

Amigaen kan en masse og det ser 
ud til af dens speciale efterhan- 
den bliver indenfor begrebet mul- 
timedia. 

At et program ell er en computer 
har noget med multimedia at gore 
betyder blot, at den kan klare 
bade lyd, graftk, billede, interakti- 
vitet. midl, video - ja, man kunne 
bllve ved. Essensen af oven- 



staende er et produkt, som udnyt- 
ter alle genrer indenfor den nye- 
steteknologi, og bruger dem til at 
skabeen levende, interessantog 
underholdende presentation. 



En presentations- 
video 

Scala, CanDo. AmigaVision, og 
HyperBook er blot nogle af de pro- 
grammer, der er m ed til at marke- 
re Arnigaens forerposition i multi- 
media-sammenhceng. I det fel- 



Mere guf til MultimediAmiga! 




SHi&6SliiliQl 



Du lean haefte sjove etfekter (wipes-overgange) po hvert bil- 
leae/animation. Der er 35 forskelltge wipes, og i mode- 
lling fil Sea las grofislto wipe-oversigt er disse ongivet med 
novae. 



O'er kan vslges mellem to ryper musikfiter - MID*! og SMUS 
(Simple MUslcat Score). 



gende ser vi pa et rtyt produkt, der 
pa flere mSder viser vejen frem 
indenfor multi-media produktion- 
Med i ShowMaker-pakken lig- 
ger. foruden en manual og 4 

disketter ogsa en prEesentation- 
svideo. Den blev selvfolgeiig 
straks smidli videoen. oghvilken 
nydelse. Musik, lydeffekter, 
levende billeder og animationer - 
(deter mangier ikke noget). Men 
del er jo ogsa en salgsvideo, sa 

den har jo nok faet licit ekstra 
pynt. Efter at have set videoen et 
par gange, var det med fornyet 
spending at programmet blev 
oootet op. 

Som sagt fylder det fire disket- 
ter og udover selve programdi- 
sketten erde andre fyldt med bag- 
grunde og fonte. Efter et par 
sekunder er man straks inde i 
kontrolrummets hovedseede. Det 

er her alle de forskellige opgaver 

styres. Kontrolpanelet er meget 
overskueligt opbygget, og allere- 
de efter fa minutters arbejde, var 
det fsrste "mestervcerk'" klar, - 
billeder der med hver sin wipe 
(overgang) afiaste hinanden. 
Imponerende nemt. 

Pa selve kontrolpanelet er der 
en raakkes beneevnte felter som 
er inddelt i tidsintervaller (disse 
kan stilles). Sverst er GRAPHICS, 
hvor billeder og animationer hen- 
tes ind. Ved et let tryk pa Graphi- 
cs kommer et mindre vindue frem 
med betegnelsen "select a Video 
event", her er det blot et spargs- 
mal om atfortaelle hvor ShowMa- 
ker skal lede efter filen. Nar dette 
er Klarlagt og filen valgl, er det tid 
til at forteelle hvilke sjove ef fekter 
(wipes- overgange) der skal heef- 
tes pa hvert billede/animation. 
Der er 35 forskellige wipes, og i 
modsaetning til Scalas grafiske 
wipe-oversigt er disse "kun" angi- 
vet med navne. 

Udover wipes kan man ogsa, 
hvis det er animation man arbej- 
der med. indstille hvor mange bil- 
leder pr. sekund og antal loops 
den aktuelle billedsekvens skal 



have. Endeligerdet muligt at fa et 
forstehandsindtryk (preview) af 
denne Nile sekvens. Det sidste 
der nu mangier pa grafikdelen er 
angiveisen af hvor laange billedet 
skal sta pa skaermen. Det geres 
ved at treekke en tidsindikator 
hen langs med felt erne indtil det 
givnetidspunkternaet. Det lyder 
masKe lidt kompliseret, men det 

er faktisk utrolig enkelt. Det var 

billederne og animationerne. 
men det er faktisk kun den spee- 
de begyndelse. 

Tekstning 

Naaste punkt er Title (tekstning). 
Her foregar proceduren stort set 
pa samme made, og her er der 
mulighed for atvaslge skrifttype, 
style, effect, motion, margen og 
f ar ver. Effect giver mulighed for at 
asndre pa. tekstens udseende, og 
hvis man gerne vil have leksten ti I 
at scrolle fra en eller anden vin- 
kel, sa er menuvalget *motion\ 
Ogsa her angles et tidsinterval 
for hvor lasnge teksten skal veere 
synlig. 

Ogsa til 
Yyb/musik! 

De nasste punkter er Music, SFX 
left 1 og 2, SFX right 1 og 2. Ogsa 
her er det samme raskkefalge. 
Der kan veelges mellern to typer 
musik filer - MIDI og SMUS (Sim- 
ple MUsical Score). SMUS er 

musikstykker designet til at bru- 
ge Amigaens interne samplede 
lyde. Derfor er det ogsa nadverv 
digt at angive, hvor de samplede 
instrumenier llgger. MIDI (Musi- 
cal Instrument Digital Interface) 
er musikstykker. derspillesviaen 
extern MIDI synthesizer eller et 
MIDl-instrument tilkoblet Amiga- 
ens serielle port. Det er lidt 
underligt at folkene bag ShowMa- 
ker Ikke ogsa har valgt at bruge 
andre musikformater - f.eks dem 
som Sound Tracker eller MED bru- 
ger - begge disse programmer er 
efterhanden yderst professionel- 



le og relativt nemme at bruge. 

Nar musikken er valgt, kan 
leengden, tempo og loops sast- 
tes, og ogsa her er der mulighed 
for et hurtigt preview. SFX er st& 
det hvor lydeffekterne kommer 
ind. Hvis der f.eks i produktionen 
er et billede af en bil, ville det jo 
vcere helt fint med lyden af en 
accelerende bil. SFX er opdelt i 
fire forskellige lydkanaler. To haj- 
re og to venstre. Det vil sige, at 
der kan afspilles flere lydeffekter 
pa een gang. De kan "k0re" fra 
venstre til hfljre lydkanal. og der- 
ved s kabe bevgegel se i produktio- 
nen. En SFX lyd kan veere en hvil- 
ken som heist digitaliseret lyd, 
enten lavet med en digitizer eller 
en faerdig lyd (instrument) hentet 
fra en anden kilde. 

I SFX menuen er det muligt at 
indstille forskellige ting - lydstyr- 
ke. tuning, loop, prioritet og 
memory. Prioritet afgar, hvad der 
ska! gores hvis lydeffekten kolli- 
derer med et stykke musik, som 
allerede bruger Amigaens 4 lyd- 
kanaler. Der er mulsghed for NO og 
Yes. Hvis der vaslges No vil musik- 
ken ignorere SFX lyden og 
fortssette - hvis der vaalges Yes vil 
lydeffekten "stjcele" en kanal fra 
musikken. 

Under SFX ligger Volume Track. 
Her reguleres lyd/musik-styrken, 
hvitket betyder at lydeffekter og 
musik kan blsendes op lynhurtigt 
eller der kan fades langsomt og 
blidt. Hvis et stykke musik er sat 
lil at loop'e (spilier hele tiden). 
kan man med Volume Track lang- 
somt fa lydstyrken ned (eller op), 
sa den passer de grafis ke passa- 
ger. 

Kombiner 
med TV-signal 

Genlock Track eret kapitel helt for 

sig. Denne feature giver brugeren 
fuld kontrol med SuperGen 
2000S Genlock. Det vil sige 
mulighed for at kombinere Amiga- 
ens videosignal (med den omtal- 



te grafik) med en externt video-kil- 
de - en videooptager eller afspil- 
ler. Der kan mixes mellern disse 
kilder saledes, at det faerdige 
resultat bliver en sammensmelt- 
ning af Amigaens interne signal 
komb-ineret med de udefra konv 
mende signaler. 

Men Gold Disk folkene har haft 
travlt. Via den serielle port er del 
muligt at styre forskellige externe 
enheder sa som Laserdisk og 
VCR audio/video. Herfra er det 

muligt fuldstsendig at styre en 
Laserdisk. spole frem/tilbage. 
afspille hurtig/langsom. enkelt- 
billedekontrol. pause og meget 
mere. Denne styrke kombineret 
med Mew Tek's nyeste vidunder- 
barn, Video Toasteren (findes 
ikke pa vores breddegrader end- 
nu), gar det klart, at her erder tale 
om et eegte multi-media produkti- 
ons-redskab. 

Konklussion 

Jeg tror, min begejstring for pro- 
grammet er skinnet igennem i 
denne artikel. og lad mig lige sla 
fast - ShowMakereret megetbru- 
gervenligt, professionelt og gen- 
nemtasnkt program. Hvis der 
overhovedet er nogen steder at 
Scette fingeren skulle det vaare 
den orntarte mangel pa import af 
andre musik-formater end netop 
lige SMUS. En anden ting er den 
made teksten scroller pa, det 

Kerer alt for ujsevnt . Det er mulig- 

vis min computer der laver kage i 
systemet, det vilte undre mig hvis 
Gold Disk har overset dette pro- 
blem. Det er smating, men hvis 
jeg kender Gold Disk ret, er disse 
skenhedspletter vtek nar der 
engang inden sa leenge kommer 
en ny version. H 



Fakta: 



ShowMaker f pris kr. 3.495,- 
NDLavpris, llf: 8081 5 21) 



Endnumere guf... 




I SFX menuen er det muligt at indstille forskellige ting - lyd- 
styrke, tuning, loop, prioritet og memory. Prioritet afgor, 
hvad der skal go res hvis lydeffekten koll ideror med et styk- 
ke muisik, som allerede bruger Amigaens 4 lydkanaler. 



Pa selve kontrolpanelet er der en rskke benaevnte felter som 
er inddelt i Kdsintarvaller, der kan stilles som man lyster. 
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Nr.: SMc SpkmniiliMuc Nu StafR 

7/0 30 SimuKra 1 30 

I 33 Sly Spy- Secret Ageni 2 40 

II 39 Skull & Crossbones 7/0 30 

5 97 spe«dbanil 5 S3 
II 41 Spirit of Eicaliour 6 41 
4) 30 Star Control 4 32 

10 30 Siormball 9 34 
] 34 StmJerll 2 34 

1 01 SuODuteo 3 43 

6 37 SuperCs/sil 6 34 

2 30 Supremacy 4 IS 

4 30 Switchbladell 10 47 

11 ao Teamsuiukl 4 44 
II a; Teamyankee 2 41 

5 31 ThundemffwK '? 36 

2 40 Toki 0 33 
f/t 34 Torvak the Warrior 1 37 
7/1 33 Total Recall 3 Y! 

10 34 Toyota CelicaGt Rally 3 43 

3 40 Trial By are 10 40 

11 36 Tunlcanil 4 33 

I 43 UN Squadron I 30 
13 41 The Ultimate Rloe 4 42 

4 37 Ultima ll S 34 

12 34 UMSII * " 
10 39 UtOE-a 12 y- 
3 42 Virtual Worlds 10 -13 
9 41 Vfe 4 41 

9 37 Voodoo Nightmare I 30 

II 35 WallStrees 4 37 
« 30 wanoch S 34 
7/4 40 Warlords 5 41 
ft 37 Wild Whoeis 12 40 

3 39 Winning Tactics 7/ft 35 
12 41 Wohpack 4 39 

10 36 wonoerlarw 7/8 J7 

4 34 Z-Oul 3 45 
12 42 ZaraUirusta 5 41 
I 47 ZoneWamor 11 40 
7/1 40 

ft 35 L«um: Nf4 Site 

7/0 30 24 timer I Bangkok 0 44 

| 44 AmigoorrsbilleOSIgnater II 26 

12 30 Ami gaon-skolomcs computer 11 44 
I 41 Amiga musik 1976-1991 II 24 

3 43 CDTV'enetpaBamo! S 24 

4 40 COMputer paTryk 1 30 

3 42 EnSoftwareuJvl.-.om Sim City 1 

5 35 En Weekend med CDTV - storteet 10 

9 41 Factelle'hMionomCyDerpunk 1 32 

7/1 37 F>donei 12 71 

4 44 Hvilkenassem6ier9kal)egvafiee' 12 00 

13 30 KommunlKer med omveroen 'eiedata 4 

4 33 Krlg! -omworganws 64 

1 40 Hrtseikraml 10 17 
4 4} living WiUy a Box -omhartdisko 5 49 
9 39 Lawelektronlkrnednyanvgapakke 9 62 

2 30 Manhuntori#snlng,del2 SI 
ft 31 M" 1 ■: ' i ' -i S 60 
2 37 Nyt ha Mueikfronlen 1 63 

9 34 NyilivltM'eren I 12 
| 37 PIHingrcnos ParodlS 13 04 

2 45 Port mod Port -om at Imkc 3 61 
I 44 Piimermilio 6 41 
7/0 41 Prlriterpepif 6 50 

1 39 Pa j agt after vtnis 7/S 37 

4 34 P4 rajse l UJ og Rum 1/t 64 

I! 40 Skaermenes Hlsiorto 12 35 

7/1 35 Storlest atShajrrntroldan Hugo 2 24 

1 40 Sanemtkandudig>lali5erei II 16 

ft 40 Tryk pfl Redaknonen S4 

3 34 Vflfloyrimcn III Amigaens Verden 10 66 
ft 12 Virtual Reality erqaVeJ"' 5 17 
3 39 

3 40 TrtniaofeHUor: Mr.: Side: 

3 I 41 ■ Amiga -49S.499 Ctier SOO? 1 71 

13 44 Syg dm A2000 om HI en AXOO 3 76 

10 41 Csaatkommelgang-1 4 40 

3 D 41 fJ Csaatkommeigang-2 7/> 62 

4 40 Csaatkomme (gang- 3 4 52 
7/0 40 C3iH!komrnelgang-4 10 S4 
3 31 Csial hwnme igang-5 II 6S 
7/0 30 DennyevWorkDeach 1 S4 
3 43 Den nye WorkDencn • 2 3 64 
3 32 Graflk meddybde 10 36 
12 43 Gurnet dag selv 1 60 

0 I U I GordetSelv 4 52 

10 43 introduktlon til 3Dgrafik f 33 
12 44 Irr0j«lon-a 34 

1 43 HasmedAmos 2 H 

11 43 Nui fllmmer i Intenace 12 37 

2 36 Tipoog Tricks IH DPaHiillM 34 
I 43 TlpBOgTricksiiiDPaUitlll-5 43 
7/0 37 Vk»oogAmigaen 10 23 
f 40 VvardPertectsPrlntefoeilnitloner 6 49 

12 44 



Amiga med 
pa noderne 



Af Gert vSorenscn 




Den som arbejder med musik 
pa nodebasis ma enten bru- 
ge lang tid pa at handskrive 
noder eller gore brug af en kom- 
petem assistent. Den traditionel- 
le nodes krift er stadigvask den 
mest egnede metode og i Amiga, 

med Dr.T. s THE COPYIST, har man 

den perfekte assistent. For at 
fastholde det melodiske udiryk i 
musikstykker er, nu som for, den 
tradrtionelle nodeskrift den mest 
egnede, da det er den nemmeste 
made at videregive ideer pa, Det 
almindetfge system for nodenote- 
ring er mangfoldigt, og samtidig 
meget svasr tilgaangelig for man- 
ge muslkere, der ikke har Isert det 
fra grunden. 

Koncept 

Dr. T's copyist findes i 3 versio- 
ner; THE COPYIST APPRENTICE, 
THE COPYIST PROFESSIONAL og 
COPYIST DTP. I alle tre versioner 
t kan du bruge program met pa to 
forskellige mader, enten ved at 
lave noderne med tastatur eller 
mus direkte pa sksermen, eller 
ved at indspille pa en sequencer, 
og derefter overfere tonerne til 
The Copyist. I The Copyist's soft- 
ware vil de pa keyboardet indspil- 
lede toner automaiisk blive vist 
pa skasrmen. og dermed 
bekvemt overfores til papir. 

Tre programmer 

Programmet bestar af flere pro- 
grammer, som giver brugeren en 
Dred flade mht. input og output- 
muligheder. The Copyist Apprenti- 
ce kan afspille og edrtere op til 5 
sider, The Copyist Professional 
op til 50 slder og The C opyist DTP 
op til 100 sider. 



Fremstillingen af partituret pa 
skaermen er yderst nejagtig og 
praacis, ogbar kunne stille enhver 
tilfreds. Man har mulighed for at 
se sit musikstykke i haj- eller mei- 
lemoplasning, den mellemste er 
udmserket. men i Hires er partitu- 
ret ivirkelighBjkvalitet. 

Metoder 

Med parts-modulet kan man 
afsondre enkelte stemmeri parti- 
turet, som i forvejen er editeret 
med Copyist. Teoretisk kunne 
man komponere det fulde parti- 
tur I Copyist (eller importere et 

partitur}, og sluttelig med dette 
modul udskrive de enkelte " stem- 
mer" til musikerne i bandet (orke- 
stret). Desuden er det medfel- 
gende Fl LE-konverterings pro- 
gram: SYNTH i stand til at omfor- 



me fra MIDI-files (MIDI-standard) 
til .ALL-files ( Dr.T. standard) og 
omvendt. saledes at man kan 
arbejde videre med musikstykker 
i et sequencerprogram (f.eks. 
K.C.S. fra Dr.T.). 

MPE 

Bemaark: ved at bruge Dr.T.'s 
K.C.S. version 3,5 kan du bruge 
MPE-mulighederne (se artlklen 
andetsteds i bladet) Hvis du er 
mere fortrolig med at bruge papir 
end MIDI-interface, skriver duhe- 
le partituret ud i Copyist pa prirv 
teren og konverterer musikstyk- 
ket med SYNTH til en midifile. 

Derefter kan du spille del pa en 
synthesizer. Med font-editoren 
kan du frembringe op til 10 musi- 
kalske symboler individuelt. Den- 
ne feature er god nar det drejer 



sig om at realisere mere speciel- 
le partiturer. 

Printere 

Programmet indeholder flere dri- 
vere. Derkan benyttes EPSON (og 
kompatible). H.P. Laserjet*, 
POSTSCRJPT, samt diverse defi- 
ne rba re printere. Manualenpaca 
150 sider indeholder foruden de 
generelle facts om Copyist en 
kort, men doghjcelpsom avelses- 
del med diverse forslag til at 
arbejde med nodeudskrivning. 

Brug 

De fleste musikere vil sikkert ikke 
bruge Copyist som musikalsk 
skrivemaskine, men derimod 
anvende programmet med et 
MIDI-system. Foruden import af 
MIDI-filer kan programmet ogsa 
importere SMUS-flSes, De impor- 
terede filer bliver af Copyist 
omformet til Stream-files (.str) og 
kan derefter Iseses ind i Copyist. 

Konklusion 

The Copyist er ikke et program, 
der er let at Scette sig ind i, men 
nar du har laert at bruge program- 
met, vil du efter min vurdering 
kunne lave hvad du har brug for 
indenfor nodeudskrivning. Forde 
som ikke er'nodestzerke" vil pro- 
grammet helt sikkertvaere en god 
Iserernester. 



Fokta: 



Priser: The Copyist 

Aoprenlke Itr. 995,-. 

The Copyist Professional: kr 2450,-. 

The Copyist DTP: kr. 3250,- 

Super Sound tH. 3332 5088 



VXL acceleratorkort. AVideo 
24Bit kort. MegaChip. BattDisk, 
GVP Combo kort og Digital Sound 
Sffifges kun "Direktelil DIG" 



100 HC8. plads til 8MB RAM 

B Quantum 3.999 




2 SPIL/PROGRAM ER 

Commodore Amiga 



KUN 

1 Mb 




JA 



Jeg vil geme 
vaere medlem af 
CAT Computer Club. Jeg modtager 4 
gange om are* GRATIS medlemsblad 
med farvebilleder af de sidste nye spil 
og programmer Ira USA. Jeg kan nflr 
sorn heist melde mig ud. 

□ Jeg er i forvejen medlem 

Min Arnica har □ 512 Kb □ 1 Mb. 

Jeg bestiller hermed (mindst 2 stk) : 
□2for98 r □ 6 for 248,- 

□ 10 for 398,- □ 20 for 748,- 



Betaling: □ Check vedlagt 

□Eflerkfav(+gebyr24) 
| | Er indbetalt pi Giro 6 19 10 10 

Navn: 



Adresse:_ 



Post/By:^ 
Sendes til 



omguier CbD dps 
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AdSpeed 
Accelera 
- til alle? 



Hos Betaffon kan 
man fa en chip, der 
skulle saette snub 1 
din Amiga's hastig- 
hed, hvad enten det 
er en Amiga 1000, 
500 eller 2000 - 
men gar den nu ogsa 
det? 

Af Jesper Kehlet 

I gennem leengere tid har mange 
I Amiga-ejere overvejet at 
I anskaffe siget acceleratorkort 
med en 68020- eller 68030-pro- 
cessor pd, som kunne give deres 
Amy et skub fremad. Blot har pri- 
sen veeret et proDiem for en hel 
del af disse mennesker. 

AdSpeed er et eksempel pa en 
acceleration af 68000-processo- 

ren. men dog ikke med alt hvad til 
det proffe harer... AdSpeed 
SKULLE kunne kere pa bade 
AlOOO, A20O0 og A5O0 selvom 
jeg dog kunne har testet den pa 
en A2000... 

Oghvad er der sa? 

Det ferste der springer i 0jnene 
ved adspeed er den pasne made 
det er bygget op pa, Installatic- 
nen er forholdsvis simpel, da det 
eren lille "klods", som skal sset- 
tes I 68000'erens sokkel Indeni 
maskinen i stedet for den gamle. 
AdSpeed ER da ogsi blot en 
68000 - men med en lille tiltejel- 
se. Denne lille tirfajelse belaber 
Sig til 32K statisk cache, 16K til 
instruktioner/data og 16K til 



hukommelsescache, og en for- 
dobltng af clockfrekvensen ved 
hjaelp af et par komponenter... 

Hvad kan der ske? 

En fordobling af arbejdshastighe- 
den er ikke reelt mulig. Dette skyl- 
des bla. at RAM'en I Amiga'en 
stadig arbejder ved samme gam- 
le clockfrekvens og det g0f 
custom-chips'ene ogsa. Der hvof 
du far en for0gelse af hastighe- 
den er nSr et program arbejder pa 
et forholdsvis lille hukommelses- 
omrfide med rokering af mange 
data (ca. 16K). Her sker der nerrv 
lig det. at AdSpeed benytter sin 
cache, hvilket igen betyder at det 
hukommelsesomrade du arbej- 
der pa bliver "kopieret" over til 
AdSpeed og her bliver der arbej- 
det videre p£ det ved 14MHz... 
Her har vi altsa hastighedsfo- 
regelsen. I det virkelige liv arbej- 
der man dog sjceldent med kun 
16K arbejdsomrader ad gang og 
derfor bliver den generelle 
optrapning dog minimal... 

Og hvad sa med 
den virkelighed? 

Det forholder sig sadan at AdSpe- 
ed giver mellem 2 og 90 procents 
hastighed storage I se alt efter pro- 
grammet, der udnyttercachen. Et 
raytracing program eller lignende 
bliver Ikke en dfljt hurtigere, da 

det arbejder med meget store 

hukommelsesomrader og derved 
overskrider cachen hurtigere end 
den kan na at blive opdateret. 
Hastlghedsforegelsen er her ca. 
10% I beregningsfaserv ogca. 1% 
i opdateringsfasen - ikke de pen- 
ge vasrd. 

Det er imidlertid sadan, at jeg 
er den lykkelige ejer af PPI's 
Math-Am ation software til mate- 




rnati; 

arbejdes der med forholdsvis 
sma hukommelsesomrader ad 
gang, og hestighedsforegeisen 

var til tider Oppe at rare 80%, 

selvom det normalt la pfi ca. 30%. 
Dette var faktisk et behageligt 
faktum. 

Vinduer i Workbench'en og 
DOS samt hvad dertii h0rer bliver 
IKKE hurtigere med et AdSpeed i 
processorsoklen.Glem derfor alt 
om det i tilf aside af spillomani og 
DPaint samt tekstbehandling. 
Det er ikk e det AdSpeed er skabt 
til. 

Heller ej karsel af AmigaBASIC. 
Her er der en anelse at hente, hvil- 
ket skyldes at AmigaBASIC er 
skrevet pa en sa darlig made, at 
ALT andet i maskinen bliver lang- 
somrnere. Faenomenet kaldes 
busy-waiting og bevirker at et mul- 
ti-tasking system som Amiga'ens 
far kniven pa struben. Her kan 
AdSpeed hjaalpe med til at bringe 
busy-wait tiderne ned, men det er 
et darligt formal med tingene... 

Vlrkeligheden vil ogsa vide, at 
KS2.0 og AdSpeed har det 
MEGET darligt med hinanden. Det 
skyldes efter al sandsynlighed at 
AdSpeed lavernogie ikke helt reg- 
lementerede ting med Amiga'ens 
hardware og dette er, som Com- 
modore ville sige. ulovligt og vil 

sandsynligvis ikke virke pa nye 

versioner af systemsoftwaren. 
GVP og nogle andre har dog sam- 
me problem pa nogle af deres 
kort- Men vil du kore KS2.0 sa 
glem AdSpeed... 

Betjening. softwa- 
re - til sadan en? 

Medfolgende pa en diskette far 
man et program, der (ogsa!) hed- 
der AdSpeed. Dette stykke soft- 



ware er 1 stand til at bringe AdS- 
peed ind pa et sidespor... Kort 
sagt sklfte mellem 7.14MHz og 
14.28MHz mode. 

Noget mere behageligt end at 
skulle abne Amy'en hver gang, 
man vil spllle... Meget mere kan 
der ikke siges om dette program, 
da det i sig selv er sa simpelt at 
rnutighederne nu er udtamt.. 

At konkludere... 

AdSpeed pa en 30O0'er selvsagt. 
ikke lad-slg-ggr-ligt, sa derfor ma 
vi konkludere, at AdSpeed til pri- 
sen pa 2695 danske dollars eren 

ringe investering til A2000, nar 
man ser pa, at f.eks. Commodo- 
re's A2630 kort til selvsamrne nu 
er nede i ca. 5000 kr. og giver 
LANGT mere effektrvitet. 

Til A50O bar man nok ogsa se 
sig om efter noget andet. selv om 
det betyder en investering pa ca. 
6-7000 kroner i et 68030 kort. 
Det er en helt Mar fordel at vente 
til alle gry nene sidder pa kontoen 
og sa kobe et seriest kort... 

Jeg har IKKE lyst til at smide en 

dims i min Amiga, der ikke engang 
er fremtidskompatibelt - og sa er 
hastighederne for mit vedkom- 
mende egentlig ogsa ligegyldige. 
Jeg ville IKKE have lyst til at fa 
30% hastighedsforageUse og sa 
samtidig skulle kfjre KickStart 
1.3 resten af 2000 'erens 68000- 
liv...Nixen! m 



Fakta: 



AdSpeed, pris kr.: 2695,- 
Betafon, Tlf .: 3131 0273 
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Lav selv video 
med Amiga 



Vi viser hvordan 
hvordan du trin for 
trin selv skaber din 
egen video med Ami- 
gaen J denneomgang 
Rigger vi pa det nod- 
vendige software. 

Af Marshal M. 
Rosenthal 

Amigaen er el vidunderligt 
/ffirktcsj til video-prod uktion, 
m&st fo rdi designerne gjorde 
den kornpatibet med video. Ulig 
andre computers, der skal bruge 
al mulig slags hardware, for de 
kan arbejde med video, er Amiga- 
en klaralleredefra starten. 

Sa det er i kke overraskende. at 
det at lave video pa Amigaen ikke 
er et helvede, som andre compu- 
ter-brugere harmattetsande. Det 
gaslder ogsa for prise me, da peri- 
fas rt udstyrher koster meget min- 
dre end til andre computer-plat- 
forme. 

Det inkluderer software, der er 
istand til at yde det samme som 
hardware-enheder, pa grund af 
Amlgaens kolossate grafik-egen- 
skaber. 

I del 1 (DNC nr.10/91) gerv 



nemgik vi terminologies udtryk- 
kene, ogde mestgrundlasggende 
kravtil video-produktion. Nu vil vi 
kigge nasrmere pa software- 
vaarktajer, der vil give os kontrol' 
len over selve afviktingen af vide- 
on. 

KrsBver mere end 
hardware 

At fa billeder over pa vi deo krasver 
mere end kun hardware, man 
skal ogsa have fat i selve bille- 
derne, og en made at styre dem 
pa. Lad os lave en liste over hvad 
vi kan/vil se, sa vi kan se hvad vi 
behaver; 

Nassten alt hvad man ser har 
tekster. Disse tekster skal laves, 
og placeres pa rette position, 
enten om det er over et billede, 
eller pa skaarmen alene. 

Sa er der grafik - billeder der 
vlderegiver information, uanset 
om det er et vejrkort med skyer, 
eller en troldmand der spyr ild ud 
af munden. Anirneret eller sta- 
tisk. 

EndeMg er der lyd, hvor vi her 
menerbade larm (som i lydeffek- 
ter. stemmer osv.) savel som 
musik. 

Disse tre ting kan hver for ude- 
lades af en produktion - men at 
udelade allesammen, pa een 
gang giver kun kaos. Heldigvis har 
vi masser af Amiga-software, til at 
styre det forneevnte. 



Ingen hardware - 
ingen software 

Men bruger vi kun software, er der 
nogle muligheder som vi ma se 
bort fra. 

Du har maske hort om VideoTo- 
aster'en (herefter VT'en), et styk- 
ke hardware, der desveerre ikke 
kan arbejde i PAL-endnu. Bruger 
du programrnet Lightwave 3D, 
der er et fantastisk 3D billede- 
program, far du kun det fulde 
udbytte, hvis du bruger det i for- 
bindelse med VT'en. det samrne 
geelder for DCTV og HAM-E, der 
begge har giimrende billede-soft- 
ware (og som arbejder med PAL) - 
men igen - ingen hardware, ingen 
software. 

Imagine befinder stg i samme 
kategori som Lightwave. At lave 
en rendering af et 3D-billede her 
er ogsa relativt smertefrit, ogbilli- 
gere uden hardware. Selve inter- 
facet er hurtigt overskuet, og ren- 
dering inkluderer flere formater, 
Inklusrv s/h og wireframe. Med 
Indbygget raytracing og animati- 
ons-muligheder. er dette et kraft- 
fuldt system at arbejde med. Men 
husk p&, at det ikke producerer 
16 mill, farver, ligesom dens 
RGB-udgang. 

Andre 3D-programmer der kan 
bruges inkluderer VtdeoScape. 
og selvfalgelig er standard 2D 
ogsa muligt. Mange svaerger til 
DeluxePaint 3, med dels enkle 



brug, mulighederne for at anime- 
reen 'brush', ogspecielle modes 
for stencil's osv. HAM-brugere 
kan hygge sig i DigiPaint. eller den 
nyere Spectracolor (plus ogsa 
DPatnt IV). Hver har sine styrker 
og svagheder. 

Bade Spectracolor og Deluxe- 
Paint kan lave animationer, plus 
ogsa The Animation Studio. 

Animation er nemt 

At ga igang med en animation i 
Amigaverden er nemt, og her er 
MovleMaker et program, der end 
ikketagerlangtid at laere. 

Nu skal man Ikke tegne hvert 
billede selv. Man kan fa professt- 
onelle clip-arts, og der er mange, 
specielt som Public Domain, der 
sa kan manipuleres med som 
man vil. Et sted hvor du kan finde 
sadanne clip-art's er fra PIC MA- 
GlC-serien. Disse professionelle 
clip-art's daskker sa forskellige 
emner som Fantasy, Bryllup/Par, 
Forretningsgrafik og meget mere. 
Udover IFF bitmaps og brush bil- 
leder, har nogle ogsa EPS (Encap- 
sulated Postscript), savel som 
IFF super-bit map sizes. 

Baggrunde kan laves i Art 
Department Professionel, eller 
du kan bruge nogle der alierede er 
lavet. Profills er et program der 
giver dig mange rrwnstre og palet- 
ter at vaelge mellem. 30 bruger- 
deflnerede 16-farvers paletterer 
inkluderet (kompatible med far- 




ShowMaker komb merer video, animationer, musik og effeitfer, pa en hurtig og 
enkel made. 



♦ 



En Auto Lood-feahjre er der ogsa blevet plods til i SKowMaker, der kan kore sam- 
hdigt med events, sa programrnet altid "kigger" fremad (hvilket dog krasvor 
mindsr 1MB RAM og en horddisk for at vasre enektiv). 
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TV'TEXT arbejder i moduler, der sat sammen slcober den faerdige effekt 
- og her laver vi en telcst, "hello"... 



ve-fonts), inkluslv over 100 IFF 
brushes i bade high-res og inter- 
lace-oplasning. 

Du han ogsa bruge TV Graphics 
1 eller 2. der er video-deslgnede 
cliparts I IFF. I Interlaced overs- 
can-format. Baggrundene kan 
brugeS til animation, video-tekst- 
ning og graflsk design. Skaerme 
inkludere r manstre som tree, mar- 
mor, mursten og graduerede 
toner. 

Teksten skal 
bevsege sig 

En ting er at skabe teksten, en 
anden tinger at den skal bevasge 
sig ordentligt fienover skasrmen. 
Til begge dele kan man bruge 
TVTEXT Professional, der er utro- 
hgt enkelt at g5 til. Med musen 
v«lger man fra det store udbud af 
fonte der er inkluderet, og effek- 
ter kan gennernses med det sam- 
me. Lav den tekst du vil have, og 
giv den de effekter du nu synes, 
for du gernmer resultatet. 

Du kan ogsa bruge fonts fra 
andre softwarepaKker, De bedste 
er nok dem der komme r fra KARA 
graphics. Her har du et kaempe 
udvalg af hajoplasnings- hajkvali- 
tetsfonte I forskellig stil. sasom 
overskrifler, underoverskrifter, og 
andre med et 3D-udseende. 

En klar favorit er Starfields, 
med et StarWars-agtigt udseende 
komblneret med det rette oer- 
spektiv og farveantal for video. 
De er endda animerede. ligesom 
Kara's ANIMFonts-serie. Disse 
pakker har et Illle glimt i sten. 
guld. krom og andre materialer. 

Husk pa, at anti-aliased fonte 
er det vi vil have, for at farene [fry 
jer pa videoen. Dette opnaes ved 
noje vurderlng. eller sarnaend 
bare ved at bruge fonte der alle- 
rede ER anti-aliased. 

ProVid eoPost er et stykke tegn- 
genererings-software der foreta- 
geralle operationer I REAL TIME, 

bide det at generere tekster. og 
at vise dem i anti-aliased format, 
flere font-effekter kan vaare pa" 
een linje, og der er over 100 over- 
gangs-effekter. 

En mere simpel udgave af det 
fcrnaavnte kan findes i Animati- 
on: Tiller, Det arbejder udmasrket 
med standard Amiga-fonte og. 



selvom det har f& features, 
udfarer scrolling og special ef- 
fects pa en posittv, omend kede- 
llgmade 

Musik skal der til 

NSr vl gar over til musik, er der 
ikke meget forskei pa det og gra- 
fik. bortset fra at her laver du 
enten lyde eller sastter musik- 
stykker sammen. Sampling kan 
udfores med SunRize (PerfectSo- 
und) etler andre. Musik. kan ska- 

bes i flere forskellige musihpro- 

grammer, bade kabe- og Public 
Domein-pfogrammer. Lyd er 
maske nemmere at have med at 
gere, men at der er lyd tilstede er 
vigtig 

At samle og kontrollere det 
endelige resultat kan gores pa 
mange mader. Programmarerkan 
bruge ARexx eller The Director til 
at skabe scripts, men de fleste af 
os foretrsekker nok et program 
der g0r det for os. I den simple 
ende er der TV* SHOW. Program- 
met arbejder i moduler, der sat 
sammen skaber den faardige 
effekt. Man bruger ikoner til at 
styre hvornar en effekt skal star- 
te, hvomar noget grafik skal hen- 
tes, eller hvornar der skal vsere 
lyd. TV*SH0W komprlmerer ikke 
materiatet som der arbejdes 




...Som vi nu spreder over hele skeermen - hollo! 



med, og har ogsa begrsensninger 
mht. det totale antal effekter - 
men du kan arbejde med det alle- 
rede efter en times gennemgang 
af manualen. 

Me re indviklet og begrasnset er 
DeluxeVideo. Via et tids-kort 
system, der grafisk viser 
start/slut osv. g0r DV arbejdet. I 
samme And er AmigaVision der, 
ved hjaalp af ikoner placeret pa en 
graf. indikerer hvad der skal ske, 
hvor og i hvor lang t id. 

Den bedste "effekt-samler" er 
npk Show-Maker, der ha r vaa ret 3 
ar undervejs, og nu endelig er 
fasrdig. ShowMaker integrerer sig 
fuldtud med NewTeks VideoTo- 
aster, men for os der ikke har en 
Toaster er der stadig masser af 
potentiate i ShowMakec og pro- 
gramme! kombinerer viritelig 
video, animationer, musik og 
effekter. pa en hurtig og enkel 
made. 

Da det ogsa styrer MIDI, laser- 
disks, og software-styrede gen- 
locks, kan det vaare netop det 
program, der giver dig kraften, 
men ikke ansvaret...(!). Husk dog 
pa, at man skal bruge ekstra 
hardware for at kunne styre I aser- 
disks osv. 

ShowMaker er designettil pro- 
fessionelle applikationer-men til 



ProdukHnformation 

Kara Computer Graphics/Kara 

Fonte 

Euro-Trade 

FinbnoUgodft25 

8200ArtiusN 

TH.: 86166033 

Gold EXsk/ShowMoker-Movie- 
Maker: 

NO tovprisA/S 
Kirkevangt* 23, totting 
8700Hofiem 

JBCGraphics/ProfilU: 

1 2 1 03 S. Brookhurst, Shs.E- 1 25 

Garden Grove, California. USA 

Joo'i firsl Compony/Pk Magic; 
Joe's First company 
P.O. Box. 579, Station Z 
Toronlo, Ontario 



NerekiVrdeo/ 
Video Tools On Top: 
Amiga -Gruppon 
Aookporkvej 64 
7970 Hmholm 

Sheroff SyitOTj/ProVioeoPost; 
Amigo-Gruppcn 
Adalsparkvoj 64 
2970 Hcoholm 

Slide Gty/TV Graphics Clip Art 

6474 rfigUway 1 1 

OoLoon Springs. Florida 32 1 30, 

USA 

Zumo Group/TVTEXT 
Proff/TV'SHOW: 
Euro- Trade 
fintandsgade 25 
8200ArhusN 
Tff.: 8616 6033 



mennenske-pris, og har en Auto 
Load-feature, der kan kare samti- 
digt med events, sa programmet 
altid "kigger" fremad (hvilket dog 
kraaver mindst 1MB RAM og en 

barddisk for at va?re ef fekt'iv) . Tit- 
li ng er indbygget t ligesom masser 
af video-effekter sasom wipes* 
fades og dissolves. Men det vig- 
tigste aspekt ved programmet er 
maske deis mulighed for at auto- 
matisk synkronisere musik til 
video. Dette eliminerer et stort 
problem i DeskTop Video til dato, 
og gp~r at du kan definere en ani- 
mation i form af frames pr. musik- 
anslag, Istedet for frames pr. 

sekund. 

Et meget stmpelt og intuitivt 
interface gar at alt stettes sam- 
men pa en logisk og enkel made. 
Af andre features kan na^vnes et 
eksternt clock-input for WDl og 
de endelige resultater kan sen- 
des videre i reel time, hvilket eli- 
minerer nedvendigheden af en 
singleframe-controller. og en 
masse andet teknisk udstyr. 

Alt det foregaende kraaver 
plads til de billederder skal bru- 
ges, hvor 10OMB harddiske og 
flytbare harddiske er nsdvendige. 

Slut for 
dennegang 

Lad os lige kigge pa VTOT far vi 
slutter for denne gang - VTOT star 
for Video Tools On Tap, og karer 
som en baggrunds-task pa Ami- 
gaen, og giver vigtlge test-mulig- 
hedertil video-brug, bl.a. test-sig- 
naler i NTSC og PAL. Den kan lave 
fades, introducere anti-aliasing, 
negative farver og selv test-toner, 
plus meget meget mere. 

Neeste maned 

Kogt ned til det vigtige, sa drejer 
det sig om kreativitet, koblet 
sammen med n0je planleegning 
og metodisk tankegang; og det 
f0rste man skal kabe tiS en video- 
produktion er maske en notes- 
blok! 

I tredje del gar vi for alvor ind pa 
hardwaren, der skal til. Veer med 
i neeste maned. 



C-64 TILBEH0R 

CQM-BUDGET PflC. DISK OOBANO . U 193.00 

Hotter sly pi on Canton % ion-, familiekonlo mv 
Utfsknft Udpts- og irtma-gtssoinng 

COM-WAT PBG, HW dr. 1M,W 

ftskatttocB, Kanoeieonsretf-/(wif5kvdcndes«a' 
'remtids sikrH. Pulldown nteiuer Pnnleff ullne 

LOTTO PBOGRAK DISK kl. M.00 

U-nlreer rutin*. GevwisBBgrtng Directory 

lvxkemjule" diskette Ik h,qo 

El sptl D 4 dinsk mod bonu snide 300 teksle 
REGNEMESTER DISK kr. M.0O 

El UareAgl pg sjov? lirrMliesp', PVOr Otnfl wnp 0" 
hcwc-far i: r 1.6 ■ dS en prawe 

DATAWORK SYSTEM PRO. DISK kr. 1SO.0O 

Oatei datsbisiienei egel mm Ssgntij son* 
ring, lb poster Udsknfl irkJIatwts 

ACTION REPLAY MK VI kr. 7M.OO 

TOOL BOX EXTRA MK Modul kr. 4Bn.OO 

Module! 10' dig! ■ RlnQ for informiDon 

TOOL BOX 29B.00 

Her er masse at goat hjEfoevaikiej samist oi mi 
modul til Mile Uae og dish.: 
BOOSTER F Bfi to rttg disk losfltt som ImOp JQJ 
bbkke oa untie* '0 sek I udenomDygnlng. it aiskei 
testations HYPRAL0A0 vlssr tfreclowi wed 
sKitVrun og loader op bl 10 gangs hurtles FILE- 
COPY er el a&dlg! aool prg . . som D la giver muHg- 
hefl for Drug if 10 d iw aet loner Mil nar mb r-ghed 
tor it kopiert nieme I din rnkttfaigt man seiv 
velger, ondre WHangde. (gnoraie daklvjl mv. 
MUlHBACKUP er ei tlisW-ooi prg., som koortrer 
enkette ei*va"eri«r Herarogumukghedtornur- 
t*g sprang a' (intttt eiler Hon efler hlnan- 
den) Hurfcnl karen de prg mid block og twflertas- 
ler lndt»)fliietiy.itortnaiBririQ(I0sel< )oQmu4gh»d 
(or at grrtovekla dH<oiO>e WB8LER kooisrer he- 
in i: :.^.c!cr Mil t;nn?r Ikkc '-unirir^ (r.SUiiv 
den Hi nejagtlfl samme udseanrle som origin*- 
ifis* (oDsi headend! 20? COPY hopierer Ira tur- 

Miaoe (ABC Flasn ellei lign | oo dmk» tt dh 

OgsS Ira disk til tai coupe er ctl muligt Man Kan 
topiare enkeltttler eHer netts dlnksiae- ■ turooiaoe 

rntdui(DTnvti9KstartAiOD afOaiasene oc oisKi j 

Mp. OR MANIPULATION liner owe ct or yen som du 
»tsker Man un tiytie. sietie tiler og live meilen- 
(umWfBOff ABC TURBO U2 3 at (t*n Wnflle mnl 
tarrtSl/iDoi. Loader 10 garge indicate Ira tape. 
AZ IMLTTH JUSTERMQkan sblle ate dausetier til ot 
rvilket som hes: Bind. Man kan simpenhan se 
rwwdas Dfogrammerr.e Hgge' pa Beiwt og reiie 
tonehovMet defeftert BACK TO BASIC, tsenaste 
Sena* ;(?.□ rallcgs A Ncign og Swipe. DOrtokr. 77- 

LEG & HOBBY 
9460BROVST.TLF.9B231098 



IDANMARKSj 

Absolut billigste 
I AMIGA produkter 



I ARDDISK 



MULTIEVOLUTION A500 

52 MB harois- 4995.- 

52 MB HanMbskfn.2MB Ram 5795.- 

105MBHarddist 6495, 



1 'ii^t^IiwJ'i 1 !! i^i\Wfi' id 



Leveres incl Mb Fish Public Domain 

Rintj for y<dorlicjort> 
ricirctciiskinlof mallori 



RAM-KORTI 



RAMUDVIDELSER A500 

512KB m.ur og afbryder...314.- 
1 .8 MB m.ur og afbryder..! 349.- 



DISKDREV 



3.5" DISKETTEDREV 

Med afbryder slavklap. 
gennemfert bus, leveres i 
.45//C.4-farvel metalkabinet 

Externt A500/A2000 745.- 

Internt A500/A2000 775.- 



M.R. Electronics 
Tlf.53 65 86 20 

Man<Jag- Fredag 14.00-20.00 
Lardag & Sendag 9.30-14.00 
1 drsgaranti pa alle varer 
Alle ptiser er incl. Morns 



AMIGA SOFTWARE 
UTROLIGT !! 

20% rabat pa software til 
Amiga, PC, cdtv og C64 

Du vil spare mange penge 

l Mi rsiidviiiisB Kr. 
nliiriti 



M mi mmmtwL it. m. 




Ring ell er skriv efter 
GRATIS KATALOG 

TSC, Postbox 188 
4300 Holbsk 

TLF. 59 44 49 77 
30 54 49 80 



Am lqa-udafl yrr: 

Alone* - A-5W S:-n U l 



72M.0O 
1610.00 
J9a.oo 
375.00 



SI! K-ram u&AOrtf m o oa »anyO* 
B Mb- «rr«-j'! ■ ft- 2MB N A t 000 

2 MBian^rdki nut og **■ '■'.(•-...■ 7&000 

UEGAMIX?00Orimlorlrti 0Kb 1100,00 
MEQAMIXJOCOiamkoiln 512KB IJOO.CC 
MEGAMlX200Oi»m»o.im .MB <7W,00 

Uji. l . 1 „W5W|i: 1 .-,rt, 17HOO 

i.vr«.w*soa «u?m 

t>'. ! *iJON 50O U MB l^mt 'tBtVtn. 00 

WAGQN 5Ci igjl l>|W fvOdaV 1739,00 

b^«PQM !«». '-^ MB. 31 

OinAOON »oa w Ma. i ^ 

julAOONJOOa.iMMB.t*** H»«*w 
DCmQDM wee 4CSi-Con"i<»*. —i— >i 

3 (T Golan Oikai#, n wj BbgMk>Ibv 

3 S- .VriroLo. DakOrOvni but I Bb 

E.3¥'3-5!iit*«i [i ll ,^4a,-.L.'„i»», 
3 5* DiBkdr«v f^DM I mcbf ^ n in>g f A-5O0 
Epiombmnda' . Gotwri 

BrBnvmtAjQ om^tntt y t 

KickiladDmikilW ignnmtl A-SOO). 3 «y» 

XicfcHailOTiik,fl«. f., «pkj. ogsi V.2 Oi 

Buob f fakW RSO-OFk 2) 
Df0-\-2,*>nm mtUm Jai.ektvoo t ini 
3o»vl* a 1 «-WO ■ rMpeM mMI 



twarii 

tIM.OO 
7BO.00 
B56.00 
B5S.00 
tlTS.OO 

tmM 

NMQ 
IbKm 
as.co 
ISO/QQ 
95.00 
ISOOO 
HMD 

39S!00 

Mua A Jl.m... DRiahnitr. attfekonink 26C GO 
- MM •slA-2000 30O 00 
OhtmmtOktdfUlamifa^CA*) ring 

rOKTAQOH ^x«aavw«liK^a>n>>>Mt ^\ 
BvaM««adaMaiiHi»acr)iidla>Dl Amiga*. Dv 
ha an daUov*kif»)Mp4opia .'Vb-st. -I 
M Aaklbooi Ira Uokaiart 1.1 'uld>iial*tiak|»0 I 

DC *JI'_-ru-.l* Bl-.n- (1 in ■;.».;,! : MO ' 0<J iO' 

CJ&040 p>jca>««a ■( ) of ' uim-i. 1 

baakvtii'ea AuiocoriigiaaDDn og iiitobDol kan 
1U l<m (I aka v*d apfknianMia) 3 5' Hard- 
:»•* kan moot»»t dtatmt c» Kc-.m D«r •> 
■ pad* til 0. 2. 4. 1 B MB pa w 

nurdranii 

P/ia !(• kl. 33(15,00. 
MM. 5 Mb Hm#uk ka kr. a ]( 



ABSALOM DATA m.^.^ n 

-lym»» p»!»»- D.I ... k^-. mc-.n.-, .ir. 5 . tl og 
o**»'b d«« MHt. Ha> * Own ikka p4 l*ga>. 

taigf ■< Icr. at atitlr Oam huasgii mu^gt dq mad i 
Oan Oanikt gaiann ••!<•> og II 

lornurbaja priiav 

VI hai nvurtigWt ogaa ••• ka oantka gioamtai - 
ogha« dataa va)ladar»ia uOtalgkf.ian 

paw n>»ka-al aiadUal 



commodgrt vtfgwr; 

EportUanitai - R£X Gotiath 555.00 

PrirtftW <J*ffp9iiCeotiorKi r<5.00 

'■>:«.-., II i laglaival plaUic 05.00 



Prtmtrt oa lllb-ahgr; 

Slai LC J4 JM. 1* r.fcl. oka 

Slar LC 24-200 
5ta> LC 24-10 
BaVtJCaO 

Fatvabind. LC tO. ton 
F»iv»B*nd. LC 24. aon 

. M ' - , ;.,|,, 



IfiBS.OO 
45.00 



n F4apla,V 2 U.S00/A1CO0 
Soundaamplai. ilaw. Smutaounrl 



Prskettar: 

5 DSDD HH 

5»'W0HM 15UB 

35" DSODMN 

35" OSOO HH Kac Iviada 

35- HOW, 1.44MB 



pr. uk. pr. too 



2.90 
4.S6 

«,0O 
■.00 



261.00 
522.00 
400.00 
540.00 
720.00 



COaBBSintl 



W Ha* manga andra va>a> Lis-.s tamgat ai . 
pn«la4a. wm du III trad hvarl >aiaaaRi. ai dw 
a*™" om da nyaaMi ptlaat hoaoa 



Impornralvaror Ira bl.a 
BSC - GOLEM - REX • VESAUA 
Roflmflllar- 3-Slala Co-mpulerlachnlk 
Portland ksro sat gea . 

I Forb<ihol*J lo* p'oEBodnngw 



■npalHoo F-io 5000. Joy«kd> 150.00 

ConpaMor PioSW en auBtfaafiicn* 235,00 

Ptnl 0000 da Una m mmid auioha 295,00 

Tha Aicada Jortlok 210.00 

The tVcada Turbo 2ii.O0 

Oodax Imaga mua 295.00 

Utaawlrta. Ua. flmm. ™« 65.00 Supar 75.00 

Miaamana. tad. fimm. normal 50.00 Supa> 70.00 

Uuft.ir.alai t'tadaUOOG 135.M 

' 1 ■ a* rtfl tyalvn al ovncygnrg el or, 
A-500 Sratamai at lavalt Kunauur og i amaita 
Am.g*(Bf vat . Do 111 haavad og i 

at A-500 > am agan kaaaa. mad plada II 2 aav 3.5" 
aiAanaa (atonai. aom a> placaral ''*>" al 
aralamal AUa Ar^gaana HKk.bir.iW>- at 
uamitada. og da" at piada bl an .ntawn Haiokfcta 



ABSALOIM DATA 

Vangedevej 216 A • 2860 Sooorg 

TIf 31 67 11 93- FA* 3 1 67 1 1 97 
Ma Ff 12 18. La tukKol 



SOFTWARE 



(Direklv Inporl - Iitc prltur. og fortl mcd nyfaoderor) 

3D Cuamrucllnn lilKJU tiraMk) 

IIeIiik* I'alnt 4 IGraflk. A n I mil Ion) 

Kallrood Tjcnon (Stralcgl, Jrrnhancr) 

Eym oi The Beholder 1 (Rollaapil) 

Lotus Turbo Challener 2 (Bllracat) 

CruUe Tor A Corpte lEvmtsr, Krlml) 

FI5 Bfrlk.a B«ffla 2 (Fl> -Sim ulalnr) 

Sllml Service 2 (Ubad-S t m ulalor) 

Fltghl or Thr Inirudar | Flj -S ( m * lalor j 

Secret or The- Silver flrade* IKi.lleaplI) 

Pro TeDuia Tour 1 (Trnnla) 

Elwlm - Mlalrrs* or lb* Dark (Evenijrl 

U.M.S. 2 C9trattgl| Krl)E) 

Swllch Blade 1 {Action, I'lalforra) 

Ch«s* ii y 2 iiiiij-pi. p«mi> 

Sp««dblBll 2 (Frerrilld. Handhold! 
Defrnrivr ot The Crown (Fvantyr) 



PUBLIC DOMAIN 



rPrlavr er I n kl. dlskntcr) 

V I r u a Killer (Onnmarkt Uedite. og nvtfiel 
Fr.d FUh Library (Pr. diskette) 



HARDWARE 



MulllKvulullon HardDlsfc 52 MB Qnanlum 

MultlKvitlullan HardUlak 105 MH guanlum 

(Ved kofa ar harddHk, rjlden mcd Public Domain) 

TrBntMndem 2400 tn/kahlrr. aaftttare. ril«k«tLi' m.tn. 

512 HH Ham udtldclac med or og nrbr*d«r 

3 1/2" DHkelte Dre>. gennemfdrt boi, arbrjder m.en. 

Golden Image Trackball. Iradlna Imfrarnd 

Golden I mage Muacpen 

J W2" MF 400 200* TeiUd m/garanll W100 ilk 
3 VI" No Name dtitkettar fra Taiwan v/|0O M t k 



MEDLEMSSKAB 



(Ved kub • medleRituknb Ikke pnkr>c»at) 

6 muneder (King evi. Tor tderllgere Inform.) 

12 nutnrdtr IRIre e»l. fnr vdcrligErK Inriirm.) 



kr. 35*5.00 
kr. MS.OO 
kr. 395,00 
kr. 445.00 
kr. 395,00 
kr. 449,01) 
kr. 395,00 
kr. 325,00 
kr. 325,00 
kr. 295, 10 
kr. 325,00 
kr. 325.01) 
kr, 325,00 
kr. 295,00 
kr. 225.00 
kr, 225,00 
kr. 295,00 



kr. 241,00 
kr. 14.00 



kr. 5495,00 
kr. 5495. «lt 

kr. ins.oo 

kr. 335.00 
kr. 745,00 
kr. 525.00 
kr. 525.00 
kr. 9,75 
kr. 3.«5 



kr. lKO. 00 
kr. J13.00 



Midian Amiga Klub Postbox 278, 
4200 Slagclsc Giro 8 92 84 87 
Telf.: 5850 0640 



Nettaelling til: 
Amiga Expo '92! 

Ga ikke glip af forarets Amiga-begivenhed! Amiga Expo '92 lober af stablen d. 20 21. 
og 22. marts i Odd Fellow Pateet - kom og oplev det allernyeste til DIN Amiga. 



Af Christian Martensen 
o 

A rets Amiga-begivenhed, SS 
enkelt kan det siges. "Det 
Nye COMputer" arrangerer 
for fjerde ar ( Irak succesen over 
alle succeser, Amiga Expo. 

Og i ar fyrer vi den virkelig af, 
med ekstra mange oplevelser til 
DIG: Hvad siger du til at prove 
Virtuality-maskinen. som vi har 
skrevet sa meget om her i bladet? 
Eller hvad med at spille 'Hugo pa 
nye eventyr* , I igesom pa TV2? 

Og for at det ikke skal veere 
l0gn r sa har vi samtidigt faet fat i 
Trine Michetsen. der vil spille LIVE 
strippoker med hvem der tar... 
Det fungerer bare pa en lidt 
anden made: hun smider tffjet 
efterhanden som hun taber. men 
du skal "kun " betale omkring 5 kr. 
hver gang det er dig der taber- va r 
det noget? Jo, der bliverfor alvor 

gang i den. 

Ethav af udstillere 

5om altid danner udstillere fra 
hele den danske Amiga-verden 
rammen om Amiga Expo '92. 1 Sr 
har vi forhands-aftaier med rigtig 
mange, sa der bliver virkelig 
noget at se pa - og pr0ve. Savel 
hard- som software-firmaer vil 
veere tilstede, og du vil fa mulig- 
hed for at kebe neiop del du altid 
har snsket dig. til speciel messe- 
pris. "Det Nye COMputer" stiller 
ogsa op, med en speciel udstiller- 
redaktion, sa du far mulighed til 
at tale med folkene bag bladet. 



Amiga-prisen '92 

Oven t alt det andet uddeler vi 
ogsa Arniga-Prisen '92. Som 
gives til en person eller et firma. 
der har ydet noget ekstra-ordi- 
nsert til fremme for Amiga'en i 
Danmark. 

Sidste ar var vlnderen Silver- 
Rock Productions, firmaet bag 
Oswald, SuperOswald og Hugo, 
der modtog Det Gyldne Amiga- 
Tastatur - men hvem skal det 
veere i ar? 

Nu harDUchancenforatfaind- 
flydelse pa afg0relsen - ved at 
benytte kuponen til venstre kan 
du indsende dit forslag til hvem 
der skal vinde Amiga-Prisen '92 - 
dit forslag rygersa med i puljenaf 
kandidater. Husk at begrunde dit 
valg grundigt. 

Mereiiuestenummer 

Vi skal nok holde dig labende ori- 
enteret om arets Amiga-begiven- 
hed i de nseste numre af DNC. og 
holde dig i kog hell op til selve 
udstillingen! 

Hceng falgende op pa din 
opslagstavle: 

"Ting leg SKAL huske:": 

Amiga Expo '92 

Odd Fellow Palzeet, Bred- 

gade.Kebenhavn 

D. 20.- 22. marls 1992 





rente 




Der vor "run" pa sidste ars Amiga Expo - og det Wiver der mod ggranti ogsa i 
ar - go ikke glip af en oplevelse uden ligo - Icom og v*er med i 1992's Amiga- 
basker. 




I ar kan du v<ere med til at bestemme, hvem der skal modtage arels "Amiga Pris" 
- sidste ar vor del SilverRock Productions, firmaet bag HUGO og OsWald der fik 
overrakt prisen, of Nino Klinker Jorgensen . 



r, 



Min(e) kandidat(er) til arets 
"Amiga-Prisen '92": 



Nairn 1: 

Adresse 1 : 

Postnr./By 1:_ 
Begrundelse:_ 



Navn2: 

Adresse 2: 

Pos!nrYBy2:_ 
Begrundelse;_ 



Indsendi a!: 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./By:__ 
Telefon: 



Sendes til: Forlagci Audio 

St. Kongensgode 72 
1264 KobenhovnK 
rVWkerNedtaalling" 



Endnu et nyt 

GREAT VALLEY PRODUCT! 

GVP er et succesfirma med stort S. Deres harddiske og andet tilbehor til Amigaen har gjort 
dem til en af de storste i Amiga-branchen. Vi har besogt hovedsaedet i USA. 

Af Marshal M. Rosenthal 




GForce O40 Icort-kortet er designet optimak Hi A3O00'eref», med en 68040 CPU 
med en hastighed pd 28Mhz, der laver 22MIPS ( Million instructions per Second) . 
Kortet handterer op til 8MB, highspeed 40 ns, og 32 bit DRAM. 
Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/NYC 




Impact Vision er en rigtig farve RGB 24 bit frameg rabbo r og billed- behandlings- 
kort. Dot understotter bade NTSC og PAL save! som VGA. 



Nar man ttenker pa Valley For- 
ge i USA, kommer man uund- 
g&eligt iil at tasnke pa Geor- 
ge Washington, og den forste 
spa?de start pa den amerikanske 
haer. Det var her at de f0rste lase- 
de soldater blev til en keempende 
enhed. og hvor landet blev fodt i 
billedet af den simple amerika- 
ner. 

Idag har disse overdadige og 
golde landskaber dannet basis 
for den uundgaelige fremgang, 
motor vejen, raakkehuse og store 
industriomrader der rummer fir- 
maer af alle slags. I et af disse 
industriomrader er der en slags 
revolution i fuld gang, omend pa 
et andet omrade; nemlig Amiga- 
omradet! 

Produkteraf 
hojkvalitet 

Rrmaet det star for dette er GVP, 
som er ikke er ude med riven efter 
mennesker, men en stor de» af 
markedsandelen pa Amigamar- 
kedet, gennem at lave highend 
produkter af h0jkvalitet. 

Sean Marsola og Sheila Kirby 
genner os indenfor. De to er 
ansvarllge for marketing og PR, 
og efter at have modtaget en 
iskold sodavand (selvom der er 
sk. . koldt her i Pennsylvania) far vi 
htstorien om GVP's misundelses- 
vasrdige succes fortatt. 

"Prev at forsta at GVP var et hl- 
le ftrma i 1988" begynder Sean. 
"Vores grundlaegger og praesi- 
dent, Gerard Bucas, var vlcepre- 
sident af teknologiafdelingen hos 
Commodore, og kender bade tek- 
nikken og markedet sasrdeles 
godt. Faktisk begyndte produktio- 
nen i nans eget hus, selvom vi 
Idag har vores testfaciliteter der. 
Vi startede med 6 personer, og 
har idag 40 fuldtidsansatte, der 

bade inkluderer den tekniske 

afdeling og vores kundeservice, 

og vi har en omssetnlng pa over 
1.5 millioner dollars i USA, hver 
maned." 

"Vi har altid fokuseret pa veere 
gode til at udvlkle, og vi har inten- 
tioner om at blive ved med at kom- 
me med nye Amiga produkter. 



Halvdelen af vores ansatte er 
ansat med henblik pa udvikling." 

Sean understreger at GVP er 
meget stasrk pa det internationa- 
le marked, da man har prioriteret 
dette meget hBjt. "Vi ser det som 
et resultat af vore produktfiloso- 
fi," siger han "vores A5O0-hard- 
disk som er baseret pa bade det 
professionelle og forbrugermar- 

kedet, har idag nogle n0glefeatu- 
ressorn ingen andre hartil Amiga 
500. Ser man bortset fra at den 
er let at bruge, og at den har et 
specialdesignet kredsisb og Fast 
RAMudvidelse. er der et minislot 
adaptor indbygget. Og vi kan 



snarttilbyde en 286' baseret PC- 
emulator der passer i dette slat." 

Sheila indskyder, at at Series 2 
HC8 kortet (Harddisk plus-kon- 
troller) ogsa har et specialdesig- 
net kredsiab samt en 4.0 Fast 
ROM chip for ekslrem hurtig data 
access. 

Derefter er der COMBO-accele- 

ratorkortet, som kan fas i en 24 

og 33 Mhz udgave, med en 

68030 CPU og 68882 matema- 
tisk co-processor, med mulighed 
for at udvlde med en 3 1/2" 500 
MB harddisk. Dette kort er en 
nffdvendighed fopr alle der laver 
highend rendering og special- 



effekter (alle porte kan bruges, 
eftersom dette iscettes CPU-slot- 
tet i 20O0'eren). 

Ny produkter 
pa vej 

Nu er det pa tide at se pa nogle af 
de nye produkter der er under- 
vejs. Scott Hood, der er design- 
ingeniar. tager os over til et af 
mange steder hvor man udvikler 
Amigaudstyr, for at vise os noget 
af det laakre som GVP vil komme 
medifremtiden. 

"ligesom vores GForce 040 
kort" siger han "designet opti- 
malt til ASOOO'eren, er det en 
68040 CPU med en hastighed pa 
28Mhz. der laver fantastiske 
22MIPS (Million instructions pr. 

Second). Korien kanhandtereop 
til 8MB, highspeed 40 ns, 32 bit 
DRAM tit meget hurtige afviklirv 
ger, og den kopierer og adresse- 
rer hele V2.0 Kickstart ROM'en 
for at give en lynhurtigydelse. Fra 
softwaren kan du seette den tit- 
bage til den oprindelige 68030 
mode. Vi haber kraftigt pa at den- 
ne kan blive klar til 2000-ejere I 
den ncermeste fremtid. " 

"Selvfalgelig er der ogsa dem 
der allerforst har behov for at 
opgradere Op til et '030 kort, Og 
til dem har vi redesignet A3050 
50Mhz 68030 acceleratorkortet 
Det kommer bestykket med 4 MB 
60ns D RAM 'er, og kan udvtdes til 

32blt. En ydertigere nyhed er at 
du kan fa tDE/AT-drev hvor selve 
enheden er Maxtor 120 MB drev. 

eller 340-drevet. begge med en 
gennemsnrtligsflgetld pS 17ms." 

"Nu over til den virkeligt varme 
nyhed" smiler Scott: 

" Vores I m pact Vtsion-ko rt er en 
"multi-purpose" enhed som 
blaender alle. Dener designet for 
Amiga 2000 og Amiga 3000 med 
nogle features der virkelig g0r ind- 
tryk. Impact Vision er en rigtig far- 
ve RGB 24 bit framegrabber og 
bilfced-behandlingskort. Det un- 
derst0t1er bade NTSC og PAL 
savel som VGA. Det er desuden 
ogsa flicker frit nar det tilsluttes 
en multisync skasrrn eller VGA 
skEerm. Impact Vision "fanger" 



alle billeder i real time, uanset Wi- 
den." 

"NSr man bruger den med et 
-.ideoband eller laserafspiller, 
skal man bruge en RGB adaptor, 
men den er let at slutte til. Som 
den er. kan Impact Vision bruges 
sammen med enhver "live" kilde 
for at fange bil leder. Den kan lave 
PIP (picture in Picture), sa du 
bide kan se workbenchen og sig- 
nalet pa samme tid. Vi er ved at 
gore denne teknologi tilgsengelig 
til tredjeparts softwarehuse. og 
et af disse - Blue Ribbon Sound- 
works, som laver musikprogram- 
mer - er ved at tilrette deres pro- 
grammer saledes at musikinfor- 
mation kan overvages i et sadant 
vindue." 

Scott fortseetter: "Selvfalgellg 
er der flere forskellige inputs, der 
inkluderer Super VHS, plus et hett 
stabilt output, der erklartil broad- 
cast. Dette betyder at en TBC 
{Time Base Corrector) ikke er 
nedvendig nar det drejer sig om 
eksterne videokiider. Kortet har 
ogsa en digital RGB gen lock. sale- 
des at Impact Vision kan leegge 
signalet oveni et udefra kommen- 
de RGB-videosignal". 

Men hvad med software?. sp0r- 
ger vl sa: 

"Inlet problem," svarer han, 
'som jeg sagde. er der tredje- 
parts-softwarehuse igang med at 
opgradere deres produkter, 
sadan at de kan udnytte Impact 
Visions muligheder. Vi logger et 
antal programmer i pakken. Und- 
taget Control- inter facet, kommer 
Impact Vision med MacroPain- 
HV24, CaligarilV24, og Scala- 
IV24. Hvert program er blevet 
special-designet ti I kortet, og ka n 
ikke kereudendet. 

Programmerne 
foiger med 

Macropaint er et kraftigt og let 
anvendeligt tegneprogram der 
giver brugeren asgte RGB 24bit 
16 millioner farver. Det er let at 
forsta og arbejder udelukkende i 
Real-Time. Caligari har alle funkti- 
oner man kan fodange af et hig- 
hend 3D- og rendering-program, 
undtagen animation. Scaia er 
vores praesentationsprogram, nu 
med 16 millioner farver." Der er 
stadig et par nye punkter, men da 
Scott skal tilbage og passe sit 
arbejde, farvi assistance af Kee- 
ty O'Brien. 

Vi seetter os ned og bevager os 
ind i"lydzonen" - "Faktisk er det 
vores DSS. Digital Sound Studio 
pakke," begynder Keely, men 
annoncerne ser ud til at ramt 
noget rigtigt hos alle "Twilight 
2one" fans'ne. DSS er en staark 
og letforstaelig 8-bit sampler til 
Amigaen, ogbestaraf en Nile kas- 
se plus software til en overkorn- 
melig pris." 

"Man kan sample fra alle Wi- 
der, i mono eller stereo, hvis man 




f.eks. vil lave sine egne instru- 
menter og effekter. 

Programme! understatter de 
gaengse Amiga-lydformater, men 
ogsa alle de mere eksotiske som 
Noisetracker, Soundtracker og 
SoundFX-nnodulerne. Lydedito- 
ren har endda en indbygget fire- 
sporssequencer. " 



GVP startode med 6 medarbejdere, 
men har iaog 40 fuldtidsansaHo. L R. 
ScoH (billedet) er produlctansvorl ig, og 
skal surge for at GVP's produkter 
lever op til deres egno Icrav. 
Photo: Marshal M. RosennSal/NYC 



Accelerator-koftefte fra GVP bliver 
underkastet en grundig test ind«n de 
slippes las pa mortcedet. 
Photo: Marshal M. Rosenthal 
Photography/NYC 




[Venstre mod hojre:) PC B-ingenior Allen, GVP's praesident, Sheila Kirov- 
og Sean Marsola. De to sidstnaevnte er ansvarlige for marketing r>g PR. 
Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/NYC 




GVP's Digital Sound Studio- paklce. DSS er en stark og letforsraelig 8-bit 
sam pier lil Amigaen, og bestar af en ii lie kasse plus software. 
Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/NYC 




Brugen let 
og intuit i v 



"Omkring editoren," siger hun 
mens hun rullerasrmerne op. sa 
at de ikke haaanger fast i alle lea 
ningerne, "inkluderer den op til 
32 Instrurnenter pa een gang, i op 
til fire oktaver med otte forskelli- 
ge variable effekter, alle sammen 
i et MIDI-system (som der er ind- 
gange til i DSS}. Lyde kan mixes 
og aandres, ogsa i real time. 
Effekterne inkluderer Looping, 
ekko m.rn.. alle med real time 
oscilloscop og Spectrum Analy- 
ser." 

"Det vigtigste er," bemeerker 
hun, "at brugen er let og intuitiv. 
Editoren kan multitaske, den er 
2.0 kompat ibe I og kan ogsa hand- 
tere hurtigere processorer end 
68020'eren og 68030'eren." 

Og hvad sa med jeres eksiste- 
rende software, er der noget nyt 
her? 

"Ja, vl har netop opgraderet 
vores professionelle prassentatt- 
onspakke SCALA til version i.l. 
5CALA har solgt utroligt godt, og 
den er ved at va?re den bedste 
titel og praasentationspakke til 
Amigaen, og den er specielt ble- 
vet bemeerket for dens betje- 
ningsvenllghed. og den lange 
raskke af animations-muligheder, 
baggrunde, fonte der ligger i pro- 
grammet klartil brug." 

I den opgraderede version fin- 
der man fortlabende scrolling. 
Arexx og farvefonts muligheder.. 
ligesom en masse outline fonts. 
Oveni dette har man forsynet pro- 
grammet med en helt ny form for 
antialiasing teknikker, som simu- 
lerer en h0jere skeermopl0sning 
automatisk. Derudover har den 
en ny "superimpose Transitlon- 
mode'som tager to billeder og 
blander dem sammen, ligesom 
en rigtig mixer g0r med to forskel- 
lige vldeosignaler. 

Vi skal hjem 

Det er ved at blive m0rkt, og New 
York kalder pa os. Beseget hos 
GVP er slut, og med en sodavand 
i den ene hand og et Impact Vison 
kort i den anden, er det tilbage til 
New York og et staevnemede mel- 

lem min Amiga og et sejt 24bit 
kort. ■ 



Series 2 HC8 kortet HI Amiga 2000 (hardd isk plus-kontroller) har et spe- 
cialdesignet Scredslob, sanrt en 4.0 Fast ROM chip for elcstrem hurtig 
data -ti Igang. 

Photo: Marshal M. Rosenthal Photography/ NYC 



Oplysningar om prodokler 

BdBvnt i denne artikel: 

ND Lcvpris, Tlf: 8081 S211 
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NU ER DER KRUMMER 
I BR0DKASSEN !!! 



InterWord 
Inter Spread 
InterBase 
InterSound 
InterPaint 



Tekstbehandtlng ... 



Regneark ... 



Database ... 



Musikprogram . 



Tegneprogram ... 



TIL COMMODORE 64/128 PA BAND OG DISK 



nor 



AllLMntcructlvissons famosm^ 

med tonsvi* af msienuitutke funlct totter, dcr cr relnlMin«lalubit.w. dcr cr Vihronis musik syMcntct i>g dtf ci ginflsfc Hi-res, F-L.L, Sprite og Char cdii 
iiICoraraotlorc64/I28cnthunasicmc. lnicrWonl, ImerSoundog InicrPaim kan kisbc* lit* tortmndlcrnc inden jul. ImcrSprcud og InterBase ftfy 
l (anunr mined. 

All software naiurligvis mcd Amiga look'n fed. Dvs. rullegardinsmcnuer. ikoner og rnulighed for M fcoble Amiga eller C64 mii* pA en C'omnHKlorc 
64/128 oe BRUGE DEN SOM EN >EGTE AMIGAi 

SE DET NYE SOFTWARE HOS DIN FORHANDLER 



IMTEWCTI ISION ApS. •Mcn'edgaardsvej 4 . IVKSWQ Stiksborg . Tff. 86 802700 . jFa-x; Jfb-HU0692 




Det Nye COMputer 
har snakket med 
adfaerdseksperten 
Frederik U Peter- 
sen, der har under- 
soqt de problemer 
folk kan mode i 
omgangen med EDB, 
specielt pa det men- 
neskelige plan. 

Af Jesper Steen Moller 

Frederik U Petersen er pa linie 
med EDB-alderens unge - han 
kender forskel pa en freak og 

en lamer, og han har nelop afslut- 
let sit arbejde pa en stor under- 
sagelse. der startede den 1 . april 
i ar: At undersefge EDB freaks' for- 
hold til omverden. deres neerme- 
ste og samfundet, Vi snakkede 
med ham den 31. September, og 
bringer her resultatet af hans 
anstrengtheder. 

Computeren 
gar en forskel 

Vi spurgte FUP om han mente at 
computeren betod en sendring I 
de unge freaks' adfserd: "Ja. sa 
solut- Vi har for eksempel 
kket med en ung freak pa 16 



ar. der sad indendflre en juni for- 

middag i den sikre overbevtsning 

at det var en sen . regnfuld novem- 
bernat. Han havde programmeret 
to dage i trask og var komplet des- 
orienteret. Da man fandt ham 
kunne man ikke fa andre ord ud af 
drengen end "guru meditation". 
Han nesgtede pure at kommuni- 
Kere i andet en 68000 assembler 
1 hele to uger. hvorefter han fik et 
anfaid af meget hjajt niveau, hvor- 
efter han kun ville tale Pascal. 
Han har s iden va?ret fast instttuti- 
onslagt." 

/ vejen 

Sa gait gar det heldigvis Ikke alle 
- ifgige FU P har godt 55% af de fre- 
aks han har talt med kunne give 
computeren skylden for etopbrud 

med ksereste eller asgtefaslle. 
Han anslar desuden at tallet ville 
vasre meget hfljere, hvis ikke 
mange computer-freaks havde 
nok veninde I computeren. "Ja," 
siger FUP, "det er jo mest en dren- 
ge-interesse - og det bliver ikke 
bedre af at mange freaks er 

sakaldte nerder, d.v.s gar med 
kuglepenne i brystlommen og har 
fedtet hSr og meget hvid hud", 
tilfojer den ugifte FUP og tager 

diskret 5- 10 kuglepenne op af sin 
skjorte og "taber" dem pa gulvel. 
"Mange plger bliver simpelthen 
skraamte. b£de fra narderne og 
computeren. der siges at have 
skylden". 

"Oelte erdog et titfaelde a* ube- 
rettiget ammestuesnak", forma- 



ner FUP. "Nard eller ej, man kan 
sagtens veere et vidunderligt 
menneske sefvom ens hudfarve 
er hvid-gronlig eller man ikke har 

andet end computer-relevant 
viden. Det er kun kommunikatio- 
nen, der bliver en smule svasre- 
re". Vserre er det nar to freaks 
kommunikerer. "Deterumuligtat 
forsta noget eller fa standset 
snakken!", udtaler FUP. 

Unge 

glemmer tiden 

Det storste problem med freaks 
er dog deres ussedvanlige mis- 
timing; man sover nemt over sig 
hvis man splller Lemmings til 
langt ud pa natten, og selvom 
man skulk? made kaeresten klok- 
ken halv to kan man jo nemt blive 
forsinket af en uventet bug i ens 

program, FUP lilfejer; "Del kan 
der ikke geres noget ved. Nogle 
ting er vigtigere end and re. " 

"Da mange computer freaks er 

unge og i den skolepligtige alder 

har dette ogsa vist sig et stort 
problem, ikke kun med hensyn til 
m0detider, men i haj grad ogsa til 
lektier og skriftlige aflevennger." 
Her har computerfreaks en for- 
del, idet de kan udnytte en del 
gode standardundskyldninger; i 
matematik kan man bruge et par 



data-udtryk og antyde at man er 
Mdt klogere end laeferen, og sa 
kan det vsere at man kan fa lov tit 
at aflevere sine blaakregninger 
nar man h ar lyst. I engelsk er com- 
putere ofte en fordel, pa grund af 
de mange engelskprogede pro- 
grammer og manualer. Altsa kan 
man sige at " man ikke behever at 

laese engelsk overhovedet". Hvis 
man har talent med prograrnme- 
nng er datalaere en virkelig god 
ting: Man kan hurtigt vise lasreren 
hvem, der bestemmer! I dansk 
kan man altid prove stavekontrol- 
len pa sine stile. Sa har man goo- 
dwill nok til de gode "der kom fejl 
pa disketten" undskyldninger. 
der sa ofte med held er benyttet. 
Og s3 kan man bruge computere 
til at tegne flotte grafer. 



Foreeldre og andre 
forhindrlnger 

"Firkantede 0jne' er et udtryk, 
mange freaks har modt, men 
ingen har faktisk oplevet dette. 
Der er dog foruden de psykiske 
bivirkninger ogsa visse fysiske 
fclger af leengere tids compute- 
ri". antyder FUP. og tasnker her pa 
rede 0jne, hovedpine. trgethed, 
stivhed i skuldre og nakke og 
hare-forstyrrelse ved brug af ven- 
tilatorer. "Man kunne ogsa fore- 
stille sig suit og i sidste ende bes- 
vimelse ved leengere tids brug af 
computeren uden spisepauser. 
Desuden bar indeklimaet veere 
korrekt". 

Men frygt ej, kaere freak, hvis 
du las ser dette: Husk at compute- 
re er f remtiden . Denne meget sti- 
ve frase er maske hverken kor- 
rekt eller relevant, men den virker 
effektivt pa eventuelle forstyrren- 
de elementer, der kunne teenkes 
at ville bryde ind I ens hobby. For 
ovenstciende frase har vist sig 
uhyre effektivtil atberoligeforaal- 
dre med. nar computeren igen har 
vist sin betydni ng pa f.eks. karak- 
terer. 

Hvad kan 
der gores? 

Dette ret vctale spergsmal har 



FUP et krart svar pa, der skal 
opfanges sorn en opfordring til 

forceldre, barn eller eegtefeeller 
til/af computerfreaks: "Fa stak- 
len veek fra computeren. og fa 
vedkommende til at gore noget 
normalt! Computere er ikke en 
normal hobby - den seetter sim- 
pelthen tanker i hovedet pa den 
ramte, der sa Iserer at behandle 
forskellige problemer logisk: Det 
er unormalt og bor ikke forekom- 
me i et sundt samfund" FUP anfa- 
ler I stedet: "San dog freaken til 
sidde passivt i sofaen og glo pa 
amerikanske TV-serier, heist af 
lav kvalitet, eller maske samHe pa 
frimaarker eller sommerfugle". 

Dette anser han som betydeligt 

mere normalt. ogdermed sundt. 

-Det erFUP!" afslutter han. a 
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Nye fort til Amiga 

SecureKey g 
MultiStart II - 



Vi kigger pa to nye 
kort fra Nikita Data 
A/S, der dels er et 
// sikkerheds"-kort / 
og dels en ROM- 
omskifter mellem 
f.eks. 1.3 og 2.0. 

Af Jesper Kchlet 

Et kort sorn skulle kunne forhin- 
dre de veerste nysgerrige t>ar- 
nesjasle i at molestrere min 
harddisk og andet totalt? Ja tak! 
Det kan pa forhand siges at virke, 
og er set som et alternate til virk- 
somheder mod indblanding fra 
udenforstaende... 

Lad mig afskasre alle andre end 
A2000 og 3000-ejere med Kick- 
start 1.3 eller hajere pa dette tirJ- 
lige tidspunkt og fortsastte til.. . 

Hvad var nu mil 
password? 

5a snart jeg proppede det i 
maskinen og fik leest manuaien 
gik det op for mig at password 'et 
er EVIGGYLDIGT? Glemmer du det 
kan ikke engang producenten 
hjcelpe dig.. . Dette er et helt klart 
minus ved skidtet. men opvejes 
dog af det faktum, at man kan fa 
lov at sendre det sa iaenge man 
kan hushe det! Glem det og brug 
kortet som underlag i kattens 
kurv... 

Hvad far man? 

Det ferste li lie afsnit var til skreek 
og advarsel for blot at minde om, 
at ikke alting er guld og grenne 
skove nar man sikrer sin maskl- 
ne . Det man far - et lil le printkort - 
kan til enhver tid pilles ud Igen 



hvis man mister koden, men sa er 
investeringen spildt. ikk? Derfor 
anbefales det pa det kraftigste at 
skrive koden ned og smide den I 
en anonym bankboks med det 
samme. 

Det nasste derfolgermed I pak- 
ken er blot en tynd manual, som 
godt nok er kortfattet - men den 
deekker dog det !>ele. Der er heller 
ej rneget indleering i at skrive nog- 

le bogstaver og klikke pa nogle 
ikoner! Det burde man kunne i for- 
vejen! 

Ferste gang... 

Sast kortet i. teend maskinen og 
pling! star der et fint sort skaarm- 
billede med et par gadgets til 
asndring og indtastning af pass- 
word samt en hulens masse 
tekst. som skal fortaelle dig hvad 
du skal gore og hvornar. Det ville 
jo ikke veere smart at skulle bru- 
ge manuaien HELE TlDEN til dette 
simple stykke hard-/software..? 

Sa star det der... "Please enter 
your new Password" og "Click 
Here to Change Your Password" 
ud over det andet med titel osv. 
0verst pa sksermen. 

Her er det at man skal huske 
hvad man laver de nasste par 
sekunder inden man taster 

<RETURN> - ellers far man hurtigt 

et slagtilfaslde nar den senere 
hen skriver " System Access De ni- 
ed"...Tro mig- jeg var lige ved at 
fa tilfaeldet selv! 

Up, up, up 
and away!!! 

Herefter er det piece of cake. 

Hver eneste gang der tasndes 

eller resettes for dyret vil Secure- 
Key skeermen dukke op, sa bem, 
foraeldre og andre inter ferens- 
skabende elementer har nu faet 
deres sag for - hvor er det dejllgtf 



Konklusion 

Dette lille kort er et oplagt emne 

for den mindre virksomhed. der 
gerne vil have lidt sikkerhed i 
systemerne. . . SecureKey har kun 
den lille ting ved sig at du ikke ma 
glemme dit password! Det ma 
vaare rart at vide at sikkerheden 
er for evigt. nar du har den i, men 

egentlig ogsa afskraskkende at 
vide, at den sikkerhed ogsa gael- 
der DIG hvis du glemmerforlet... 
Alt i alt et sk0nt alternativ ogsa for 
den private, som maske har 
alskens uveesen rendende om 
orerne konstant! 

MultiStart II 

Alle ved det og alle snakker om 
det - undtagen Commodore, der 
ikke vil sige noget pradcist! Hvad 

taler jeg om? Om release 2.0: 

KickStart 2.04, Workbench 2.04 
og hvad dertil herer, samaend. 
Amiga 500 Plus er allerede kom- 
met pa gaden med KickStart 
2.04 pa ROM. Men hvad sa med 
alle habefulde 2000- og 500-eje- 
re (sorry lOOO'ere) - de skal jo 
have noget sort og fast med ben 
pa. Og bun hedder ROM! 

So what? 

MultiStart II er en KickStart- 
om skifter efter al le kunste ns reg- 
ler. Designet til at passe til Com- 
modore's KickStart ROM'er og 
ikke som andre mere tvivlsomme 
omskrftere, hvor du selv skal 
braende 827512 EPROM'erfor at 
fa skidtet til at virke... 

Sidstnasvnte er. foruden uprak- 
tisk. helt ureglementeret og U- 
LOVLIGT! Her har vi altsa til 

gengceld den ultimaNve losning. 

der asder Commodore's specs... 

Hvad kan den? 

Smid din KS 1.2. KS 1.3 og 
KS2.04 ROM i dyret. Seat et par 
jumpere og teend for Amy'en. Alt 



efter hvordan du satte jumperne 
far dumulighed foremen 1.2, 1.3 
eller 2.0 ved opstart samt mulig- 
heden for at skifte mellem den og 
en af de to andre ved hjaslpe af 
keyboard'et. Den tredje ROM far 
du kun adgang til hvis du kravler 
ind i Amy'en nok en gang - men jeg 
tror den sldste sokkel mest er 
ment som et opbevaringssted til 
den sidste overskydende ROM.:. 

Hvordan kan den? 

installatlonen er neevnt kort, da 
den ogsa er kortvarig. Omskiftet 
mellem ROM'ernetagerderimod 
5 sekunder. Det er nemlig den tid 
du skal holde Control-Amiga- 
Amiga ned nar du resetter. Her- 
ved signaleres til MultiStart II at 
den skal skifte til den anden 
ROM, som du har bedt den om at 
have adgang til. Og mere er der 
ikke i det, og derfor springer vi 
til... 

Konklusionen... 

MultiStart II virker perfekt og 
efter hensigt en . Det er beh ageligt 
nemt at skifte mellem de to 
ROM'er og den er ligeglad med 
om det er en A500 eller A2000 
den sidder i. Jeg kflrer ikke la?n- 
gere med KS 1.3. men det er rart 
at have mullgheden for at skifte til 

denne, nar noget darligt skrevet 
software ikke kan tore under 
2.04. Det meste af denne soft- 
ware smider jeg alligevel ud, men 
noget af det er alligevel for godt til 
det - Smut ud og kab.. . 



Fakta: 



SecureKey, priskr. 1.099. - 
MultiStartll, priskr. 879,- 
NikitaDataA/UH. 8081 5211 



Det vaelter ind med annoncer 
fra laesere, der vil kobe, saelge, 
bytte, eller har en besked til 
opslagstavlen... 
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ANNONCE-KUPON 
Jeg vil gerne indrykke folgende 
gratis aim once under (saet X): 
Kob.. Salg.. Bytte.. Opslags- 
tavlen.. 

Tekst: 



Telefon-nummer; 

Send kuponen snarest tik 
Det NyeCOMputer 
St. Kongensqade 72 
1264 KobenhavnK 
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_ Cover Girt 

STRIP POKER 



PlGER Og Penge !!! 



Mod Trine Michelsen og 7 andre 
skonne piger i Cover Girl Strip 
Poker. Klsed dem af til skindet, eller 
bliv selv klcedt af. Det handler om 
penge, og penge skal vindes i ben- 
hirdt hasardspil mod de smasgtende 
skonheder. 

Cover Girl Strip Poker taler Dansk, 
Svensk, Engelsk, Tysk og Fransk 
samt naturligvis det internationale 
kropssprog. 

Folsomme Billeder fra 
Emotional Pictures 




FINDES TIL CDTV, AMIGA, C64 BAND, C64 DISK, PC EGA/VGA 3.5075.25" DISK. 
KAN K0BES HOS ALLE F0RENDE FORHANDLERE. 



'Em otiona t 

BILINGUAL - VIDEO - MUSIC - NARRATION 



Pic tures 

COMPUTER - ANIMATION - DESIGN 



CHR 8. VEJ58 DK-8600 SILKEBORG DENMARK TEL (+45)86-800544 FAX (+45)86-800692 





The 
new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 




» NUQ, draft og HS-draft udskrifls- i 

kvalitel (max. 225 cps) 
1 4 indbyggede NLQ fonts Inkl. italics I 

i Bundtedningsfacllifet | 

I Skubbe- & trcektraktor Indbygget 4 

t Pa pir-parkerings funktion t 

► Automatisk Tear-off funktion » 



Centronics parallel standard 

Option: Serielt Interface 

Emulerer Indusfristandarder 

Hoj udskriftskvalitet i farver 

Skriver p6 farste/sldste llnie 

Brugervenlig I frontpanel funktioner 

God gennemslagskraft (1 origlnal/3 kopler; 



Kcere kunder. 



VI har hermed den fornajelse at kunne introducere Dem tor en helt ny standard for matrixprintere, nemltg Star 
LC200/IC24-200. Disse to nye printere er det optimale inden tor matrixprintere I prisklassen under kr. 4.000. Der kan ganske 
enkett ikke kobes bedre printere pa matrixprintermarkedet til samme prls. 

Star Micronics er hete tiden p6 torkant med udvlkllngen, delte sikrer Dem som Star kunde ny eiler gammel. et godt produkt 
of haj kvalitet, med god service og sa til en god prls. Star er for 3. ar i trcek Danmarks mest sotgte cornputerprinter. 




43 43 02 22 anviser ncBrmeste forhandler 



